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Facultad de Arquitectura y Urbanismo 
Carrera de Arquitectura


	PROGRAMA

	1. Nombre de la asignatura: 
	TALLER III 

	2. Nombre de la sección:
	3-MODELACION DEL ESPACIO HABITABLE

	3. Profesores:
	MATIAS HONORATO 

	4. Ayudante:
	VIVIANA RIQUELME

	5. Nombre de la actividad curricular en inglés: 
	ARCHITECTURE STUDIO

	6. Unidad Académica:
	Escuela de Pregrado / Carrera de Arquitectura

	7. Horas de trabajo de estudiante:
	13.5

	7.1 Horas directas (en aula):
	9

	7.2 Horas indirectas (autónomas):
	4,5

	8. Tipo de créditos:
	Sistema de Créditos Transferibles 

	9. Número de créditos SCT – Chile: 
	9



	10. Propósito general del curso

	Habilitar al estudiante para RELACIONAR Y ARTICULAR jerárquicamente las componentes y variables de las problemáticas del proyecto relacionadas con la habitabilidad, realizando una modelación que conduzca a la propuesta arquitectónica.








	11. Resultados de Aprendizaje:

	Reconocer ESTRATEGIAS PROYECTUALES y/o METODOLOGICAS eligiendo medios para formular una hipótesis o idea de proyecto arquitectónico, urbano y/o territorial. 
FORMULAR un PROGRAMA arquitectónico para diseñar una propuesta coherente de habitabilidad. 
PROYECTAR articulando la materia (vacío/lleno) con variables espaciales, estructurales y tecnológicas de manera innovadora para un contexto determinado. 
ELABORAR PLANOS TECNICOS en escalas y medios que sean pertinentes para comunicar efectivamente el proyecto a terceros. 














	12. Saberes / contenidos:

	Unidad 1: 
      Contenidos: Pensamiento reflexivo y espacio proyectado. 
Ejercicio: El cadáver exquisito revisitado

Unidad 2: 
     Contenidos: Modelamiento del espacio , comprensión material y diseño.
Ejercicio: computación material y artefacto arquitectónico
      
Unidad 3: 
      Contenidos: Estudio de un proyecto emblemático y traducción a un contexto histórico y cultural actual en Chile. 

… 




	13. Calendario 

	Semana
	Fecha
	Contenido/Actividades 

	1
	28/09/2020
	Inicio de Semestre+ Encargo ejercicio 1

	2
	06/10/2020
	Entrega Ejercicio 01 + Encargo Ejercicio 02

	3
	16/10/2020
	Entrega Ejercicio 02+ Encargo Proyecto Final

	4
	20/10/2020
	Estudio Proyecto original Fun Palace

	5
	27/10/2020
	Semana retroalimentación

	6
	6/11/2020
	Entrega Intermedia

	7
	10/11/2020
	Correcciones

	8
	17/11/2020
	Correcciones

	9
	27/11/2020
	Entrega Final








	14. Metodología:

	
Se comienza con un ejercicio de inicio simple y breve de desarrollo de habilidades de representación en el contexto del tema de taller. En paralelo a los proyectos encargados se realizan tutoriales de técnicas graficas y de modelamiento tridimensional.
Posteriormente se desarrollará un proyecto de pequeña escala mas enfocado en propiedades espaciales y materiales. Nuevamente se instruye en dibujo técnico .
[bookmark: _GoBack]Luego se estudiara el Proyecto de referencia ( Fun Palace) en su contexto cultural, histórico y social) 
Finalmente se diseña una interpretación cítrica de este proyecto actualizado y desplazado a la realidad de Chile, involucrando las habilidades desarrolladas en todos los ejercicios previos. 








	15. Recursos:

	
No se contemplan uso de materiales costosos ni viajes de ningún tipo.





	16. Gestión de materiales:N/A


	Ejercicio
	Material
(si es definido por docentes)
	Tratamiento de residuos/reciclaje

	
	
	

	
	
	



	17. Requerimiento de otros espacios de la Facultad: N/A


	Fecha
	Duración
	Lugar

	
	
	

	
	
	



	18. Evaluación: 

	Se realizarán 4 evaluaciones de tres ejercicios 
La aceptación de certificados médicos (los cuales deben estar visados por el SEMDA) es discrecional del profesor.




	19. Requisitos de aprobación:

	La asignatura será aprobada con nota superior o igual a 4.0 (cuatro). 
Se contemplará una asistencia mínima del 75% (de acuerdo a reglamento). 




	20. Palabras Clave: 

	21. Bibliografía Obligatoria (no más de 5 textos)

	Architecture and Disjunction, Bernard Tschumi.
















	22. Bibliografía Complementaria:

	























	IMPORTANTE

	· Sobre la asistencia a clases: 

La asistencia mínima a las actividades curriculares queda definida en el Reglamento General de los Estudios de Pregrado de la Facultad de Arquitectura y Urbanismo (Decreto Exento N°004041 del 21 de Enero de 2016), Artículo 21: 
“Los requisitos de asistencia a las actividades curriculares serán establecidos por cada profesor, incluidos en el programa del curso e informados a los estudiantes al inicio de cada curso, pero no podrá ser menor al 75% (…) El no cumplimiento de la asistencia mínima en los términos señalados en este artículo constituirá una causal de reprobación de la asignatura. 
Si el estudiante presenta inasistencias reiteradas, deberá justificarlas con el/la Jefe/a de Carrera respectivo, quien decidirá en función de los antecedentes presentados, si corresponde acogerlas”. 

· Sobre evaluaciones: 

Artículo N° 22 del Reglamento General de los Estudios de Pregrado de la Facultad de Arquitectura y Urbanismo (Decreto Exento N°004041 del 21 de Enero de 2016), se establece: 
“El rendimiento académico de los estudiantes será calificado en la escala de notas 1,0 a 7,0 expresado hasta con un decimal. La nota mínima de aprobación de cada asignatura o actividad curricular será cuatro (4,0)”. 

· Sobre inasistencia a evaluaciones: 

Artículo N° 23 del Reglamento General de los Estudios de Pregrado de la Facultad de Arquitectura y Urbanismo: 
“El estudiante que falte sin la debida justificación a cualquier actividad evaluada, será calificado automáticamente con nota 1,0. Si tiene justificación para su inasistencia, deberá presentar los antecedentes ante el/la Jefe/a de Carrera para
ser evaluados. Si resuelve que la justificación es suficiente, el estudiante tendrá derecho a una evaluación recuperativa cuya fecha determinará el/la Profesor/a. 
Existirá un plazo de hasta 3 días hábiles desde la evaluación para presentar su justificación, la que podrá ser presentada por otra persona distinta al estudiante y en su nombre, si es que éste no está en condiciones de hacerlo”. 
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