PROGRAMA DE CURSO 1/2020

CARRERA ' Arquitectura COoDIGO ' 1

1. Nombre de la actividad curricular
GEOMETRIA
Nombre de la actividad curricular en inglés
GEOMETRY

2. Palabras Clave

3. Unidad Académica
Escuela de Pregrado / Departamento de Arquitectura

4. Ambito
Il. Planificar el medio y disefiar el espacio habitable

, . H i indi

5. Numero de Créditos SCT - oras dlr.ECtaS Horas indirectas
Chile (presencial) (no presencial)
3 (4,5 horas/semana) 4,5 0

6. Requisitos

Admision

7. Propoésito formativo

Habilitar al estudiante para comprender y aplicar las
estructuras del espacio, identificando y clasificando
taxonomias de formas geométricas simples
(primitivas), recomponiéndolas en formas complejas
mediante transformaciones (algoritmos) de su sintesis
geomeétrica.

8. Competencias y subcompetencias a las que contribuye el curso

II.1 Idear reflexiva, creativa y dindmicamente configuraciones espacio conceptuales que
resuelvan el problema, dando sentido a una propuesta, en coherencia con los fundamentos
construidos en el diagndstico aproximandose experimentalmente desde lo estético.

Il.1.a Bosquejando mediante la utilizacién de diversos recursos fisicos y/o virtuales
(croquis, modelos 3D, organigramas, imagenes y/u otros), aproximaciones que
recojan tanto la sintesis interpretativa como su propio caudal (del sujeto).




I1.1.b Elaborando modelos en sus diferentes soportes y con distintas herramientas
de acuerdo a lo pertinente y la disponibilidad tecnoldgica para representar
configuraciones espacio-conceptuales.

II.1.c Buscando y seleccionando las herramientas y metodologias para el
modelamiento y expresidn mas consistente con la idea y la forma de presentarla.

9. Resultados de Aprendizaje

1. Instancia® objetos geométricos para someterlos a transformaciones.
2. Modela objetos para comprender las leyes del espacio geométrico.

3. Visualiza® el objeto y las distintas configuraciones obtenidas en el proceso recursivo para
verificar o evaluar que las transformaciones sigan perteneciendo al conjunto.

4. Representa el objeto visualizado y explica el proceso realizado para comunicarlos.

10. Saberes fundamentales / Contenidos

I. Introduccidn a la geometria: definiciones y taxonomias.

1.1 Teoria de grupo: funciones biyectivas.

1.2 Definiciones de geometria: euclidiana, proyectiva, descriptiva y afines.
Il. Teoria de las transformaciones en el plano y en el espacio.

I1.1 Transformaciones euclidianas.

- Espacio lineal: razén simple y razén doble.

- Bidimensional: transformaciones euclidianas en el plano.

I1.2 Transformaciones proyectivas de primera categoria.

- Bidimensional: homologias de primera categoria.

I1.3 Transformaciones proyectivas de segunda categoria.

- Tridimensional: homologias de segunda categoria y boolianas.
[ll. Analisis e interpretacidon de modelos geométricos.

IlIl. 1 Jerarquias del espacio.

I11.2 Estructura y orden.

I1l.3 Patrones y simetrias.

I1l.4 Dimensiones y proporciones. Escala.
IV. Simulacién y construccidon de modelos geométricos.

IV.1 Técnicas de representacién: dibujos, normas.

IV.2 Modelos fisicos, icdnicos, prototipos.

1 Instanciar: forma que tendran los objetos empleados por nuestra aplicacién / objeto escogido de una
clase especifica
2 Visualizar: observacion critica del objeto para la retroalimentacién




11. Metodologia

La metodologia que utilizara la asignatura se basara en una concepcién integradora entre la teoria
y la practica.

La teoria se entregara a través clases expositivas donde el profesor presentard conceptos vy
aplicaciones, haciendo hincapié en el proceso de aprendizaje proyectual, vinculando el dominio de
las formas reales o virtuales con las formas configurantes de la arquitectura, potenciando el

|U

desarrollo de la “visidn espacial” y contribuyendo en la preparacion de la creacién arquitectoénica.
Los contenidos se entregaran gradualmente mediante la resolucidon de problemas y la formulacién
de preguntas de dificultad progresiva y el desarrollo de aplicaciones de complejidad exponencial.

En las clases practicas se realizaran trabajos individuales y grupales que estaran en directa relacion
con la materia que se esté tratando en las clases tedricas. En ellas los estudiantes recibiran un
enunciado (encargo) que deberan resolver, relacionando y aplicando las distintas unidades
temadticas. Estos ejercicios se desarrollardan con la guia del equipo docente, y permitiran que el
profesor identifique y monitoree el nivel de aprendizaje de los alumnos en la transferencia de
conocimientos tedricos a experiencias practicas y concretas de aplicacién. Las actividades se
desarrollaran en etapas que permitirdn experimentar y ensayar a partir de los resultados
obtenidos, estimulando la reflexidon y contribuyendo en el proceso de generacion e internalizacién
de competencias como identificar, analizar, comprender, resolver, reconocer, diferenciar,
comparar, decidir, aplicar, sintetizar, exponer, transferir y crear para percibir el espacio y
representarlo mediante un determinado lenguaje universal que aportardn al estudiante rigor

espacial en el desarrollo de sus disefos.

12. Evaluacion

La evaluacién se realizard como un proceso sistematico, continuo e integral durante todo el
transcurso lectivo y en las diferentes instancias de aprendizaje y estara destinado a establecer en
qué medida se han alcanzado los resultados previstos en los objetivos especificados con
antelacién. Para saber en qué grado son alcanzados los logros de aprendizaje se realizaran
evaluaciones formativas y sumativas, instrumentos de acciéon pedagdgica que contribuiran con el
proceso educativo. Las evaluaciones formativas estardn comprendidas por sesiones practicas de
cardacter individual y grupal que medirdn productos y procesos y permitiran verificar el nivel de
aprendizaje. Las evaluaciones sumativas seran de caracter individual en instancias parciales y
globales, aplicando ejercicios sumativos parciales con una ponderacién del 40% y dos pruebas
sumativas globales con una ponderacién del 30% cada una.

Cada uno de estos procedimientos contard con un instrumento (rdbrica) donde estaran definidos
los criterios de evaluacion. Este documento se entregard de manera oportuna a los estudiantes

para su conocimiento.




13. Requisitos de aprobacion

14. Bibliografia obligatoria (no mas de 5 textos)

Alsina, Claudi; Trillas Enric. (1995) Lecciones de Algebra y Geometria. 72 Ed. Barcelona, Espaia.
Gustavo Gilli ISBN: 978-8425211874

Barguefio, Eugenio; Calvo, Sofia; Diaz, Calvo. (1997) Dibujo Técnico. Madrid, Espaiia. Mc Graw Hill
ISBN: 84-481-0948-1

Izquierdo Asensi, Fernando. (1999). Geometria Descriptiva Superior y Aplicada. 52 Ed. Madrid,
Espafia. Paraninfo. ISBN: 84-922109-4-X

lzquierdo Asensi, Fernando. (2000). Geometria Descriptiva. 242 Ed. Madrid, Espafia. Paraninfo.
ISBN: 84-922109-5-8

Valenzuela Vargas, Marcelo. ( ) Apuntes de Geometria. Santiago, Chile. Imprenta FAU ISBN:

Bibliografia complementaria

Izquierdo Asensi, Fernando. (1994). Ejercicios de Geometria Descriptiva I: Sistema Diédrico. 132 Ed.
Madrid, Espaia. Paraninfo. ISBN: 84-237-0801-2

Recursos web



http://www.casadellibro.com/libros-ebooks/claudi-alsina/157100
http://www.casadellibro.com/libros-ebooks/enric-trillas/82417
http://www.casadellibro.com/libros-ebooks/enric-trillas/82417
http://www.casadellibro.com/libros-ebooks/claudi-alsina/157100

