	PROGRAMA DE CURSO

	CARRERA
	Diseño
	CODIGO
	AUD5V009

	1. Nombre de la actividad curricular

TIPOGRAFÍA (Mención Diseño Visualidad y Medios)

	Nombre de la actividad curricular en inglés

TYPOGRAPHY (Visual and media design mention)

	2. Palabras Clave
tipografía; fuentes digitales; 

	3. Unidad Académica 

Escuela de Pregrado FAU, Carrera de Diseño

	4. Ámbito 
ÁREA DE INTEGRACIÓN: PROYECTO, ÁMBITOS: EVALUAR, CREAR, GESTIONAR

	5. Número de Créditos SCT - Chile
3
	Horas directas (presencial)
	Horas indirectas

(no presencial)

	6. 
	3
	1,5

	7. Requisitos
	

	8. Propósito formativo
	Desarrollar destrezas, conocimientos y habilidades que permiten la especialización en las diferentes áreas que aborda la disciplina del Diseño.

	9. Competencias y subcompetencias a las que contribuye el curso 
	I.2 Valora y mide la interacción del ser humano con su entorno físico y cultural.

II.2 Proyecta mediaciones para intervenir procesos relacionales entre las ciudadanías y el entorno artificial.

II.3 Produce objetos de mediación que impacten social, económica y culturalmente en las ciudadanías y el entorno.

III.1 Administra recursos, medios e información aplicando criterios pertinentes con el contexto específico.

IV.1 Investiga sobre las relaciones entre actores y contextos. 

IV.2 Analiza actores, situaciones y contextos para identificar oportunidades de intervención.
I.2.a Examina contextos de mediación entre sujetos y entornos.

I.2.b Evalúa problemas de mediación en distintos entornos y escalas.

I.2.c Visualiza las interacciones posibles entre las ciudadanías, las comunidades, las personas, las industrias y los gobiernos.

II.2.b Implementa sistemas visuales, objetuales, mediales e integrados entre las ciudadanías, las comunidades, las personas y su entorno.

II.2.c Interviene distintos entornos y en diferentes escalas de complejidad mediante proyectos de mediación.

II.3.a Incorpora distintos oficios en su dimensión proyectual, técnica y productiva.

III.1.c Implementa planes de acción en función de su impacto social, económico, cultural y medioambiental para el entorno.

IV.1.c Elabora sistemas de visualización y documentación acorde a normas o protocolos de la disciplina y la academia.

IV.2.b Plantea problemas de investigación y mediación desde la especificidad del contexto y el marco teórico pertinente.

IV.2.c Formula argumentos y sustenta discursos en torno a fenómenos de mediación y problemas de investigación.

	10. Resultados de Aprendizaje

Comprende el desarrollo histórico de la tipografía desde una perspectiva integral y vinculada a los distintos contextos sociales, culturales y políticos de su evolución, integrando disciplinarmente dichos saberes para potenciar su perfilamiento profesional.
Domina metodologías, estrategias y mecanismos que permitan seleccionar y utilizar de forma adecuada fuentes tipográficas en contextos de desarrollo disciplinar.



	11. Saberes fundamentales / Contenidos
Unidad 1. Historia del alfabeto y evolución de la tipografía. En esta unidad se tratarán temas tales como: la invención de la escritura, la evolución formal del alfabeto, la nomenclatura y anatomía de las letras.
Unidad 2. Desarrollo disciplinar de la tipografía y fuentes digitales. En esta unidad se tratarán temas tales como:  clasificación tipográfica, formatos de fuentes, fundiciones, variantes, mercado tipográfico.
Unidad 3. Selección y uso de fuentes digitales. En esta unidad se desarrollarán metodologías y estrategias para la adecuada selección de fuentes y herramientas esenciales para la óptima utilización de tipografía en diseño.

	12. Metodología

El programa se ejecuta a través de dos ejes fundamentales: saber y hacer, poniendo énfasis en el primero.
El eje denominado saber, se expresa a través de clases lectivas con apoyo audiovisual y lectura de material específico, para presentar al estudiante la la tipografía y las aristas que la configuran como disciplina.
El eje denominado hacer, esta relacionado con la puesta en práctica de los saberes y temáticas abordados, consiste esencialmente en el ejercicio de aplicación de herramientas y técnicas propias de los distintios métodos estudiados con guía permanente del cuerpo docente.

	13. Evaluación

Reconoce los principales estados de evolución histórica de la tipografía, desde un perspectiva profesional y disciplinar.
Comprende las relaciones que se establecen entre la tipografía y los diversos aspectos y contextos socioculturales a lo largo de su desarrollo histórico.

Conoce los aspectos, variables y detalles fundamentales de la tipografía, en un marco del contexto disciplinar.
Domina herramientas y criterios que le permiten seleccionar adecuadamente fuentes tipográficas en contexto de desarrollo disciplinar.

Domina herramientas y criterios que le permiten utilizar adecuadamente fuentes tipográficas en contexto de desarrollo disciplinar.
Herramientas y situaciones de evaluación
· 1 proyectos de diseño, evaluado tanto en las correcciones de su proceso metodológico como en su resultado final. Se evaluará de modo integral en la instancia de entrega formal, considerando aspectos visuales, materiales, metodológicos y teóricos.

· 4 ejercicios prácticos, individuales o grupales, en donde se ponen a prueba los conocimientos generados a partir de las materias tratadas en clases.


	14. Requisitos de aprobación

Nota promedio ponderado de los ejercicios prácticos 70% más nota de proyecto final 30%. Ambas deben ser superior a un 4.0
Asistencia superior al 70%

	15. Bibliografía obligatoria (no más de 5 textos) 
Gálvez, Francisco, Hacer y componer. Una introducción a la tipografía (Santiago: Ediciones UC, 2018)
Blackwell, Lewis, Tipografía del siglo XX (Barcelona: Gustavo Gili, 2004)
Osses, Roberto, Orígenes de la tipografía en Chile. Impresos de la Colonia y la Independencia (Santiago: Ediciones Biblioteca Nacional, 2017)

Osses, Roberto, Una fuente de luz. Investigación histórica para la creación de la tipografía de la Biblioteca Nacional de Chile (Santiago: Ediciones Biblioteca Nacional, 2016)



	Bibliografía complementaria

Castillo, Eduardo, y Pedro Álvarez, “Notas sobre la tipografía en Chile”, Tipográfica tpG, 2003, 20–25
Hernández, Daniel, Miguel Hernández, y Luciano Vergara, “Fundición digital Latinotype”, Revista Diseña, 2013 http://www.revistadisena.com/fundicion-digital-latinotype/
Osses, Roberto, “Profesor Mauricio Amster. En las bases de la enseñanza de la tipografía en Chile”, Revista 180, 2013 <http://www.revista180.udp.cl/index.php/revista180/article/view/58>

Osses, Roberto, “El despertar tipográfico en Chile y la relación con los fundidores estadounidenses”, Revista 180, 2011, 48–51

Ramírez, Rodrigo, y Victoria Gallardo Cádiz, “Tipografía Ruta CL, oportunidad de transformación para la experiencia en carreteras de Chile”, Revista 180, 2016, 60–65



	Recursos web 

www.unostiposduros.com
www.myfonts.com


