Carrera de Diseiio

Facultad de Arquitectura y Urbanismo

PROGRAMA

1. Nombre de la actividad curricular:

PROCESOS Y PROTOTIPOS |

2. Nombre de la seccién:

AUD30005 sec.1

3. Profesores:

Gabriela Pradenas Guentherodt
Mie: 8:30 a 11:45 hrs. (laboratorio)
Vie: 10:15 a 13:30 hrs. (taller)

4. Ayudante:

No tiene

5. Nombre de la actividad curricular
en inglés:

PROCESSES AND PROTOTYPES |

6. Unidad Académica;

Escuela de Pregrado / Carrera de
Disefio

7. Horas de trabajo de estudiante:

6 horas/semana

7.1 Horas directas (en aula):

6 horas

7.2 Horas indirectas (autbnomas):

3 horas

8. Tipo de créditos:

Sistema de Créditos Transferibles

9. NUmero de créditos SCT — Chile:

10. Propdsito general del curso

Introduccion al prototipo como parte de la metodologia del Disefio. Conocimiento
tedrico y prdctico de procesos productivos de baja complejidad para la comunicacion
y validacidn de propuestas de disefio a través de prototipos.

11. Resultados de Aprendizaje:

Identificar aspectos prioritarios de ser prototipado en una propuesta de disefio.
Determinar las variables de una propuesta de disefio para ser evaluadas por medio

herramientas de prototipado.

Implementar procesos de fabricacion adecuados para la materializacion de

prototipos.
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12. Saberes / contenidos:

1 Métodos de observacion e investigacion
- Identificar, registrar, analizar y graficar.

- Qué, como y por qué?

2 Sistemas, procesos y procedimientos
- Tecnologias y materiales de los procesos de disefio editorial.

- Tecnologias y materiales de piezas grdficas impresas y digitales.
- Requerimientos, restricciones y caracteristicas del sector.

3 Desarrollo de diseno de propuestas a través de prototipos
- Andlisis y levantamiento de informacion a partir de un encargo o

autoencargo de disefio.

4 Seleccion y principios de prototipos
- Produccidn y experimentacion mediante prototipado como parte

importante a la toma de decisiones dentro del disefo.
- Testeo, andlisis y seleccion de prototipos.

5 Desarrollo de un prototipo final
- Técnicas implicadas, recursos y materiales para un prototipo final.

13. Calendario

Clase

Fecha Contenido/Actividades

1

Mi 31 jul 2019 Introduccion a Procesos y Prototipos |

clase expositiva

Qué es un proceso?

Qué es un prototipo?

exposicion de referentes de prototipos en el drea de
disefio grafico (muestras reales): prototipos en papel
(packaging), prototipos digitales (mockup), otros.

estudio de caso, para graficar la implicancia de todas las

etapas que aborda el curso: evaluar, crear y sistematizar.
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Ejercicio_1: Observacién de un proceso de la vida diaria

Cada alumno debera observar un proceso de la vida
cotidiana (que contenga al menos 7 pasos), para luego
registrar el “paso a paso” mediante un flujograma. // Se
buscara evaluar su capacidad de observacidn, sintesis y
registro al tener que graficar posteriormente lo
observado.

Vi 2 ago 2019

La Observacion en el proceso de Diseio

clase expositiva

Identificar // Registrar // Analizar // Graficar
Métodos de observacion:

A.E.1.LO.U

Qué / Cémo / Por Qué

IDEO Method Cards

Ejercicio_1: los alumnos entregan ejercicio de registro de
una actividad de la vida cotidiana.

Mi 7 ago 2019

Sistemas / Procesos / Procedimientos

Retroalimentacion (del ejercicio 1): se presentan
diversos ejercicios para analisis y discusion del curso.

Vi 9 ago 2019

Introduccion al “Proceso de Disefio”
Estudio de Casos

Mi 14 ago 2019

El Proceso de Disefio // ejercicio practico

Ejercicio_2:
Disefio y desarrollo de una figura de origami (simple)
ornamentada con grafica (a 1 color) en sus caras visibles.

Objetivo:

Hacer un primer acercamiento al disefio de un prototipo,
en donde el alumno deba hacer consciente cada etapa
para procurar llegar al resultado que se solicita en el
encargo. Deberd desarrollar una metodologia de trabajo
para minimizar errores, organizar los recursos de que
dispone y asegurar un buen resultado.

Se da un encargo breve para dar cuenta de las fases del
proceso de disefio como: la comprension del Brief, la
documentacién e investigacion del problema, hasta las
fases de generacion de ideas y formas (en relacién a los
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recursos técnicos requeridos), resolucién de problemas
técnicos y su respectivo registro para hacer visible en una
segunda etapa el proceso de disefio hasta llegar al
resultado.

Mi 21 ago 2019

Ejercicio_2:

Disefio y desarrollo de una figura de origami (simple)
ornamentada con grafica (a 1 color) en sus caras visibles.
// alumnos contindan trabajando en el ejercicio y se les
corrige proceso.

Objetivo:

A partir de las respectivas pruebas de estado, descartes y
matrices utilizadas, deberd analizar en clases todo el
proceso involucrado desde el inicio (desde que se entrega
el Brief) hasta que el origami es finalizado como prototipo
para ser replicado hipotéticamente.

e Deberd aplicar: Identificar // Registrar // Analizar //
Graficar

e Evaluacion de errores de impresion y calce, desarrollo
técnico del material (tipo de papel), evaluacion de la
impresion.

e Documentar proceso y andlisis.

Vi 23 ago 2019

Ejercicio_2:

Disefio y desarrollo de una figura de origami (simple)
ornamentada con grafica (a 1 color) en sus caras visibles.
// alumnos entregan Informe + Prototipo

El Proceso de Disefio // 12 parte

Objetivo:

Hacer consciente de que un disefio de prototipo y un
disefio en general seran el resultado del conocimiento de
cada una de las etapas previas a él, articuladas dentro de
un proceso de disefio. Mediante casos reales, dar cuenta
de las fases del proceso de disefio como: la
documentacién e investigacion del problema, hasta las

fases de generacion de ideas y formas.

Mediante un estudio de caso se abordara:
e Como definir un problema
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El Brief de disefio
Comprender al publico objetivo
Como generar ideas
Levantamiento de informacion
Fuentes de inspiracion
Formas de trabajar: generacién de conceptos

8 Mi 28 ago 2019 El Proceso de Disefio // 22 parte
Objetivo:
Hacer consciente de que un disefio de prototipo y un
disefio en general seran el resultado del conocimiento de
cada una de las etapas previas a él, articuladas dentro de
un proceso de disefio. Mediante casos reales, dar cuenta
de las fases del proceso de disefio como: la
documentacion e investigacion del problema, hasta las
fases de generacion de ideas y formas.
Como definir una forma (estudio de casos relacionados al
acto de celebrar)
El desarrollo de los conceptos
Magquetas y prototipos (diferencias // desarrollo, pruebas
y validaciones técnicas)
Ejercicio_3:
Disefio de invitacién — display laminar (pop up)
Se entrega Brief y se explica en cada uno de sus
requerimientos técnicos en relacidn al tipo de invitacion
que se deberd desarrollar.

9 Vi 30 ago 2019 | Ejercicio_3:
Disefio de invitacidn — display laminar (pop up)
Levantamiento de Informacién, conceptualizacidn,
estudios de referentes (graficos y técnicos).

10 Mi 4 sep 2019 Ejercicio_3:
Disefio de invitacidn — display laminar (pop up)
Primeras ideas.

11 Vi 6 sep 2019 Ejercicio_3:
Disefio de invitacion — display laminar (pop up)
Desarrollo propuesta final // correccién proceso

12 Mi 11 sep 2019 | Ejercicio_3:
Disefio de invitacion — display laminar (pop up)
Desarrollo propuesta final // elaboracion de originales
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13 Vi 13 sep 2019 Ejercicio_3:
Disefio de invitacion — display laminar (pop up)
Entrega Final de Informe + prototipo de invitacion
“display” + archivo digital con original de imprenta.

14 Mi 25 sep 2019 El Proceso de Disefio // Charla o salida a terreno
Objetivo:
Conocer diferentes tecnologias y procesos productivos de
imprenta y packaging (offset, impresion digital) para
comprender todas las etapas en el proceso de impresion
de un disefio de packaging. Visualizar la importancia de la
generacion correcta de un disefio y su original de imprenta
para el proceso de Pre Prensa e Impresion.

15 Vi 27 sep 2019 Desarrollo del Prototipo y sus Fases // Analisis, testeo y
seleccién de prototipos.
Estudio de Casos

16 Mi 2 oct 2019 Desarrollo del Prototipo y sus Fases // Analisis, testeo y
seleccion de prototipos.
Ejercicio_4:
Disefiando el acto de Celebrar: Prototipo laminar para una
sorpresa de cumpleanos.

17 Vi 4 oct 2019 Desarrollo del Prototipo y sus Fases // Analisis, testeo y
seleccion de prototipos.
Ejercicio_4:
Disefiando el acto de Celebrar: Prototipo laminar para una
sorpresa de cumpleanos.
Se analiza requerimientos que contiene el Brief //
Introduccion al prototipo, estudio de referentes // Acto de
contener, prototipo y actos de uso.

18 Mi 9 oct 2019 Desarrollo del Prototipo y sus Fases // Analisis, testeo y
seleccién de prototipos.
Ejercicio_4:
Disefiando el acto de Celebrar: Prototipo laminar para una
sorpresa de cumpleaios.
Correccidon primeras ideas en bitdcora // estudio de
referentes.

19 Vi 11 oct 2019 Desarrollo del Prototipo y sus Fases // Analisis, testeo y

seleccion de prototipos.
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Ejercicio_4:
Disefiando el acto de Celebrar: Prototipo laminar para una

sorpresa de cumpleanos.
Avance desarrollo de maquetas preliminares y analisis del

paso a paso.
20 Mi 16 oct 2019 Desarrollo del Prototipo y sus Fases // Analisis, testeo y
seleccién de prototipos.
Ejercicio_4:
Disefiando el acto de Celebrar: Prototipo laminar para una
sorpresa de cumpleanos.
Desarrollo de grafica asociada al prototipo.
21 Vi 18 oct 2019 Desarrollo del Prototipo y sus Fases // Analisis, testeo y
seleccién de prototipos.
Ejercicio_4:
Disefando el acto de Celebrar: Prototipo laminar para una
sorpresa de cumpleanos.
Entrega de prototipo + bitdcora con proceso mas
relevante.
22 Mi 23 oct 2019 Desarrollo del Prototipo y sus Fases // Analisis, testeo y

seleccién de prototipos.

Ejercicio_5:
Disefio de un prototipo de display para contener el coctail
de la celebracién para una bienal.

Fase produccion y experimentacibn mediante
prototipado, como parte importante a la toma de
desiciones dentro del disefio.

Se analiza el examen y requerimientos que contiene el
Brief // Introduccion al prototipo, estudio de referentes //
Qué es un display? // Acto de contener y exhibir en

estructuras laminares.

Se solicita estudiar la vocacidon del material (cartdn
forrado) para proxima clase, diversas estructuras que
puedan exhibir y contener alimentos.
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23

Vi 25 oct 2019

Clase apoyo lllustrator / Photoshop (para recursos
graficos de los proptotipos finales)

24

Mi 20 oct 2019

Ejercicio_5:
Disefio de un prototipo de display para contener el coctail
de la celebracion para una bienal.

Fase produccién y experimentacién  mediante
prototipado, como parte importante a la toma de
desiciones dentro del disefio.

Avance del proyecto // correccion en bitdcora y
maquetas preliminares. // Clase introductoria con las
principales herramientas para crear un informe
“‘matriz” en Indesign.

25

Vi 1 nov 2019

Ejercicio_5:
Disefo de un prototipo de display para contener el coctail
de la celebracién para una bienal.

Fase produccion y experimentacibn mediante
prototipado, como parte importante a la toma de
desiciones dentro del disefio.

Avance del proyecto // correccién en bitacora y
maquetas preliminares. (alumno avanza en paralelo
en la matriz de su primer informe en InDesign).

26

Mi 6 nov 2019

Ejercicio_5:
Diseiio de un prototipo de display para contener el coctail
de la celebracion para una bienal.

Entrega de Primer Informe con planteamiento desde
el concepto a la forma + desiciones técnicas del
prototipo.

27

Vi 8 nov 2019

Ejercicio_5:

Disefio de un prototipo de display para contener el coctail
de la celebracién para una bienal.

Avance del proyecto segun evaluacion del Primer
Informe // desarrollo de la grafica del prototipo.

28

Mi 13 nov 2019

Ejercicio_5:
Diseio de un prototipo de display para contener el coctail
de la celebracion para una bienal.

Avance del proyecto // desarrollo de la planimetria
final del prototipo + grafica apropbada

29

Vi 15 nov 2019

Ejercicio_5:
Disefio de un prototipo de display para contener el coctail
de la celebracién para una bienal.

Avance del proyecto // desarrollo de la planimetria
final del prototipo + grafica apropbada
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30 Mi 29 nov 2019 | Ejercicio_5
Diseio de un prototipo de display para contener el coctail
de la celebracidon para una bienal.
Avance del proyecto // desarrollo de originales de
imprenta del prototipo

31 Vi 22 nov 2019 Desarrollo del Prototipo Final // Técnicas implicadas,
recursds y materiales para un prototipo final.
Ejercicio_5:
Disefo de un prototipo de display para contener el coctail
de la celebracién para una bienal.
Disefio del Informe final del prototipo (InDesign)

32 Mi 27 nov 2019 | Desarrollo del Prototipo Final // Técnicas implicadas,
recursds y materiales para un prototipo final.
Ejercicio_5:
Disefio de un prototipo de display para contener el coctail
de la celebracién para una bienal.
Disefio del Informe final del prototipo (InDesign) //
Correccion Diagramacién aspectos técnicos de
comunicacion del proyecto.

33 Vi 29 nov 2019 Desarrollo del Prototipo Final // Técnicas implicadas,
recursds y materiales para un prototipo final.
Entrega de Informe del Proyecto + Prototipo + original
de Imprenta del prototipo (archivo digital)

14. Metodologia:

Clases tedrica/prdcticas y digitales. Aprendizaje basado en problemas, estudio de
casos y casos aplicados. Estudio de procesos como parte importante en la toma de
decisiones.

15. Recursos:
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Se solicita facilitar el desplazamiento de los alumnos a imprenta de packaging para
observar proceso de impesion y desarrollo de estructuras de carton troqueladas y
plisadas en linea. (en caso de que no sea factible se reemplazard la actividad por
charla de un experto del drea packaging en sala)

16. Gestion de materiales:
No

Ejercicio Material Tratamiento de
(si es definido por docentes) residuos/reciclaje

17. Requerimiento de otros espacios de la Facultad:
No

Fecha Duracion Lugar

18. Evaluacion:

Informes técnicos y propuestas fisicas y digitales.
Disefio y desarrollo de piezas grdficas, procesos y prototipos.
Proyecto final.

19. Requisitos de aprobacioén:

La asignatura sera aprobada con nota superior o igual a 4.0 (cuatro).
Se contemplara una asistencia minima del 75% (de acuerdo a reglamento).

20. Palabras Clave:

21. Bibliografia Obligatoria (no mas de 5 textos)

Lupton Ellen. Intuicion, Accion, Creacion. Graphic Design Thinking. GG. 2012

Steward Bill. Packaging. Manual de Disefio y produccion. Fausto Editores SAS.
2008
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22. Bibliografia Complementaria:

Herriott Luke. Packaging y Plegado 2. GG. 2011.

IMPORTANTE

e Sobre la asistencia a clases:

La asistencia minima a las actividades curriculares queda definida en el
Reglamento General de los Estudios de Pregrado de la Facultad de Arquitectura
y Urbanismo (Decreto Exento N°004041 del 21 de Enero de 2016), Articulo 21:
“Los requisitos de asistencia a las actividades curriculares seran establecidos por
cada profesor, incluidos en el programa del curso e informados a los estudiantes
al inicio de cada curso, pero no podra ser menor al 75% (...) EI no cumplimiento
de la asistencia minima en los términos sefialados en este articulo constituird una
causal de reprobacion de la asignatura.

Si el estudiante presenta inasistencias reiteradas, debera justificarlas con el/la
Jefe/a de Carrera respectivo, quien decidira en funcion de los antecedentes
presentados, si corresponde acogerlas”.
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e Sobre evaluaciones:

Articulo N° 22 del Reglamento General de los Estudios de Pregrado de la Facultad
de Arquitectura y Urbanismo (Decreto Exento N°004041 del 21 de Enero de 2016),
se establece:

“El rendimiento académico de los estudiantes serd calificado en la escala de notas
1,0 a 7,0 expresado hasta con un decimal. La nota minima de aprobacién de cada
asignatura o actividad curricular sera cuatro (4,0)”.

e Sobre inasistencia a evaluaciones:

Articulo N° 23 del Reglamento General de los Estudios de Pregrado de la Facultad
de Arquitectura y Urbanismo:

“El estudiante que falte sin la debida justificacion a cualquier actividad evaluada,
sera calificado automéaticamente con nota 1,0. Si tiene justificacion para su
inasistencia, debera presentar los antecedentes ante el/la Jefe/a de Carrera para
ser evaluados. Si resuelve que la justificacion es suficiente, el estudiante tendra
derecho a una evaluacion recuperativa cuya fecha determinara el/la Profesor/a.
Existira un plazo de hasta 3 dias habiles desde la evaluacion para presentar su
justificacion, la que podra ser presentada por otra persona distinta al estudiante y
en su nombre, si es que éste no esta en condiciones de hacerlo”.




