PROGRAMA DE CURSO

CARRERA Disefio

CODIGO AUD10001

1. Nombre de la actividad curricular

PROYECTO |

Nombre de la actividad curricular en inglés

(Nombre de la asignatura en inglés, de acuerdo a la traduccidn técnica (no literal) del nombre de la

asignatura).

2. Palabras Clave

Observacién; entorno; morfologia; definicion de disefio; conceptualizacion.

3. Unidad Académica

Escuela de Pregrado

4. Ambito
CREAR / EVALUAR
5. Numero de Créditos Horas directas (presencial) Horas indirectas
SCT - Chile (no presencial)
12 CREDITOS 12 horas cronoldgicas 6 horas cronolégicas
6. Requisitos Admision

7. Propésito formativo

Desarrollo de la observacidn, definicién y conceptualizacién de relaciones
presentes en el entorno a través de los procesos proyectuales y
herramientas de representacién en campos propios del Disefio.

8. Competenciasy
subcompetencias a las
que contribuye el
curso

Competencias:
I.1 Identifica, analiza y determina problemas, demandas y necesidades.

1.1 Conceptualiza morfologias, estados de significacion y valor mediante
un proceso de investigacidn desde las perspectivas tecnoldgicas,
econdmicas, sociales y culturales.

Sub-competencias

I.1.a Reconoce tipologias y niveles de mediacién en distintos entornos y
escalas.

II.1.a Identifica problemas de mediacién desde una dimensidn creativa,




especulativa, analitica y critica.

Resultados de Aprendizaje

Reconoce las diferentes escalas del entorno mediante la observacién, con el fin de ampliar su
horizonte de busqueda.

Identifica relaciones basicas como método de analisis para explicar los modos de interaccion de las
personas con su entorno.

Identifica variables socioculturales basicas para comprender la particularidad de cada caso en
estudio.

Identifica informacidn relevante para la produccidn de un proyecto de disefo.
Conceptualiza y formula un proyecto basico de disefio.

Maneja aspectos técnicos en la produccién de una pieza grafica u objeto para la comunicacion de
ideas.

10.

Saberes fundamentales / Contenidos

(Nombre de las unidades y temas en cada una de ellas).

i. OBSERVACION Y REGISTRO

Se trata de una unidad predominantemente técnica y abarca los siguientes temas:
- Croquis y dibujo

Proceso de observacidn (pensamiento y representacion)

Uso del lenguaje oral y escrito

ii. FENOMENOLOGIA DEL DISENO

- El mensaje visual (codigos, funcidn, mensaje)

- Anatomia del mensaje: (grados de iconicidad, simbolismo, abstraccién)
- Escritura y alfabeto (pictograma, caligrafia, la escritura occidental)

- La forma como resultado del mensaje

11.

Metodologia

Estrategia de estudio de casos y resolucion de problemas

El estudiante se verd enfrentado al analisis de formas en casos especificos, describiendo y
definiendo las situaciones que se generan en torno a ellas. Deberd argumentar y comunicar sus
conclusiones.

Las actividades seran:

Registros en terreno

Trabajo de elaboracion en clases

- Exposiciones orales, individuales y grupales

- Montaje de exposicion.

Estas actividades estardn complementadas con ejercicios practicos para el desarrollo de técnicas de




analisis y representacion.

12,

Evaluacion

Los instrumentos de evaluacion seran:
Elaboracion de material visual bidimensional y tridimensional, informes escritos, segun sea el caso.

Muestra las diferentes escalas del entorno, Describe las relaciones socioculturales en la
interpretacion del entorno e identifica las variables que intervienen en cada caso. Ademas el
material entregado deberd cumplir con exigencias de pulcritud, inteligibilidad y rigor técnico.

Las evaluaciones seran formativas lo que permitira retroalimentar, detectar falencias y reorientar si
fuera necesario los procedimientos.

13.

Requisitos de aprobacion

Aprobacién con promedio ponderado igual o superior a 4,0
El estudiante debera cumplir una asistencia minima de 80%. Caso contrario sera reprobado,
independiente del promedio de notas.
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Recursos web

www.foroalfa.com.ar




