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PROPUESTA CURSO ELECTIVO: PROCESOS DIGITALES

Curso de alfabetizacidén y experimentacidn de herramientas digitales contemporéneas
orientado a la utilizacidén de nuevas tecnologias de disefio e innovacidén en procesos de
fabricacidén. Se busca que los estudiantes utilicen y experimenten diversas metodologias
creativas de disefio y modelado, contribuyendo al desarrollo de su perfil profesional en
el ambito de los procesos digitales, tanto generativos como representativos. Propone la
utilizacién del computador como un generador de propuestas visuales, funcionales y es-
paciales y no solamente como una herramienta de dibujo. Otorga nuevas aptitudes creati-
vas y técnicas basadas en el conocimiento y dominio de software globalmente utilizado,
yendo desde el modelado y representacidédn de proyectos arquitectdnicos de diversas esca-
las, hasta la generacidén de sistemas espaciales y la comprobacidén material a través de
la fabricacidén digital. Ademds, serd capaz de concebir procesos digitales desde cero,
generando reglas autoimpuestas simples lo que lo llevard a enfrentar un desconocido
proceso de seleccidn de resultados, cbddigos simples que formulan gramdticas propias
para crear sistemas formales, estudiando procesos evolutivos y sistemas emergentes con
y sin el computador como intermediario

En términos generales el alumno obtendrd la capacidad de modelar y representar tri-
dimensionalmente cualquier concepcidn espacial, sin limitantes formales ni de visua-
lizacidén. Es decir, como primer resultado de aprendizaje, manejard variadas herramien-
tas, a modo de conceptos, de un programa determinado lo que le permitiréd, en mayor o
menor medida, enfrentarse a cualquier software similar y extrapolar las competencias
adquiridas.

RESUMEN PROGRAMA

Se estructurard el curso en base a 3 estudios (1 de ellos transversal a lo largo del
semestre) abarcando 5 clases cada uno, con finalizacidén en modelos fisicos en al menos
2 de ellos. Estos estudios irédn ascendiendo en complejidad y, consecuentemente, en la
sorpresa y variedad del elemento o elementos finales.

UNIDAD 1: Introduccidén a Rhino, modelado y topologia. En esta unidad se iniciaréa al
alumno en el modelado 3d tradicional, a través del desarrollo de un proyecto arquitec-
ténico existente, considerando las herramientas bédsicas del software y su método de
utilizacidén, lo que constituird un trabajo transversal a lo largo del curso.

UNIDAD 2: Introduccidén al Disefio Paramétrico. En esta serie se utilizard el plug-in de
Rhino Grasshopper como herramienta primaria para el disefio paramétrico de componentes
geométricos bajo una légica abierta y generativa, integrando metodologias de modela-
miento asociativo, comportamiento colectivo, proliferacidén de componentes geométricos,
etc.

UNIDAD 3: Fabricacidén y Visualizacidédn. En esta Gltima unidad se hard una introduccidén a
la visualizacidén digital y métodos de fabricacidédn, se estudiardn metodologias construc-
tivas centrédndose en limitaciones materiales, comportamiento estructural y procesos de
manufactura. Se confeccionardn prototipos desarrollados en base a la correlacidén entre
materialidad, forma, procesos de produccidén y ensamblaje.





