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1. NOMBRE DE LA ASIGNATURA

\ Laboratorio de arquitectura Il

2. NOMBRE DE LA ASIGNATURA EN INGLES

\ Architecture lab 2

3. TIPO DE CREDITOS DE LA ASIGNATURA

| scT/ uD/ OTROS/ X

4. NUMERO DE CREDITOS

| 15

5. HORAS DE TRABAJO PRESENCIAL DEL CURSO

E

6. HORAS DE TRABAJO NO PRESENCIAL DEL CURSO

|11

7. OBJETIVO GENERAL DE LA ASIGNATURA

El Laboratorio de Arquitectura es la instancia central del modelo formativo y de vinculacion
con su entorno. El laboratorio esta disefiado como una instancia de discusion, investigacion
y creacién en torno a problemas contemporaneos de arquitectura, donde se plantean y
desarrollan las propuestas individuales y colectivas.

El Laboratorio de Arquitectura constituye un proceso continuo a lo largo de los cuatro
semestres del programa. El primer semestre considera fundamentalmente actividades
grupales orientadas a la formacién de competencias en metodologias de disefio en
arquitectura. Los semestres segundo al cuarto conforman el proceso de desarrollo del
trabajo de grado. En el segundo semestre comenzara la definicion del tema del proyecto o
tesis, para culminar este periodo inicial con una formulacién general del proyecto y una
presentacion del mismo para su aprobacion. El tercer semestre tiene como objetivo avanzar
en el desarrollo del proyecto o tesis de grado, culminando con

una presentacion publica del avance. Asi, en términos del desarrollo del proyecto de grado,
el laboratorio puede entenderse como una secuencia de experimentacion, definicion y
concrecién del proyecto de cada estudiante, que perfila el trabajo de grado y contribuye con
avances sustantivos al desarrollo del mismo durante el cuarto semestre.

El propésito del Laboratorio Il es avanzar en las lineas teméticas de trabajo perfiladas por
los estudiantes en el Laboratorio |, definiendo un problema y preguntas de investigacion o
proyecto, desarrollando la construccion de un marco teérico y epistemoldgico en funcion de




lo anterior y seleccionando posibles metodologias adecuadas para abordar el problema de
investigacion o proyecto, todo lo cual se formalizara en la presentacion del proyecto de tesis
0 AFE. Este desarrollo se cimenta en un fuerte trabajo colaborativo, donde los estudiantes
presentan de manera peridédica avances de su propuesta en el contexto del laboratorio,
experimentando con formatos de trabajo, metodologias para la discusion de ideas y
diversas plataformas de publicacion y exposicion.

8. OBJETIVOS ESPECIFICOS DE LA ASIGNATURA

Adquirir competencias tedricas, metodologicas y epistemoldgicas para la definicién precisa
de un problema de proyecto o investigacion en arquitectura.

Construir un marco tedrico y epistemolégico especifico para la linea de trabajo del
estudiante.

Experimentar con metodologias de trabajo colaborativo.

Explorar diversos formatos de comunicacion y elaboracion de ideas.

Desarollar un proyecto de investigacion o creacion.

9. SABERES / CONTENIDOS

Pautas formales y procedimentales para la definicion y desarrollo de un marco teorico;
Nociones generales de epistemologia; Nociones especificas de construccion de
conocimiento en arquitectura y ciudad; Metodologias de trabajo colaborativo; Formas
contemporaneas de representacion en arquitectura; didlogos con las artes visuales y
audiovisuales.

10. METODOLOGIA

En el Laboratorio Il se trabajara fundamentalmente en aspectos de aplicacion de
herramientas metodoldgicas y procedimentales en disefio e investigacion en arquitectura y
ciudad, asi como en la adquisicion de bases epistemoldgicas y tedricas para la definicion
del problema y programa de investigacién o proyecto.

El funcionamiento del Laboratorio apuntara fundamentalmente al trabajo colectivo como
base de los desarrollos individuales de los distintos estudiantes, ya sea en la forma de
proyectos de investigacion o de disefio arquitecténico. En términos de estrategias
metodoldgicas, esto supone una articulacion de clases expositivas, ejercicios
experimentales de formulacion de problemas y

estrategias de proyecto, sesiones de critica colectiva sobre avances de investigacién o
proyecto y workshops de representacion. El trabajo del Laboratorio se complementara con
conferencias abiertas, mesas redondas y exposiciones internas que actuaran como medios
de vinculacién interna y externa a la Facultad.

Este trabajo serd tutelado por un equipo de académicos, incluyendo eventualmente
profesores externos a la Facultad especialistas en las areas de desarrollo, mediante
sesiones periédicas de orientacion y revision de avances.

11. METODOLOGIAS DE EVALUACION

El Laboratorio de Arquitectura es el espacio formativo central de los estudiantes del
Magister en Arquitectura durante los tres primeros semestres del programa. En este
periodo, las actividades académicas avanzaran en complejidad e independencia para los
estudiantes. De esta manera, el Laboratorio se estructura metodolégicamente sobre tres




“lineas de evolucién”: desde el trabajo dirigido al trabajo auténomo; desde el aprendizaje
de metodologias de disefio a la aplicacion de las mismas; y desde el trabajo grupal al trabajo
individual.

En tal contexto, el Laboratorio Il corresponde a una etapa donde se verificara la evolucién
desde trabajo grupal hacia las propuestas individuales. Las metodologias de evaluacion se
orientaran preferentemente a posibilitar y medir el avance de cada estudiante en la
formulacién de la problematica que sirve de contexto a su trabajo de grado. Entre otros
instrumentos se consideran la evaluacion de presentaciones orales, visuales o
audiovisuales que ilustren la formulacién de problemas y programas de proyecto o
investigacion, avances en la forma de textos y/o prototipos de proyecto, entre otros.

La evaluacion principal se verificara en la presentacion del proyecto de tesis o AFE ante
una comisién ad-hoc, con cuya aprobacion el estudiante podra avanzar a la etapa final.

12. REQUISITOS DE APROBACION

ASISTENCIA (indique %): 70%
NOTA DE APROBACION MINIMA (escala de 1.0 a 7.0): 4.0

REQUISITOS PARA PRESENTACION A EXAMEN: no se considera examen.

13. PALABRAS CLAVE

Arquitectura; epistemologia; metodologias de disefio e investigacion; formulacion de
proyecto de tesis o AFE.
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