. 3- Con la composicion VR_OUTPUT seleccionada, lo mandamos a la cola de adobe
Como exportar video 360 desde after effects 2018, para youtube: media encoder.

1 - Cuando estamos editando 360, tenemos 2 composiciones, una VR EDIT y una VR OUTPUT, oot el e e et . O ! IEK

Exportar > Anadir a la cola de Adobe Media Encoder...
Firnniar Insenite= i Ty kit Anadir a la cola de procesamiento
Exportar proyecto de Adcbe Premiere Pro...

ic Li ¥ I
Adobe Dynamic Link MAXON Cinema 4D Exportar... =

Buscar Ctrl+F .
Anadir material de archivo a la comp. Ctrl+ = =T

4- En los ajustes de exportacion, en la pestana de video, en la parte de abajo, debe estar
AV activa la opcion de “video is vr” (el video es realidad virtual). Asi se incluye el metadata
A correspondiente para que youtube |lo pueda leer. luego simplemente exportar el video

N\ ' AAK
:.y‘x il r.v.i!l.m. y subirlo a youtube.-

2 - El primer paso, es abrir la ventana de vr comp editor, y darle click a abrir salida/procesar.
Esto actualiza la composicion de vr_output con lo que estemos editando en la composicion
vr_edit (hay que tener la composicion vr_edit seleccionada).

Ventana Ayuda
Espacio de trabajo

Asignar métedo abreviado a espacio de trabajo "Predeterminado”

Encontrar extensiones en Exchange...

Extensiones

~  Alinear

v Audio Ctrl+4

+~ Bibliotecas e - .

+  Caracter Ctrl+6 VR Comp Editor =
Efectos y ajustes preestablecidos Ctrl+5

Esbozo de movimiento

Essential Graphics

<

Herramientas Ctrl+1
~  Informacion Ctrl+2

Interpelacion de mascara

Metadatos

Pinceles Ctrl+9
Pintar Ctrl+8
~  Previsualizacion Ctrl+3

+"  Rastreador
Ambitos de Lumetri
Capa: (ninguna)
Cola de procesamiento Ctrl+Alt+0

+  Composicion: 26363697830_53505495a2_o (Edicion de VR2 1)
Controles de efectos: Nulo 2
Diagrama de flujo: (ningunao)
Linea de tiempo: 26363697350_53505495a2_o

~  Linea de tiempo: 26363697850_53505495a2_o (Edicion de VR2 1)
Linea de tiempo: 26363697850_53505495a2_o (5alida de VR2)

Material de archivo: (ninguna)

~  Proyecto Ctrl+0

Creste NulsFrom Paths s 5- Si el video se ve mal, como dividido en cubos o en una grilla algo incoherente, es que el paso 2 no fue realizado
VR Comp Editor.jsx . . . . . . . .

bien. revisar que se tenga la composicion VR_edit seleccionado, para luego hacer click en procesar, y revisar que se
haya actualizado correctamente la composicion VR_OUTPUT.




