
1 - Cuando estamos editando 360, tenemos 2 composiciones, una VR EDIT y una VR OUTPUT,

2 - El primer paso, es abrir la ventana de vr comp editor, y darle click a abrir salida/procesar. 
Esto actualiza la composicion de vr_output con lo que estemos editando en la composicion 
vr_edit (hay que tener la composicion vr_edit seleccionada).

Como exportar video 360 desde after e�ects 2018, para youtube:
3- Con la composicion VR_OUTPUT  seleccionada, lo mandamos a la cola de adobe 
media encoder.  

4- En los ajustes de exportacion, en la pestana de video, en la parte de abajo, debe estar 
activa la opcion de  “video is vr”  (el video es realidad virtual). Asi se incluye el metadata 
correspondiente para que youtube lo pueda leer. luego simplemente exportar el video  
y subirlo a youtube.-

5- Si el video se ve mal, como dividido en cubos o en una grilla  algo incoherente, es que el paso 2 no fue realizado 
bien. revisar que se tenga la composicion VR_edit seleccionado, para luego  hacer click en procesar , y revisar que se 
haya actualizado correctamente la composicion VR_OUTPUT.


