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JUSTIFICACION

Curso que identifica y despliega un andlisis epistémico sobre la procedencia y
procedimientos de época, escuelq, estilos, tendencias y autores en el dmbito
del diseno. Para ello, se abordardn conocimientos, metodologias y estrategias
de andlisis y comprension longitudinal de la realidad del diseno como dominio
proyectual en el marco multidisciplinar e interdisciplinar de la cultura industrial y
posindustrial.

REQUISITOS

Historia y Teoria Diseno |

RESULTADOS DE APRENDIZAJE EN TERMINOS

DE COMPETENCIAS GENERICAS Y ESPECIFICAS

Al finalizar esta asignatura, cada alumno serd competente en:

Ambito Cognitivo:
Abordar y comprender dreas de investigacion histéricas y reflexion tedrica
vinculadas al  dmbito de interés. Es decir, que los/as estudiantes adquieran el

conocimiento conceptual elemental del diseno en sus dimensiones a escala y
multidisciplinar.

Ambito Procedimental:
Adquirir las capacidades y habilidades para la redaccién y sintesis de ideas criticas
asociadas al dmbito de interés
Adquirir las herramientas y estrategias de comprension, andlisis, desarrollo vy
evaluacién del dmbito proyectual del diseno en el contexto de la cultura industrial
y posindustrial.

Ambito Actitudinal:
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Se reforzardn saberes y prdcticas criticas respecto del rol y presencia del
disenador/a en la era digital a escala individual y colectiva. Valores y principios
asociados al dmbito de interés, como por ejemplo, ética y registro de marcas
creativas en diseno, medio ambiente y diseno, memoria histérica y diseno,
entornos y ciudades creativas, entre otras alternativas.

UNIDADES

Primera Unidad: Disefio Industrial
1. Antecedentes. Londres, Paris, Berlin, vanguardias artisticas

2. El modelo Bauhaus

3. El Styling norteamericano

4. Laindustria después del “45, la guerra fria. El proyecto de Ulm

5. Lasociedad del espectaculo: proceso, cosificacién, consumo masivo.
Marco Teodrico

Debord, Gui Bonsiepe, T. Maldonado,

Segunda Unidad: Disefio Posindustrial
1. El paradigma del Laboratorio del MIT. La cultura del Media Lab.
2. Disefio en la era del vacio digital y/o modernidad liquida
3. Gestion del conocimiento en disefio e industrias creativas , capital humano o
capital cultural.
Marco Tedrico
E. Morin, G. Lipovestky, Z Bauman
Apéndice: Diseno industrial estatal en Chile: El modelo desarrollista, 1938-1964 ; el

proyecto politico y social , 1964-1973 . Proyectos estatales en la gran y mediana
empresa. Sector energia, minero, transporte, vivienda, tecnologia, cultura, entre otros.

Metodologia: seminario de investigacion grupal
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ESTRATEGIAS DE ENSENANZA-APRENDIZAJE (METODOLOGIA)

Como premisa de ensenanza-aprendizaje se implementardn entornos de
aprendizaje creativos para la comprension, andlisis, desarrollo y evaluacion del
Curso.

La metodologia estratégica consiste en grupos de frabajo permanente con el
propodsito de reforzar conceptos y acciones asociadas a la fluidez, flexibilidad e
innovaciéon de ideas asociadas al dmbito de estudio particular y transversal de la
teoria e historia del diseno industrial y posindustrial.

Mediante la aplicacién de los entornos de aprendizaje creativos se reforzardn
practicas de ensenanza y aprendizaje que apelen a un enfoque metodolégico
multidisciplinar — cine, arquitectura, artes escénicas - con evaluaciones colectivas
e individuales durante el semestre. Se reforzardn aspectos asociados al desarrollo
de capacidades cognitivas, creativas — pensamiento lateral - y redacciény
sintesis de ideas mediante la entrega de textos y procesos de trabajo
experimental-proyectual.

SISTEMA DE EVALUACION

Se redlizardn una serie de ejercicios creativos de cardcter individual y colectivos, a
su vez, se solicitardn abstract que permitan detectar la correcta redaccion de
ideas de los/as estudiantes, con el propdsito de reforzar la pertinencia de los
conocimientos entregados.
Se revisardn una serie de obras y procesos de frabajo en formato audiovisual y Ppt
realizados en el dmbito del disefo, artes visuales, arquitectura, cine, artes
escénicas, para determinar las capacidades, estrategias y habilidades de
comprension disciplinar y transversal adquiridas por parte de los/as estudiantes.
Para la deteccidon de los objetivos de evaluacién se confeccionardn diversas
pautas de cotejo que permitan corroborar o perfeccionar la diddctica descrita,
apelando, a su vez, a un proceso de validacion de aprendizajes mediante
pautas de autoevaluacion

DOCUMENTACION O BIBLIOGRAFIA

. Bibliogrdfia Especifica

BONSIEPE, G. (1969): Manual de diseno; seminario diseno industrial, Santiago,
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BURDEK, B.E. (1994) : Diseno; historia, teoria y practica diseno industrial,
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CALVERA, A. (2007): De lo bello de las cosas, Barcelona, G.G.
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