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Descripción general y enfoque (se sugiere un máximo de 22 líneas) 

La asignatura busca indagar en las perspectivas teóricas y metodológicas de la 
Semiótica para la descripción y análisis de los objetos culturales audiovisuales en 
un contexto de fragmentación textual o hipertextualidad narrativa y la convergencia 
tecnológica suscitada por el desarrollo de Internet y las nuevas tecnologías 
(mutimedialidad), sin por ello obviar la propuesta visual en el espacio público. 

Entendiendo la complejidad de la argumentación audiovisual actual, el curso 
pretende ahondar en cada uno de los significantes que conforman la propuesta 
audiovisual, de modo de comprenderlos tanto en su singularidad como en su 
retroalimentación, en los distintos escenarios donde el diseño gráfico tiene hoy 
cabida. 

Para ello será preciso nutrirse de los conceptos desarrollados tanto por la semiótica 
de la imagen como por la semiótica de la música, pues se busca comprender y 
analizar el rol del diseñador gráfico en la construcción de imágenes fijas y 
audiovisuales, así como la particularidad significante de la construcción sígnica en 
cada una de ellas.  

Al mismo tiempo, cada uno de los productos culturales analizados será 
comprendido desde un enfoque fenomenológico, a la luz de los aportes de las 
ciencias cognitivas (modelo enactivo) y la semiótica cognitiva, donde el marco 
analítico esté dado por la dimensión perceptivo-cognitiva y la construcción social de 
la realidad. 

 

 



  

Requisitos del estudiante 

Asistencia a clases con un mínimo de 80%, según lo dispuesto en el reglamento de 
la Facultad. 

Asistencia obligatoria a la salida a terreno. 

Dedicación a la lectura fuera del aula. 

Participación activa en los talleres realizados en las clases. 

 

 

Resultados de aprendizaje en términos de competencias genéricas y 
especificas 

Capacidad de abstracción, análisis y síntesis 

Capacidad de aplicar los conocimientos en la práctica 

Capacidad para identificar, plantear y resolver problemas 

Habilidades para buscar, procesar y analizar información procedente de fuentes 
diversas 

Conocimientos sobre el área de estudio y la profesión 

Capacidad de comunicación oral y escrita 

Capacidad de trabajo en equipo 

Capacidad creativa 

Compromiso con la calidad 

Compromiso con su medio socio-cultural 

 

 
  



  

 

Contenido y fechas 

1. Semiótica del diseño en la ciudad ilustrada 
1.1. Percepción del espacio urbano (22 de septiembre 2015) 
1.2. Visualidad y política en la ciudad (29 septiembre 2015) 
1.3. El graffiti y el Street Art (6 de octubre 2015) 
1.4. Análisis semiótico del graffiti en Santiago (13 de octubre 2015) 

 

2. El texto musical: un camino analítico. 
2.1. La música como estructura narrativa. (20 de octubre de 2015) 
2.2. El cuerpo en la enunciación o interpretación musical. (20 de octubre de 2015) 
2.3. El cuerpo (gesto) y la mente en la música. (27 de octubre 2015) 
2.4. El cuerpo como interface. (27 de octubre 2015) 
2.5. Las características físicas del sonido. (3 de noviembre 2015) 
2.6. La percepción del sonido. (3 de noviembre 2015) 
2.7. Análisis de la estructuración rítmica musical. (3 de noviembre 2015)) 

 
3. La imagen en movimiento y la sonoridad 

3.1. La imagen en movimiento, tiempo y sonoridad. (10 de noviembre 2015) 
3.2. Videomúsica: relación música-cuerpo-imagen. (17 de noviembre 2015) 
3.3. Teoría de los códigos para la imagen en secuencia. (17 de noviembre 2015) 
3.4. Teoría de los códigos en el análisis de la videomúsica como producto 
hipertextual. (24 de noviembre 2015) 
3.5. Semiótica del cine, perspectivas para el análisis cinematográfico. (1 de 
diciembre 2015) 
3.6. Teoría de los códigos aplicada al cine. (1 de diciembre 2015) 
3.7. El cine 3D y la relación cuerpo-imagen. (1 de diciembre 2015) 
 

4. El guión multimedia 
4.1. La infografía, semiótica gráfica (15 de diciembre 2015) 
4.2. Tipos de guión multimedia (22 de diciembre 2015) 
4.3. Percepción y cognición de imagen en la navegación por Internet (22 de 

diciembre 2015) 

 

 
  



  

 

Estrategias de enseñanza-aprendizaje (metodología) 

Exposición oral del profesor 

Exposición de material audiovisual 

Talleres para la aplicación conceptual en el análisis semiótico de imágenes. 

Trabajo en clases de aplicación de conceptos para la evaluación y generación de 
imágenes. 

 

Sistema de evaluación 

Controles de lectura. 

Trabajos grupales de análisis de imagen. 

 

Calendario de evaluaciones: 

20 de octubre 2015: entrega informe salida a terreno, evaluación de la 1º Unidad. 

10 de noviembre 2015: Control de lectura, evaluación de la 2º Unidad. 

15 de diciembre 2015:  Control de lectura, evaluación de la 3º Unidad. 

29 de diciembre 2015: Trabajo en clases análisis de sitios web, evaluación de la 4º 
unidad. 

5 de enero 2016: Examen. 

 

Salidas a terrenos 

Fecha Docentes Destino y lugar Área de estudio 

13 de 
octubre 2015 

Evelyn Campos 
Acosta 

Barrio Yungay y Barrio 
Brasil, centro de 
Santiago. 

1º Unidad: Semiótica del 
diseño en la ciudad 
ilustrada. 

 
Región Km. a recorrer Hora salida y llegada 

Metropolitana 
5 km. 
aproximadamente. 

08:30 a 11:45 hrs. 
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Editorial Mouton de Gruyter. 
 
Metz, Ch. (1977). Psicoanálisis y cine: el significante imaginario. España: Editorial  
 
Rodriguez:, A. (1998). La dimensión sonora del lenguaje audiovisual. Barcelona: Ed. 
Paidós. 
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musical. Semiótica musical, tópicos del seminario, 19, pp. 15-71. 
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Degrés, Nº52. Bruxelles. 
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Complementaria 

De Certeau, M. (2000). La invención de lo cotidiano. México D.F.: Instituto 
tecnológico y de estudios superiores de occidente y Universidad Iberoamericana. 
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1, Ed. Facultad de Artes, Universidad de Chile.  
            (2002). La televisión como  vector de identidad. Revista Comunicación y 
Medios, Nº 13, Año 12, Ed. Departamento de Investigaciones Mediáticas y de la 
Comunicación, Universidad de Chile, Santiago.  
             (2002). El ojo- cámara, entre film y novela. Buenos Aires: Ed. Catálogos. 
 
Merleau-Ponty, M. (1994). Fenomenología de la percepción. Barcelona: Editorial 
Planeta- De Agostini S.A. 

 


