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Programa Curso

Semestre Primavera 2015

Carrera Arquitectura

Nombre del Curso Cédigo

Taller Disefio Arquitecténico 6° Semestre AO 601

Area Taller Caracter | Obligatorio
Profesor Manuel Amaya Diaz Régimen | Semestral
Ayudante(s) Créditos | Seleccione créditos
Monitor(es) A.Céaceres-V.Césped-F.Rampinelli | Nivel 6° semestre

Prof. Invitado: Marcelo Marti

* Completar el formato en tamafio de fuente 12 ptos., tipografia arial

Descripcion general y enfoque (se sugiere un maximo de 22 lineas)

TALLER TRANSVERSAL
Se trabajara buscando la MULTIESCALARIDAD y la TRANSVERSALIDAD,

trabajando en conjunto con profesores

invitados de distintas especialidades

(Ingenieria-estructuras, Urbanismo, Construccion, etc.). La finalidad central de esta
accion se refiere a experimentar como se aplican en un proyecto concreto los
saberes o conocimientos de las distintas disciplinas. Finalmente interactuar en
el trabajo multidisciplinario, es clave y necesario para un arquitecto en la actualidad.

PROPOSITO FORMATIVO

El

taller de arquitectura se plantea como un

investigaciéon y de proposicion.
De reflexion, en cuanto a aquellos temas que son significativos a

nuestra formacion.

lugar de reflexion,

De investigacion, en la busqueda metodolégica de las fuentes y

principios.

De proposicion, mediante el trabajo de disefio que debe ser
consecuente y verdadero, llegando a una significativa etapa de

elaboracion.
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Considerando que el 6° semestre corresponde a una etapa formativa y de
aprendizaje siendo el principal propdsito del curso: “reunir y articular los saberes
fundamentales respecto al disefio arquitectonico, aplicandolos en un
proyecto, desde su etapa de fundamentacion e idea, hasta su representacién
final”.

En el contexto de la modernizacion curricular que actualmente se lleva a cabo, esta
asignatura contribuye al desarrollo del Perfil Profesional del Arquitecto en el &mbito
de:

e Estrategias de disefio, incorporando variables arquitectonicas (contextuales,
formales, espaciales, estructurales, tecnoldgicas, tipologias arquitecténicas,
patrimoniales, climatizacion y sustentabilidad).

e EIl arquitecto tipico que formamos es generalista y disefiador, pero ademas
necesitamos mayor autoridad en campos técnicos especificos. Esta realidad de
apertura de nuevas areas de desempefio del arquitecto es una nueva condicién
abierta para un desempefio profesional, a la que el arquitecto debe llegar con una
preparacion minima.

La escuela de arquitectura ha formulado para el curso de taller de 6°
semestre, unos objetivos generales y especificos que se consideran en los
contenidos del taller.

1. Objetivo General

e Estudiar la probleméatica del contexto, de los edificios y espacios publicos de uso
comunitarios y de los edificios singulares.

e Disefiar espacios arquitectdnicos solucionando aspectos de materialidad del
proyecto, integrando creativa y racionalmente conocimientos de construccion y
estructura de acuerdo a su nivel.

e Estudiar, comprender, aplicar y valorar sistemas constructivos estructurales
existentes, diseflando espacios arquitectonicos a partir de ellos, manejando
criterios y modelos estructurales especificos.

2. Objetivos Especificos

e Intercambio de experiencia y capacitacion en aspectos de seguridad y
valorizaciéon del hacer arquitecténico.

e Entender el proyecto arquitecténico a partir de su contexto.

3. Rol del Estudiante

e Eltaller pretende desarrollar la autonomia del alumno, tanto en la gestion de su
proyecto como en la de su aprendizaje.

4. Rol del Profesor.

e Elrol de los profesores sera por tanto, el de acompanfiar y guiar al estudiante en
el proceso de alcanzar de la mejor manera sus propios objetivos de proyecto y
como estudiante.
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Requisitos del estudiante

e Los reglamentarios.

Resultados de aprendizaje en términos de competencias genéricas y
especificas

Competencias.

e Entender la problematica a resolver y el proceso de disefio, a través de una
metodologia de trabajo.

¢ Relacionar en el proceso proyectual, la probleméatica, el contexto, idea-partido
general, forma arquitectonica, espacialidad, criterio estructural y constructivo.

e Investigar y aplicar las potencialidades de disefio de un determinado material.
Ademas conocer y entender las limitaciones de los materiales.

¢ Definir la envolvente y estructura en funcion de las caracteristicas constructivas
de los materiales.

e Insertar en contextos urbanos espacios publicos y propuestas formales
arquitectonicas expresando un dialogo entre si.

e Investigar, conocer y aplicar variables geograficas, medio ambientales y
culturales.

e Identificar y aplicar valores patrimoniales arquitectonicos.

e Conocer, entender y aplicar el estudio de modelos y tipologias arquitectonicas.
e Criterios de Sustentabilidad y su aplicacion.

e Desarrollar la Creatividad e innovacién en el alumno a partir del potencial de
la ciudad, de su entorno, del espacio habitable, de los recursos naturales y
tecnolégicos, de su clima y su idiosincrasia.

e Crear y potenciar en el alumno una Autonomia en el fundamento teérico y
practico, a partir del aprendizaje, en algo real o tangible en la ciudad, y su tejido
urbano.

e Adquirir un espiritu critico y propositivo frente a la Arquitectura y sus
variables urbanas.
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| Contenido y fechas

TALLER 6° SEMESTRE )
TEMATICA: LA DENSIFICACION URBANA EN ALTURA

Ejercicio 1.

Exploracion de Sistemas de Agrupacion Vertical

Propuesta en base a mddulos Sistema Kapla o Jenga.

Fecha: 22 Sept. Al 29 Sept). (3 Sesiones) Propuesta individual y Grupal

Ejercicio 2.

Exploracion e Investigacién de Tematicas y Lugaridades.

Propuesta de Proyectos en Altura y Vivienda Colectiva de alta densidad.
Fecha: 22 Sept. Al 29 Sept). (3 Sesiones) 8Grupal)

Ejercicio 3.
LA DENSIFICACION URBANA EN ALTURA

1. Trabajo transversal con algunas disciplinas
(Urbanismo y estructura).

2. Tema Central de mayor duracién: en base a un proceso de disefio grupal e
individual. Se propone trabajar en el “habitar en altura”, donde la reflexion, la
creatividad, la innovacion, la aplicacién de nuevos recursos de gestion y tecnologia
seran fundamentales en la habitabilidad del ser humano, mejorando la calidad de

vida de sus usuarios.

3. El taller de disefio arquitectdnico, esta fundado y encuentra su sentido, en la
reflexion, investigacion y proposicidén respecto a la tematica central que envuelve
el caso que se presenta para resolver en el entendido que la comprensién y el
conocimiento sobre el tema que se abordard, surge una respuesta arquitectonica

apropiada y creativa.
4. El Proceso de Disefio consulta:

Reflexion, investigacion y propuesta sobre los siguientes temas:

La ciudad y la calidad de vida de sus habitantes.

El Habitar y el espacio publico.

La tecnologia en el disefio.

Gestion versus recursos.

La sustentabilidad y Eficiencia energética.

Fundamento Tedrico, Problemética, Idea Arquitecténica y Partido General.
Desarrollo de Proyecto (Contexto, Funcionalidad, estructura, Materialidad.
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Estrategias de ensefianza-aprendizaje (metodologia)

Se utilizaran basicamente las siguientes estrategias:

Relacion Teoria—Praxis en la arquitectura
e Programas Ludicos
e La Multiescalaridad: Aproximacion de escalas en el disefio
(de la situacion urbana al objeto construido).
e Transversalidad de especialidades (urbanismo, estructura, construccion, historia

y percepcion)

Trabajo semanal con entregas periédicas, correcciones digitales o colgadas.

Uso de Portafolio del proceso de disefio.

Privilegiar usos de recursos graficos manual, digital, fotografias y videos

Apoyo de Programa Computacional Revit

Actividades Docentes

Exposiciones del equipo docente como apoyo al proceso de disefio.

e Se trabajara en grupos en las etapas de investigacion, analisis, diagnostico y
sintesis. El trabajo individual-grupal se centrara en el proceso de disefio de cada
una de sus propuestas.

e Exposicion publica de los trabajos realizados por los alumnos
(Final Hall Central - Intermedias Patio Techado o Sala de Clases).

e Publicacion Semestral de los trabajos realizados por los alumnos (Impresién
papel y digital - Respaldo en Biblioteca FAU).

Sistema de evaluacion

En cada instancia, se explicitara a los estudiantes lo que se espera de ellos y los
criterios de evaluacion.

. Evaluaciones realizadas por el Equipo Docente.

. Evaluaciones comisiones profesores de distintas especialidades.

. Evaluadores externos invitados para entregas relevantes

(profesores de la FAU vy visitas).

. Autoevaluacion y evaluacion de pares.

. Las entregas se fijaran a una hora determinada, no se aceptaran entregas

fuera de plazo. Aquellas propuestas que no se entreguen sin una justificacion de la
direccion de escuela, se calificaran con nota 1.0
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Ponderacién Ejercicios

Ejercicio 1 10%
Ejercicio 2 10%
Ejercicio 3 80%

Salidas a terrenos

Fecha Docentes Destino y lugar Area de estudio

Octubre Equipo Docente Por confirmar

Regién | Km. a recorrer Hora salida y llegada La Ciudad
Por confirmar Por Confirmar

Documentacion Bibliografica

Basica de la especialidad

Bibliografia a utilizar:

. Las Fuentes de Inspiracion

. Reflexiones de Arquitectura
. El Lugar de la Arquitectura

. El Arquitecto

. La Objetividad

. El Sentido de lo Humano.

. El Arte de Resolver Problemas

~N O OB WODN P

Autor: Ricardo Legorreta
Autor: Rem Koolhaas
Autor: Alejandro Aravena
Autor: Spiro Kostoff

Autor: Humberto Maturana
Autor: Humberto Maturana

Autor: Russel Ackoff
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Programa Curso
Semestre Primavera 2015

Carrera Arquitectura

Nombre del Curso Cédigo
TALLER DISENO ARQUITECTONICO 2 AO-502
Area Seleccione area Caracter Selgcmone
caracter
Profesor FERNANDO DOWLING Régimen = —C cccione
regimen
Ayudante(s) = PAULINE CLARAMUNT Créditos | -°/eccione
créditos
Monitor(es)  JAVIER ROJAS — PAUL UBILLAK. | Nivel Seleccione nivel
Requisitos

* Completar el formato en tamarno de fuente 12 ptos., tipografia arial

Descripcion general y enfoque (se sugiere un maximo de 22 lineas)
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LA CIUDAD DE LA EMERGENCIA
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g betuins Frabgeac

Inmigracion, Exclusiéon
Residencial y Segregacion
Espacial.

Estudio scbre la vivienda mmigrantes en un
municipio de Uleida,

Introduccion

Este programa tiene como idea la de desarrollar un aprendizaje desde el pensamiento critico
vy la experiencia pedagdgica de la ensefianza de la arquitectura desde los distintos enfoques
disciplinares que albergan todas las problematicas de la ciudad de hoy, con las crisis y la
virtudes de un desarrollo humano de la ciudad. El contexto real de la ciudad
contemporanea, es tan efimera cuando la vemos y la pensamos desde una crisis humanitaria
mundial.

La crisis es emergente vy las soluciones humanitarias deberan ser también emergentes.

La Migracién Mundial ha comenzado a mostrar su cara mas cruda, guerras, hambrunas
catdstrofes naturales y humanitarias podran hacer desbordar las fronteras vy la estabilidad
sino se hace eco una parte del planeta en ser parte de la solucién de nuevos paradigmas de la
verdadera ciudad democratica .

La solucidén parece no estar a la vuelta de la esquina, compleja y dificil, no obstante la solucién
s6lo pasara por la integracion y hacer de la ciudad mas amigable, inclusiva, popular y
democratica. ( “popular.., término que refleja la socializacion del espacio comun, lo comun es
lo heterogéneo, lo distinto lo humano, lo humano lo concreto y el objetivo la ciudad del
mariana).
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“La gran demanda de vivienda social y de bajo costo que tiene nuestro continente que afecta
a alrededor de 1/3 de los latinoamericanos. Soluciones mas eficientes a este gran problema,
estara directamente relacionado con mayores niveles de equidad y mayor calidad de la
democracia y estabilidad politica de nuestro continente.

Por otra parte este es uno de los mayores desafios para los profesionales de nuestro
continente, para lo cual debemos preparar a los futuros arquitectos y planificadores e invitar
a expertos de todo el mundo a discutir el tema de vivienda popular. “

LA CIUDAD DE LA EMERGENCIA

Si bien en la actualidad el problema de la demanda de vivienda es una realidad que aumenta
permanente, en donde el mercado de la oferta-demanda no reflejan la realidad de una parte
importante de aquellos habitantes que “ NO Califican” para optar a una vivienda o residencia
( en el caso de inmigrantes nacionales. y extranjeros) de calidad y al alcance de sus
economias. Demuestran en la realidad que el mercado tienen una oferta de hdabitat v
espacios publicos tan condicionado al mercado vy los reguladores privados y publicos
limitados por la primera, que genera vacios y nichos de accién de otros actores no
contemplados en la oferta visible del mercado de la vivienda..
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En el caso de la migracién esta siempre relacionada al hdbitat y el trabajo. Y esta se maneja
con otros parametros, no es vivienda, son nuevas modalidades de espacios habitables
impuestos por un mercado libre de necesidades humanas y humanitarias.

El modelo chileno de desarrollo de la ciudad se encuentra circunscrito y delimitado por las
reglas de la especulacidon inmobiliaria y de escasos planes de desarrollo urbano de la ciudad.
La migracién estaria quedando fuera de cualquier evaluacion. diagndstico y solucién a los
problemas de vivienda para aquellos que la necesitan.

Si bien la migracion mundial esta tomando niveles criticos, no obstante aun es
cuantitativamente insignificante, si considerasemos como es la condicion de esa
retaguardia latente de pobreza y necesidades de aquellos continentes sumergidos en una
crisis permanentes por siglos, esto podrian explotar aun mas.

En el caso de Chile si bien tiene una dimensidn o origenes sustancialmente distintos y por|
ende sin una préoxima realidad circunscrita en lo que denomina “ emergencia”, seria
necesario analizar los impactos inmigratorios en las ciudades de Chile como también
explorar las distintas realidades urbanas y habitacionales NO “oficiales”, sometidas a una
dindmica compleja de transformaciones y re adecuaciones de la pre existencia habitacional
, como son las transformaciones de viviendas de los sectores centrales entre la relacion del
mercado de arriendos y los proyectos inmobiliarios que satisfacen diferentes realidades y
condiciones socioecondmicas y culturales, esta situacion esta asociada directamente
al ambito de la economia y sustento del inmigrante.

Tanto satisface la demanda de vivienda de la inmigracidn legal e ilegal, en cuanto a una
residencia temporal a una permanente. Realidad que no estd plasmada en la informacién de
los organismos competentes respecto al 15% de inmigrantes ilegales ( del total de 441.000
registrados el afio 2014)
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www.earchitecture.dk

www.architecturehumanrights.eu

Relacion entre poblacién
peruana e IDS, zona censal

Comunas Santiago y
Recoleta Providencia
Leyenda

[

Eje de calles
Poblacion peruana (N°)
. 0-32
® 33.127
@ i

1DS (2002)

Esta experiencia académica se produce en la practica del taller de arquitectura, donde los
alumnos y profesores trabajan en respuestas concretas a los mds serios y urgentes
problemas de la humanidad; Emergencias humanitarias, viviendas de bajo costo y villas
miserias, poblaciones , mayor democracia y derechos de los ciudadanos, distribucién del
conocimiento cientifico en arquitectura, proyectos para mayor equidad social, etc.

Requisitos del estudiante

Compromiso y empatia consciente con los valores que se postulan. Solidaridad vy
comprensidn sobre un problema real, por medio del aporte de un proyecto Arquitecténico
gue acoja e interprete esa realidad.

Resultados de aprendizaje en términos de competencias genéricas y
especificas
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Compromiso con un problematica REAL Y CONTINGENTE CON PROBLEMAS DE LA
CIUDADANIA.

Acercamiento a otras realidades culturales de gran trascendencia y parte importante de
nuestra identidad nacional.

REFLEXION sobre temas de ARQUITECTURA — CULTURA-SOCIEDAD

EXPLORACION sobre temas de ESPACILIDAD,FORMAS Y FUNCIONES INTERCULTURALES, La
Ciudad un espacio para la Integracion Social y cultural

EXPERIENCIA Humana y profesional responsabilidad social.
CONOCIMINETO DE OTRA REALIDAD
TRABAJO EN EQUIPO / PENSAMIENTO CRITICO Y CREATIVIDAD INTELECTUAL.

Contenido y fechas

ETAPA 1

Septiembre:

1.- Investigacion y Levantamiento Bibliografico

2.- Estudio del Estado del Arte de la Arquitectura/ Emergencia

Octubre

1.- Entrega 1ra etapa / Investigativa

1.1.- Recorridos y Registros de Ciudad-Emergencia / Ciudad — Emergente
1.-2.- Levantamiento de Informacion / Diagnéstico

1.3.- Propuestas Tedricas

ETAPA 2
2.- Reflexién sobre el “ Qué hacer”
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2.1.- Primeras aproximaciones de una Arquitectura urbana y habitacional para la
emergencia.
2.2.- ESTUDIO MORFOLOGICO / EXPLORACION de la ciudad.

ETAPA 3

Noviembre

1.- Pre Entrega ETAPA 1 / CONCEPTOS DE ARQUITECTURA —GEOGRAFIA Urbana

2.- Pre Entrega ETAPA 1 / CONCEPTOS DE ARQUITECTURA-CULTURA

(materialidad, conceptos bioclimaticos, eficiencia energética, economia “ familiar”,criterios
de usos de recursos,etc)

Diciembre
1.- Pre entrega ETAPA 1y 2 / Anteproyecto / Modelos
2.- Pre Entrega ETAPA 2 / Anteproyecto / Modelos
Enero 2016

1.- Pre Entrega Final / planimetrias, Modelos.
2.- Entrega Final
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Estrategias de enseinanza-aprendizaje (metodologia)

Campo teodrico y analitico

1.- Investigar la Ciudad como un caso de estudio radiografico-social
1.1.- Dirigida a comprender la realidad por medio del analisis de la informacidn disponible...

1.2.- Investigar por medio de registros escritos y visuales sobre como se ve y entiende la
ciudad desde lo publico e institucional

1.3.- reflexién sobre la cultura y la arquitectura, en cuanto a ser reflejo de la realidad o
interpretacion de la misma.

Campo Practico y fisico

2.- Registro de la Ciudad
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2.1.- Cbmo entrar a lo no publico

2.2.- Levantar informacion / no Oficial

Campo de Accidon- propuestas estrategicas

3.- El trabajo y la Vivienda

3.1.- Temporalidad

3.2.- Transicién

3.3. Permanencia

3.5. Reconocimiento y estabilidad

3.6.- Anonimato e identidad

2.3.- detectar por medio periodistico informacién social y cultural
2.4.- Crear confianzas para la construccidon de un modelo arquitectdnico de la realidad

2.5.- Levantamiento de Planimetrias y ambitos de habitabilidad y adaptabilidad.

Sistema de evaluacion

Por Ejercicio

Por Pre entrega y Entregas

Participacién

/ Se evaluara por:

1.- Pertinencia

2.- Profundidad Tedrica

3.- Creatividad tanto en la Obra como los conceptos
4.- Rigurosidad Investigativa

5.- Compromiso con el Tema.

Salidas a terrenos

Fecha Docentes Destino y lugar Area de estudio
Independencia /

Octubre |2 + 2 monitores Recoleta/ Quinta
Normal.
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Regidén Km. a recorrer Hora salida y llegada

Documentacién Bibliografica

Basica de la especialidad

El Censo de 2002 da cuenta del aumento de la presencia de inmigrantes en Chile. De
acuerdo a este, en Chile existen 195.320 extranjeros residentes, de los cuales 50.448 son
argentinos, 39.084 peruanos, 11.649 bolivianos y 9.762 espafioles. Estas cifras reflejan el
gran aumento que ha experimentado la inmigracion en Chile, a lo largo de los ultimos afios.
De hecho,

El flujo migratorio se ha incrementado en un 75% desde 1992 al 2002 y de esta fecha de
195.320 a 385.000 el afio 2012. Los ultimos datos del 2014 sube a 441.000. Esto significa un
2,28% de la poblacion total, el 65 % de esta corresponde a peruanos, 35 % a argentinos, 34%
de Colombia, etc..

Del total de inmigrantes en el pais, se estima que unos 15.000 son irregulares. INNE,2014
(1)http://www.oimchile.cl/

(2) http://revistainvi.uchile.cl/index.php/INVI/article/view/831/1153
(3)http://www.onemi.cl/wp-content/themes/onemi-bootstrap-

master/library/doc/plan nacional 0 0.pdf
(4)http://www.latercera.com/noticia/nacional/2015/03/680-618874-9-inmigrantes-
tienen-menor-indice-de-pobreza-y-mayores-problemas-de-vivienda.shtml

Complementaria
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Programa Curso
Semestre Primavera 2015

Carrera Arquitectura

Nombre del Curso Caodigo

Taller de Disefio Arquitectonico 2 AO601

Area Taller Caracter Obligatorio
Alberto Fernandez G. -

Profesor Claudio Palavecino L. Régimen Semestral

Ayudante(s) Sergio Cortés P. Creéditos 13 créditos

Monitor(es) Nivel 6° Semestre

Requisitos Taller de Disefio Arquitectdnico 1

* Completar el formato en tamafo de fuente 12 ptos., tipografia arial

Descripcidn general y enfoque (se sugiere un maximo de 22 lineas)

Fundamentos:

Se suele decir que un proyecto de Arquitectura es una reaccién, una solucion o
propuesta a un problema singular, y que por lo tanto cada proyecto es tan unico y
especial como la condicién que aborda, manifestando que su valor esta en la
creatividad de plantear algo nuevo, que genere sorpresa y que pueda convencer a los
demas.

Generalmente este objetivo se aborda controlando la mayor cantidad de informacién,
antecedentes, referentes o variables que permitan definir un argumento atractivo,
entendiendo que el proyecto sera un resultado directo y lineal de esta condicidn
inicial. Sin embargo, el disefio arquitectonico es una accion de investigacion
proyectual, en la que surgen accidentes y descubrimientos inesperados que desvian
lo que seria un proceso lineal perfecto, y los resultados siempre terminan siendo
distintos de lo trazado en el plan original.

No podemos pre-visualizar los resultados de un propuesta, no podemos asegurar su
éxito, ya que cada futura etapa de disefio es desconocida. Entonces, el unico espacio
de control esta en como utilizamos nuestras propias herramientas y de cémo
empleamos la informacion que disponemos para generar nuevas capas de
conocimiento traducibles en proyecto. En pocas palabras, como exprimir nuestro
recursos para provocar accidentes y descubrimientos que enriquezcan el proceso de
cada estudiante.
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Estas acciones se limitaran a 3 campos de accion:

Las estrategias de disefio recurrentes: cada arquitecto reitera el uso de ciertos
elementos, estrategias, lenguajes, palabras, argumentos o incluso fijaciones y
obsesiones a lo largo de sus obras. Estos estratos de proyecto, en algunos casos
protagdnicos y en otros marginales, componen un acumulacion de conocimiento
proyectual unico, y que constituye el punto de inicio desde el cual cada arquitecto
trabaja y materializa su pensamiento en propuesta.

La inteligencia contenida en el lugar: cada emplazamiento de proyecto es una
cristalizacidon de datos, acciones, fuerzas, agentes y variables que condicionan lo que
se puede hacer alli, y que de alguna forma influira el destino de toda accién de disefio
arquitectonico posible. Decodificar los cédigos de un lugar constituye el punto de
inicio sobre como un disefio se localiza fisica y virtualmente, entendiendo el lugar
como espacio dinamico de interrelaciones fluctuantes a lo largo del tiempo que
afectan la génesis del proyecto, diversificando los posibles caminos de cada
propuesta.

La inteligencia contenida en los componentes arquitectonicos: cada proyecto de
arquitectura se compone de objetos de disefio tales como masas, superficies, vanos,
circulaciones o piezas estructurales. Cada uno de ellos lleva consigo una historia,
representacion, funcion y tecnologias sustentadas en la evolucion de distintos
paradigmas proyectuales. Entender y utilizar los “componentes de un edificio”
constituye el precedente de toda accion de disefio arquitectdnico pues en el caso del
proyecto, cada componente, su orden, disposicion y relacién con los demas varia
ineludiblemente el resultado entendido este ultimo como la respuesta al problema y
proceso llevados en el tiempo.

Requisitos del estudiante

Poseer las herramientas de estudio, representacion y conocimientos técnicos y
tedricos de quinto semestre de la carrera de arquitectura.
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Resultados de aprendizaje en términos de competencias genéricas y especificas

Se espera que el estudiante luego de terminar el curso sea capaz de:

Disefar autbnomamente una propuesta arquitectonica y/o urbana desde la mirada
sustentable, integrando relaciones espaciales, programaticas, de contexto,
tecnologicas y estéticas de manera innovadora, para satisfacer la idea, considerando
al hombre como protagonista.

Proyectar constructivamente la propuesta de disefio arquitectonica y/o urbana
buscando facilitar y dar eficiencia a la concrecion del objeto producto del proceso de
disefo, vinculado a los requerimientos del proyecto.

Reevaluar y ajustar la propuesta arquitectdnica y/o urbana segun la sintesis
interpretativa del diagnostico y la incorporacion de las variables del modelado,
anticipando la conciliacion de especialidades para hacer coherente el proyecto en el
proceso asegurando su factibilidad.

Documentar el proyecto ideado, a través de la produccion del material que detalla las
instrucciones de construccion o ejecucion del proyecto.

Planificar intervenciones y/o acciones en los espacios y sistemas existentes para
optimizar el cumplimiento de su objetivo.
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Contenido y fechas

Etapa 1: Estrategias (individual):

Cada estudiante recopilara informacién de sus entregas de taller de semestres
anteriores, de las cuales extraera estrategias de disefio, elementos tectonicos o
argumentos que aparecen reiteradamente, y que definen un cuerpo de conocimiento
omnipresente, a veces subutilizado o no del todo desarrollado, o por el contrario,
usado en exceso como una formula de éxito. Estos elementos seran tipificados y
registrados en un pequefno expediente grafico.

La suma de todos estos “expedientes” dara forma a un repositorio de estrategias y
elementos de disefio, que constituira el marco tedrico del trabajo de los proyectos de
taller.

Etapa 2: Localizacién (duplas):

El equipo académico elaborara una ndmina de varios posibles lugares del Gran
Santiago en los cuales se desarrollaran los proyectos. Cada uno de estos lugares se
reconoce por ser iconicos, ampliamente reconocidos e identificables, ya sea por su
accesibilidad, condiciones paisajisticas, presencia de edificios notables, etc. Por
medio de un sorteo, se le asignara una localizacién a cada equipo de trabajo, sin
opcién de cambio.

Cada equipo debera definir una estrategia de aproximacién al lugar fuera de los
analisis tradicionales de taller, que permita tener un registro preciso y acotado de la
zona de intervencion. En este sentido, el registro del lugar definira un sesgo o
aproximacion proyectual unico de cada grupo y proyecto.

Etapa 3: Proyecto (duplas + individual):

Cada grupo, debera disefar una propuesta de edificio publico (puede ser de
financiamiento publico o privado, y de alguna tipologia reconocible tales como
hoteles, escuelas, municipalidades, oficinas publicas, edificios de servicios, etc.) en el
lugar asignado y registrado. No existiran sesiones previas de analisis ni propuesta
conceptual, ya que cada equipo entrara de lleno en el desarrollo de los proyectos
como matriz de toda especulacién tedrica y experimentacion tecnologica.

En este sentido la especulacion en base a la utilizacion metddica de medios digitales
y analogos como base experimental de busqueda de formas que den respuesta y
cabida a las problematicas que cada estudiante trae desde la etapa 2 y aplicando las
estrategias de la etapa 1, para esto, deberan utilizar la informacién recopilada de
proyectos previos como precedente de toda accién de disefio. En este sentido el
proyecto planteado es una reaccién / confrontacion / especulacion de este marco
teorico en funcion de la estrategia de aproximacion / registro del lugar del proyecto.
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Estrategias de ensefianza-aprendizaje (metodologia)

El Taller dispone de 2 tardes semanales para sesiones lectivas y de trabajo;
eventualmente se hara un recorrido como grupo de taller por las distintas
localizaciones de los proyectos.

Adicionalmente se programaran sesiones cortas de tutoria para uso especificos de
algunos softwares de disefio y estrategias de materializacion de estas.

Las clases estaran principalmente enfocadas en la discusion y especulacion en torno
al desarrollo proyectual de las propuestas, de las cuales se espera la maxima
participacion del taller en su conjunto. Algunas clases seran programadas por el
equipo académico para exponer o tratar aspectos claves que ayuden a encauzar las
propuestas, sin embargo la gran mayoria estara enfocada en el ya descrito desarrollo
de los proyectos.

Debido a que el taller solo calificara los proyectos al final de su periodo de desarrollo,
se insta a los estudiantes a experimentar al maximo durante el proceso de disefo
arquitectonico. Esto implica desarrollar varios proyectos simultaneamente y
compararlos, elaborar modelos de estudio periédicamente, incorporar referencias
tedricas permanentemente o utilizar multiples estrategias de disefio digital / analogo
para explotar las capacidades del proyecto, retroalimentandolo en cada paso.

Las “entregas” seran el espacio discusion de lo aprendido a través del desarrollo del
proyecto, y contaran con invitados. Estas sesiones deberan ser preparadas con
anticipacién, se daran detalles de su logistica durante del semestre.
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Sistema de evaluacion

El taller tendra sélo 4 calificaciones durante el semestre. Una por cada etapa y una
adicional por la entrega obligatoria de portafolio. No habra calificaciones intermedias o
por entregas parciales, ya que estas pueden influir directamente en el desarrollo del
proyecto en curso. Por este motivo, cada grupo tendra responsabilidad total de las
decisiones de su trabajo, que sera so6lo evaluado al final segun el cronograma del
taller.

Todas las clases comenzaran a las 15:00 salvo previo aviso del equipo docente.
Asimismo las entregas seran programadas al inicio del semestre. El no cumplimiento
de los plazos de entrega sera sancionado con reduccion de nota o calificacion
minima.

Salidas a terrenos
Fecha Docentes Destino y lugar Area de estudio

Region Km. a recorrer Hora salida y llegada
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