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Programa Curso
Semestre otofio 2015
Carrera Arquitectura
Nombre del Curso Cédigo
Modelamiento Digital 2 (3DS MAX) AEG06
Area Proyectual Caréacter | Electivo
Profesor Marcelo Serres Gémez Régimen | Semestral
Ayudante(s) Créditos | Seleccione créditos
Monitor(es) (a definir) Nivel 6° semestre
Requisitos

* Completar el formato en tamafio de fuente 12 ptos., tipografia arial

Descripcidon general y enfoque (se sugiere un maximo de 22 lineas)

Modelamiento digital 2 (3DSMAX) es un curso esencialmente practico que se
enfoca en el dominio de herramientas de edicion tridimensionales para la
proyeccion, disefio, y representacion de proyectos arquitectdnicos. El curso busca
potenciar la formacion de habilidades profesionales especificas de alto nivel en la
interoperacion de software de modelamiento 3D, en esta version acotado a
3DSMAX, las cuales son de gran valor en la industria en multiples mercados
verticales (AEC, ME, DI, DD). Se utilizaran metodologias validadas y reconocidas
globalmente en el programa de certificacion oficial utilizado por autodesk, las cuales
buscaran introducir los diferentes conceptos y operaciones en contextos practicos
en los cuales los estudiantes puedan reconocer el valor practico e inmediato de las
habilidades a fomentar en cada unidad.

Requisitos del estudiante

Manejo elemental de cualquier software de disefo relacionado con disefio digital,
arquitectura y/o disefio industrial. Idealmente acceso a computador propio (Windows
7 1 8.1) con conexion a internet, dados los multiples trabajos que se asignaran entre
clases.

NOTA: Al ser un curso practico focalizado en fomentar habilidades especificas es
vital el poder asistir a todas las clases ya que los médulos son consecutivos y cada
uno pasa a ser pre requisito del siguiente. Si tienes contemplado faltar a alguna de
las clases es vital comunicarlo oportunamente para facilitar la informacion por otros
medios y no pierdas el contexto del mdédulo siguiente.
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Resultados de aprendizaje en términos de competencias genéricas y
especificas

-Entender la potencialidad del dominio de una herramienta de ediciéon 3D
multiproposito

-Aprender sobre la integracion de las habilidades digitales (workflow / pipeline
integration)
-Entender la planificacion de proyectos digitales profesionales

-Entender la coordinacion y administracion de proyectos digitales en equipos
multidisciplinarios

-Conocer los métodos correctos y mas eficientes en la manipulacién de modelos 3D
por medio de un editor 3D (3dsmax)

-Comprender como un editor digital puede facilitar y acelerar exponencialmente los
procesos de disefio versus el mismo proceso analogo.

-Desarrollar habilidades esenciales en el manejo de escenas tridimensionales bajo
los estandares establecidos por la industria

-Desarrollar habilidades avanzadas en la planificacion y modelamiento de escenas
tridimensionales

-Discriminar, Utilizar y Aplicar la habilidades desarrolladas en el dominio del software
para potenciar la comunicacién de una idea / planteamiento / proyecto de
arquitectura

Contenido y fechas
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Médulo 1: Proyectos digitales

-Introduccion a proyectos digitales profesionales

Moédulo 2: Modeladores Genéricos vs Especificos
-Distincion de las diferentes herramientas disponibles en el mercado
Médulo 3: 3DS Max como modelador multipropdsito
-Ventajas de un modelador genérico, comandos esenciales
-Estandares de desarrollo

Modulo 4: 3DS Max habilidades esenciales

-Manejo de la interfaz, administracion de proyecto
-Modelamiento esencial

-Interoperabilidad con otra informacién digital
-Modelamiento con referencias

-Modelamiento avanzado

Modulo 5: 3DS Max habilidades avanzadas

-lluminacion y Renderizado Basico

-Mapeo y texturizado

-Materialidades

-Animacion

Médulo 6: 3DS Max habilidades practicas

-lluminacion realista

-Recreacion de un proyecto asignado

-Integracion de proyecto digital

Médulo 7: Integracién de habilidades en un proyecto
-Desarrollo de proyecto de presentacion

-Integracién de proyecto en tecnologias adicionales disponibles

Estrategias de ensefianza-aprendizaje (metodologia)
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La dinamica de clases se basara en la estructura oficial utilizada por autodesk para
la instruccién optimizada de software. Esta se apoya en reforzar breves ciclos de
aprendizajes (introduccion, contenido, demostracion y practica) para facilitar la
absorcién de informacién y el procesamiento de esta en habilidades concretas por
medio de la practica efectiva e inmediata.

Modulo 1: Proyectos digitales

Médulo 2: Modeladores Genéricos vs Especificos
Médulo 3: 3DS Max como modelador multipropésito
Modulo 4: 3DS Max habilidades esenciales

Modulo 5: 3DS Max habilidades avanzadas

Médulo 6: 3DS Max habilidades practicas

Médulo 7: Integracién de habilidades en un proyecto

Sistema de evaluacion

La evaluacion constara de multiples calificaciones durante el curso, basadas en
encargos clases a clase, presentaciones, proyectos parciales, y proyecto final.

Dentro de estas el criterio de evaluacion esencial para cada una de estas entregas
sera:

a) Calidad del resultado final entregado

b) Seguimiento de los estandares 6ptimos

c) Disposicion del estudiante hacia el seguimiento de la clase, instrucciones y
correcciones durante el encargo

El curso se planifica inicialmente con 4 a 6 calificaciones, las cuales tienen diferente
ponderacion segun su dificultad.

Se exige un requisito de asistencia superior al 75% para aprobar el curso

Salidas a terrenos

Fecha Docentes Destino y lugar Area de estudio

Region Km. a recorrer Hora salida y llegada
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Documentacion Bibliogréafica

Basica de la especialidad

Autodesk 3ds Max 2014 Bible, Kelly Murdock ISBN-13: 978-1118755075
(esencial para cualquiera que pretenda dominar 3DS MAX)

Mastering Autodesk 3ds Max 2013, Jeffrey Harper ISBN-13: 978-1118129715
(Idealmente para leer luego de aprobado el curso, o en las sesiones finales)

Complementaria

3ds Max Design Architectural Visualization: For Intermediate Users, Brian Smith
(perfecta para complementar el &rea de visualizacidén) ISBN-13: 978-0240821078

Digital Lighting and Rendering (3rd Edition) (Voices That Matter), Jeremy Birn ISBN-
13: 978-0321928986

(ideal para complementar con teoria y ejemplos concretos como mejorar la
expresion en la visualizacién)




