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JUSTIFICACION

Presentacion

La familiaridad del estudiante con la expresion grafica obedece a la necesidad de contar con
herramientas de comunicacién entre la concepcion del diseio y la recepcon del mismo por parte de
quien la demanda. Igualmentes se estima que el adecaudo manejo de la expresion grafica permite,
eventualmente, el desarrollo de experimentos y exploraciones visuales que tengan su contraparte
en el desarrollo proyectual individual.

Adicionalmente, es fundamental familiarizar al estudiante con convenciones basicas y un Iéxico
minimo de comunicacién visual en un lenguaje especifico como es el dibujo aplicado a la
arquitectura, particularmente en su expresion mas tradicional.

Visto lo anterior, el presente programa de técnicas graficas busca satisfacer las necesidades
planteadas y proveer medios para la exposicién de las ideas, la imaginacion y la especulacion
proyectual.

Objetivo general

El objetivo general del curso es proporcionarle a los alumnos herramientas basicas de
representacion grafica, administrando conceptos de composicién visual, aplicados a la
representacion bidimensional en beneficio de los proyects de arquitectura.

Objetivos especificos

e Dominar el dibujo a mano alzada en sus diversas manifestaciones con un nivel avanzado de
comprension de la realidad, manejando rudimentos de fotografia y fotomontaje.

e Conocer aspectos de perspectiva y figura humana, indispensables para expresar la escala de la
arquitectura y su entorno.

e Dominar, a nivel basico, los distintos medios de expresion gréfica: lapiz grafito negro y de
color, acuarela, témpera, collage, agua-tinta, pastel, cera, entre otros.

e Conocer y aplicar técnicas de representacion plana: dibujo a mano alzada, croquis, perspectiva,
dibujo técnico (plantas, elevaciones, cortes, isométricas, axonométrica).
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o Familiarizarse con las convenciones de la representacion arquitectdnica.

Modalidad de trabajo

El modo de desarrollar el curso serd de menera presencial con ejercicios en clase, de duracion
variable. Complementariamente se asiganaran tareas simples a cada estudaiante para perfeccionar
distintos aspectos del curso. Por ejemplo, croquis clase a clase.

Sdlo los reglamentarios.

Al finalizar esta asignatura, cada alumno Habra adquirido las siguientes competencias:
Genéricas:

1. Capacidad de abstraccidn, analisis y sintesis X

2. Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica X

3. Capacidad para organizar y planificar el tiempo X

4. Conocimientos sobre el drea de estudio y la profesiéon X

5. Responsabilidad social y compromiso ciudadano

6. Capacidad de comunicacion oral y escrita X

7. Capacidad de comunicacién en un segundo idioma.

8. Habilidades en el uso de las tecnologias de la informacion y de la comunicacion X
9. Capacidad de investigacion X

10. Capacidad de aprender y actualizarse permanentemente X

11. Habilidades para buscar, procesar y analizar informacion procedente de fuentes diversas X
12. Capacidad critica y autocritica X

13. Capacidad para actuar en nuevas situaciones X

14. Capacidad creativa X

15. Capacidad para identificar, plantear y resolver problemas X

16. Capacidad para tomar decisiones X

17. Capacidad de trabajo en equipo X

18. Habilidades interpersonales X

19. Capacidad de motivar y conducir hacia metas comunes

20. Compromiso con la preservacion del medio ambiente

21. Compromiso con su medio socio-cultural X

22. Valoracién y respeto por la diversidad y multiculturalidad X

23. Habilidad para trabajar en contextos internacionales X

24. Habilidad para trabajar en forma auténoma X

25. Capacidad para formular y gestionar proyectos X

26. Compromiso ético

27. Compromiso con la calidad X

Especificas:
1. Capacidad para observar la realidad desde la percepcion visual, teniendo en cuenta que la
arquitectura y el hombre son los protagonistas.
2. Capacidad de analizar la realidad mediante el empleo de recursos gréficos suficientes y
adecuados a cada circunstancia.
3. Capacidad de sintetizar la realidad, prescindiendo de todo aquello que sea accesorio o
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secundario al momento de la representacion.

4. Capacidad de adquirir destrezas hasta ahora no exploradas por el estudiante, en beneficio
de transmitir graficamente sus propias ideas y proyectos.

5. Capacidad de traducir en imagenes las convicciones discursivas de cada estudiante, en
espacial cuando se trate de comunicar los proyectos arquitectonicos.

CONTENIDOS

Contenidos
Los principales temas a ejercitar seran los siguientes:

e Diagramacion
La grilla ordenadora, disposicidn de elementos grdficos en la Idmina. EL valor de
las convenciones como lenguaje de comunicacién entre arquitectos y usuarios.

e El dibujo de la figura humana
La figura humana en movimiento, partes de la figura humana, distancia vy
definiciones al momento de dibujar, dibujo de grupos.

e La Perspectiva
Desde la geometria del dibujo técnico a la soltura de la mano alzada,
observando la realidad.

o Dibujo de espacios arquitecténicos
La comprensidon de los volumenes edificados, proporciones, vanos, ornamentos,
configuracion de espacios.

¢ Dibujo en la naturaleza
Representacién de espacialidad dada por elementos vegetales.

¢ Dibujo de Objetos - Texturas
Representaciéon detallada y compleja de elementos de mobiliario o arquitectura,
o elementos ornamentales de la arquitectura.

¢ La planimetria como elemento de comunicacion
Diferenciacion entre planos de proyecto, planos de estructuras, planos de
arquitectura para concurso, planos de instalaciones.

e LaPlanta y el mobiliario
Elementos asociados, sombra, vegetacion.

e Elevaciones y cortes
Sobre la base de planos de proyecto predeterminado, construccion de cortes y
elevaciones con sombra, texturas, etc.

o Aplicacion de técnicas graficas diversas: grafito, pastel, tinta, acuarela, otros.

Dedicacion estimada del estudiante:

Presencial tedrica 1.0 horas semanales
Presencial practica 2.5 horas semanales
Trabajo en biblioteca (fisico y virtual): 0.5 horas semanales
Preparacion de trabajos 0.5 horas semanales
Total horas semanales : 4.5 horas
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Las clases se impartiran fundamentalmente en el aula. No obstante, algunas sesiones destinadas a
la observacién y percepcion de la realidad precisan del escenario exterior.

En conformidad con la secuencia de actividades presentadas en el programa de Contenidos, los
estudiantes se enfrentaran a complejidades crecientes, al tenor de la experimentacion de nuevas
técnicas graficas y ante la necesidad de incorporar otras dimensiones de la multifacética realidad.
Cada ejercicio sera desarrollado, generalmente, en una sesion, lo que facilita y estimula la relacion
profesor-estudiante.

Las instancias de evaluacion se daran de forma permanente, en particular al término de cada
ejercicio.

Se medira, en cada oportunidad, la calidad del trabajo ejecutado, pero no se obviara el progreso
individual y el desarrollo personal.

La calificacion final serd el producto de las evaluaciones parciales de cada uno de los ejercicios
desarrollados en el curso del semestre.
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