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Existen mdultiples interpretaciones acerca de lo que es el Disefio Industrial, tal como se
esperaria de una disciplina joven, que aun no decanta su estructura teérica. A menudo
se confunde un enfoque particular de la disciplina, con una concepcion diferente de la
misma; en efecto existen abundantes vacios teoricos, que no hacen sino confundir a los
disefiadores y aun mas a los clientes. En este seminario, iniciaremos los estudios
tedricos, tendientes a relevar una estructura epistémica del Disefio industrial, que se
constituya en un corpus tedrico, que permita tanto una formacién profesional
consistente, como un ejercicio profesional creible.

Los alumnos elaboraran articulos monogréficos, con los que al final de la asignatura, se
elaborara un libro, guiado, curado y editado por los profesores de la asignatura, en un
tema en el que practicamente no existe literatura. Se pretende con esto, elaborar un
material inédito, que se pronuncie sobre las bases teotricas del Disefio Industrial, como
un fendémeno mundial, desde la perspectiva de la Universidad de Chile.

La investigacién grupal, se organizard sobre un indice tematico, elaborado por el
profesor del curso, cuyos capitulos y subcapitulos seran sorteados entre los alumnos
del curso.

El libro lleva como titulo:

“Epistemologia del Disefo Industrial; Los atomos en la era de los bits”

Haber aprobado la asignatura de Metodologia de la Investigacion.
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RESULTADOS DE APRENDIZAJE EN TERMINOS
DE COMPETENCIAS GENERICAS Y ESPECIFICAS

Competencias Resultados
cognitivas Capacidad de abstraccion, analisis y
sintesis

Conocimientos sobre el area de estudio y
la profesion

Capacidad para identificar, plantear y
resolver problemas

procedimentales Capacidad de investigacion

Habilidades para buscar, procesary
analizar informacion procedente de fuentes
diversas

Capacidad de comunicacion oral y escrita
actitudinales Capacidad de motivar y conducir hacia
metas comunes

Habilidad para trabajar en forma auténoma
Capacidad de trabajo en equipo

CONTENIDOS

UNIDAD 1:
Epistemologia de las ciencias
Metodologia de investigacién documental

Técnica de entrevistas

UNIDAD 2:
Blsqueda y discusion bibliografica

Elaboracion de indice

UNIDAD 3:

Elaboracion de monografia
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El indice sobre el cual se trabajara y cuyos temas seran sorteados, son:

Parte | Teoria del Disefio industrial
Capitulo 1: Historia y paradigmas de la ciencia
Capitulo 2: Epistemologia de las ciencias
2.1 Ciencias y Pseudociencias
2.2 Metodologia de las Ciencias Sociales
2.3 Metodologia de las ciencias Naturales
2.4 Las Humanidades
2.5 Las ciencias formales
2.6 Intuicién, conjetura e Hipotesis
2.7 Taxonomias
Capitulo 3: Las funciones Eticas, estéticas y simbdlicas del artefacto
3.1 Sujeto y objeto
3.2 Semidtica del artefacto
3.3 Funcién y significado
3.4 Experiencia y emocién
Capitulo 4: El sistema observador
4.1 Teoria de la complejidad
4.2 Teoria de sistemas
4.3 Principios Autopoiéticos y homeostaticos en el Disefio Industrial
4.4 Cibernética del segundo orden y Disefio
4.5 Teoria del observador
4.6 Memética
Capitulo 5: Sociedad y sistemas
5.1 Disefio y comunidad
5.2 Disefio e industria
5.3 La Industria extraterritorial
5.4 La industria creativa

5.5 Comunidades creativas manufactureras

Parte Il Métodos e instrumentos del Disefio Industrial

Capitulo 6: El Disefio Industrial
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6.1 Misién del Disefio Industrial
6.2 Principios del Disefio Industrial
6.3 Sistema-producto
6.4 El satisfactor
Capitulo 7: Problemas de Disefio
7.1 Qué es un problema de Disefio
7.2 La observacion en Disefio Industrial
7.3 imaginacion y creatividad en Disefio
7.4 Métodos de Disefio Industrial

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

Clases expositivas nivelacion de conocimientos de investigacion.
Estudio de casos y elaboracion de categorias.

Método constructivista: Trabajo grupal en aula, grupos de discusion.

P wDd PR

Exposicion de resultados

El resultado esperado es:

1. Elaboracion de una monografia, trazable en su concepcién e inédita en su temaética.

SISTEMA DE EVALUACION

El proceso de evaluaciéon contempla:

a) 1 Evaluacién formativa, por la elaboracién de marco teérico de la monografia. 20%
b) 1 Evaluacién formativa por desarrollo de material grafico de apoyo del texto. 20%
¢) 1 Evaluacién formativa por la discusién publica de la bibliografia 20%

d) 1 Evaluacién del trabajo final: 40%
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