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Programa Curso
Semestre otoio 2015

Carrera Disefno

Nombre del Curso Caodigo

Seminario de Produccién Audiovisual 1

Area Seleccione area Caracter Seleccione caréacter
Profesor Cristian Canto Régimen | Seleccione regimen
Ayudante(s) Créditos | Seleccione créditos
Monitor(es) Nivel Seleccione nivel
Requisitos Lenguaje Audiovisual 2

* Completar el formato en tamafio de fuente 12 ptos., tipografia arial

Descripcion general y enfoque (se sugiere un maximo de 22 lineas)
Asignatura dedicada a la produccion de proyectos de Motion Graphics, en la cual los
alumnos revisaran y analizaran casos reales para asi trabajar con las exigencias del

mundo profesional actual. Altamente centrado en el rol real del disefiador gréafico y su
capacidad para crear un relato a traves del tiempo en el cual el espectador reciba
satisfactoriamente un mensaje, informacién y conocimiento. Ademas de aprender a
observar el mundo que nos rodea para asi poder representar audiovisualmente la
forma y la materialidad de los objetos.

Esta asignatura toma los conocimientos de lenguaje audiovisual que el alumno ya
posee por haber aprobado asignaturas previas y los profundiza para especializarse
en proyectos profesionales del mundo Audiovisual y del Motion Graphics.

Para lograr esto, el alumno trabajara con la herramienta de After Effects y diferentes
dispositivos los cuales le permitiran registrar en video y realizar los encargos.

Requisitos del estudiante

1. El estudiante debe dominar las competencias y habilidades aprendidas en el ciclo
anterior de ramos de Lenguaje audiovisual linea Motion Graphics :

- Guion

- Storyboard

- Angulos de camara

- Tipos planos

- Entre otros...
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2. Manejo de Software :

- Adobe lllustrator

- Adobe Photoshop

- Adobe After Effects

- Adobe Premiere Pro o Final Cut Pro

Se sugiere como ramo complementario:
Seminario Grafica Computacional 1 (Linea 3D y VFX) DGT 502

Resultados de aprendizaje en términos de competencias genéricas y
especificas

Al finalizar el curso, los alumnos estardn capacitados para realizar proyectos de
Motion Graphics en plataforma After Effects. Junto con desarrollar su capacidad de
observacién de los factores fisicos con los cuales los objetos se desplazan en la
dimension espacio/tiempo, movimiento, dinamismo y plasticidad. Esta herramienta les
entregard la capacidades de realizar un proyecto de disefio de manera integral y
completa a nivel conceptual, estético y técnico.

El alumno sera capaz de:

- Utilizar la naturaleza de manera referencial para poder replicar sus propiedades
materiales con el fin de representar objetos animados de manera dinamica y creible.
-Comprender el valor imagen en movimiento como herramienta comunicacional.
-Manejar los distintos formatos del medio audiovisual: Cine, TV Standart, TV HD,
Internet

-Conceptualizar y realizar proyectos de motion design; animacion de logotipos,
infografia animada, créditos cinematograficos, spot publicitarios, entre otros.

Manejar los ritmos del lenguaje audiovisual.

Conocimientos:

1- Comprension del proceso creativo en Motion Graphics

2- Comprension de los cargos dentro de un equipo Motion Graphics
3- Metodologia y procesos productivos

Competencias

1- Manejo Avanzados en After Effects

2. Implementacion completa de un proyectos reales Motion Graphics para formatos
TV y Cine
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Contenido y fechas

UNIDAD 01 - Animacién 2D avanzada:

- Aprender a observar la naturaleza

- El tiempo

- La representacion de las distintas propiedades fisicas de la materia
- After Effects : Formas, mascaras y curvas de velocidad

UNIDAD 02 - La representacion visual del sonido

- Como se ve un sonido

- Colores y formas del sonido

- La dindmica del sonido

- Animacién de los afios 20 y 30, The Skeleton Dance
- El “Foley” en el Motion Graphics

UNIDAD 03 - Animacién avanzada de Textos

- After Effects : presets de animacién de textos, capas 3D, camara 3D
- Textos Dinamicos (Kinetic Text)

- Ritmo visual

- Analisis de casos

- Sincronizacién con audio

- Presentacion de propuestas y “look and feel”

UNIDAD 04 Creditaje para una Pelicula o Serie de TV (seccion apoyada por prof.
Adjunto Sebastian Pagueguy)

- Andlisis de casos y estilos cinematografico, sintesis de peliculas

- Los Planos, narrativa visual, primerisimos, detalles.

- El Comic, de vifietas a storyboard

- El Afiche, el afiche Polaco de peliculas, afiches actuales, alternativos, ilustrados,
galerias, comparacion de planos con escenas

- El Tiempo, movimientos de camara

- Presentaciones de invitados

- Concepto de venta de una Pelicula

- Desarrollo de una imagen de marca Pelicula

- Desarrollo de Guién Creativo / Poético para secuencia de crédito, sintesis
conceptual - visual del guion

- Desarrollo etapa pre-produccién y producciéon completa
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Estrategias de ensefianza-aprendizaje (metodologia)

La metodologia de ensefianza estara enfocada principalmente en la comunicacion
de un mensaje audiovisual y en la recepcion que el espectador tiene de éste. Los
trabajos estaran basados en proyectos reales los cuales seran realizados de forma
individual y en grupo. Se revisaran y discutiran casos y se realizaran proyectos a
partir de lo concluido. A medida que el curso vaya avanzando los proyectos iran
integrando las unidades ya vistas. Los proyectos se desarrollaran desde el punto de
vista del disefio y la comunicacion visual con el fin de generar resultados de alta
calidad conceptual, estética y técnica.

Los alumnos deberan investigar los contenidos de cada proyecto al igual que
presentar en forma periodica las distintas etapas de los proyectos a evaluar; para
asi reforzar su comunicacion verbal y aprender a crear un discurso coherente y con
fundamento.

Sistema de evaluacion

Notasde 1.0a 7.0

Cada unidad tendra una evaluacion por entrega de proyecto.

Ademas se realizaran evaluaciones parciales por proceso y evolucion de los trabajos.
El disefio y la composicion son considerados puntos fundamentales y seran tomados
en cuenta en el sistema de evaluacion.

Salidas a terrenos

Fecha Docentes Destino y lugar Area de estudio

Region Km. a recorrer Hora salida y llegada

Documentacién Bibliografica

Béasica de la especialidad

-Manual basico de lenguaje y narrativa audiovisual - José Martinez, Federico
Fernandez Diez - Ediciones Paidos, 1999

-Informotion: Animated Infographics - Tim Finke, Sebastian Manger - Gestalten,
2012

-Type in Motion 2 (Second Edition) - Matt Woolman - Thames & Hudson, 2005

-Uncredited: Graphic Design & Opening Titles in Movies - Gemma Solana - Gingko
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Press Inc, 2008
- Creating Motion Graphics with After Effects: Essential and Advanced Techniques,
5th Edition - Chris Meyer, Trish Meyer - Focal Press, 2010

Complementaria

- Information is Beautiful — David McCandless, Collins (February 14, 2013)

- Beautiful Visualization: Looking at Data through the Eyes of Experts — Julie Steele

(Editor), Noah lliinsk - O'Reilly Media

-Disefio y comunicacion visual, Contribucion a una metodologia didactica, GG
Disefio - Bruno Munatri - Editorial Gustavo Gili, S.L., 2008




