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Descripción general y enfoque (se sugiere un máximo de 22 líneas) 

Percepción es una asignatura de carácter práctico-teórico, fundada en aspectos de 

Psicología de la Forma (Gestalt), que introduce al estudiante en los fenómenos 

perceptuales que afectan al diseño y su ejercicio, en sus menciones gráfica e 

industrial. 

 
 

Requisitos del estudiante 

Disposición a ejercer responsablemente los quehaceres que la exploración 

reflexiva, dialogante y crítica exigen. 

 
 

Resultados de aprendizaje en términos de competencias genéricas y 
especificas 

Ambito Cognitivo: 

Reconocer la percepción como un proceso corporal, en el doble sentido de una 

“mente encarnada” y un “cuerpo pensante”. 



Relacionar la figura y fondo como constitutivos del mínimo perceptual. 

Reconocer el hecho plástico como objeto de reflexión y razón creativas. 

Reconocer, explicar y aplicar los elementos básicos de la comunicación visual, sus 

relaciones y actividades.  

Reconocer el volumen como expresión del desplazamiento de una figura plana. 

Reconocer la hapticidad como una condicionante de la comunicación objetual. 

Ambito Procedimental: 

Desarrollar la capacidad de observación y realización con técnicas, materiales y 

herramientas manuales. 

Desarrollar la capacidad de percepción y el manejo plástico como materia prima 

básica para la creatividad en el plano y en el espacio. 

Desarrollar la capacidad creativa para producir manifestaciones plástico formales 

originales, adecuando medios, fines y circunstancias. 

Desarrollar sensibilidad en reconocer principios organizativos y la interacción 

sistémica entre forma, color y espacio, controlando la unidad y coherencia en la 

unidad del lenguaje formal del diseño. 

Ambito Actitudinal: 

Valorar la importancia de la recopilación de antecedentes y referentes en la 

elaboración de respuestas creativas y eficaces a los desafíos plástico formales. 

Preocuparse por la calidad del trabajo a desarrollar tanto individual como 

grupalmente desarrollado. 

Comprometerse con el auto-aprendizaje desde el contraste y la relación de 

diversas fuentes de información. 

 
 

Contenido y fechas 



Unidad 1.- El montaje. Normas para el ajuste y la coordinación en la 

presentación (primer semestre, entre sesiones número 1 y 3). 

Unidad 2.- El color. Propiedades, relatividad e interacción (primer semestre, 

entre sesiones número 4 y 11). 

Unidad 3.- La forma. Punto, línea y configuración en el plano (primer semestre, 

entre sesiones número 12 y 18). 

Unidad 4.- El volumen. Plano seriado, sólido y configuración en el espacio 

(segundo semestre, entre sesiones número 1 y 5)  

Unidad 5.- El utensilio. La mutua adaptación entre cuerpo, vestido y objeto 

(segundo semestre, entre sesiones número 6 y 11) 

Unidad 6.- La escenografía. Sistema de representación visual, temporal y 

espacial (segundo semestre, entre sesiones número 12 y 18).  

 
 

Estrategias de enseñanza-aprendizaje (metodología) 

Clases expositivas con apoyo (audio)visual. 

Ejercicios de aplicación en técnicas mixtas. 

Ejercicios de análisis y síntesis escrita. 

Diálogos reflexivos a partir de ejercicios realizados. 

 
 

Sistema de evaluación 

Evaluación acumulativa de primer semestre (30%) 

Evaluación de cierre de primer semestre (20%)  

Evaluación acumulativa de segundo semestre (30%) 

Evaluación de cierre de segundo semestre (20%). 

 



 

Salidas a terrenos  

Fecha Docentes Destino y lugar 

   

Región Km. a recorrer Hora salida y llegada 
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