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Programa Curso
Semestre primavera 2014
Carrera Diseino
Nombre del Curso Cddigo
Biomimética (Bionica) DIH404
Area Seleccione area Caracter Seleccione caracter
Profesor Camilo Andrés Anabaléon Alamos | Régimen | Seleccione regimen
Ayudante(s) Nicolas Lorca Horas Seleccione horas
Monitor(es) Nivel Seleccione nivel
Requisitos DIH304

* Completar el formato en tamano de fuente 12 ptos., tipografia arial

Descripcion general y enfoque (se sugiere un maximo de 22 lineas)

Teodrico — practico

La Bionica o Biomimética es uno de los puntos de confluencia mas activos en el
escenario actual de las ciencias aplicadas. Robatica, informatica, ingenieria, ciencia
de los materiales, arquitectura y disefio encuentran lugar comun con las ciencias
naturales como la Fisica, la Biologia y la Quimica para generar soluciones que
moldean nuestro presente y redireccionan nuestro futuro.

La Biomimética réplica sistemas de la naturaleza para la resolver problemas
técnicos. Para esto utiliza herramientas de las diversas disciplinas que en ella
confluyen para generar una metodologia propia.

El estudio de esta metodologia abre los ojos de quien en ella se adentra para
entender los principios segun los cuales funciona y se organiza nuestro entorno
vivo, energizando y guiando al intelecto para proyectar, resolver y mejorar el entorno
construido.

En este curso desarrollaremos habilidades y competencias en la observacion
estructurada de la naturaleza para comprender sus mecanismos y transportar su
inherente inteligencia evolutiva en conceptos funcionales para mejorar nuestra
cultura material.

De esta manera indagaremos progresivamente, a través de la combinacion de la
metodologia proyectual del disefio y la metodologia de las ciencias aplicadas de la
Biomimética, en los principios funcionales de la naturaleza y sus aplicaciones al
mundo de la tecnologia.
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Requisitos del estudiante

Manejo de inglés.
Comprension del proceso de desarrollo de un producto.
Habilidades de modelamiento digital y tradicional.

Resultados de aprendizaje en términos de competencias genéricas y
especificas

Objetivo General:

Al finalizar este curso el estudiante debera ser capaz de dar solucion a un problema
técnico a través de la metodologia de ciencia aplicada de la biomimética.

Objetivos especificos:
Al final del curso el Estudiante debera ser capaz de :

- Extraer y procedimentar informacion de la naturaleza y sus sistemas de
manera experimental

- Levantar informacion cuantitativa

- Manejar e incorporar la metodologia Top-Down de investigacion aplicada

- Conocer y cumplir con estandares de publicacién cientifica.

- Manejar el proceso de investigacion aplicada

- Traducir informacién lograda por investigacion en ambitos del desarrollo de
productos.
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Contenido y fechas

VER ARCHIVO “CONTENIDO Y FECHAS — BIONICA.XLS” ADJUNTO.

Estrategias de ensefanza-aprendizaje (metodologia)
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El Curso de articulara sobre una metodologia proyectual en donde cada sesion
(clase) contara con una parte expositiva donde se entregaran los contenidos y una
practica donde se desarrollaran proyectos.

Otras estrategias de aprendizaje que seran implementada como revision
bibliografica, salidas a terreno y exposiciones de expertos

Estrategia principal de aprendizaje: Proyectual

- Proyectos de investigacion y desarrollo de productos basado en problematicas
propuestas por el instructor en donde profesor y ayudante guian el trabajo
investigativo y de desarrollo de los alumnos en se sesiones personalizadas (o
grupales) durante las horas de clases.

Estrategias complementarias:

- clases expositivas

- revision bibliografica
- visitas a terreno

- expositores invitados
- analisis de casos

Sistema de evaluacion

El curso esta estructurado en proyectos los cuales seran evaluados parcialmente
cada semana y al final de cada proyecto.

Las evaluaciones semanales se guiaran bajo el siguiente formato:

- presentacion oral corta (1 minuto)

- lamina explicativa (formato y contenido preestablecidos segun proyecto)
- Maquetas (exploratorias)

- Video (en casos previamente informados)

Las evaluaciones finales se guiaran bajo el siguiente formato:

- presentacion oral corta (3 minutos)

- Lamina explicativa (formato y contenido preestablecidos segun proyecto)
- Reporte Escrito (formato y contenido preestablecidos segun proyecto)

- Maquetas (exploratorias y final)

- Video (formato y contenido preestablecidos segun proyecto)

- Presentacion de diapositivas digitales (PPT/PDF/KEY)

Exposicion final de curso
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- Maquetas finales y exploratorias de todos los proyectos del semestre
- Laminas Finales de cada proyecto
- Montaje

Criterios de Evaluacion
Generales:

- Manejo de contenidos
- Hora de entrega

Presentaciones orales:

- Claridad de discurso
- Buen uso del lenguaje hablado

Laminas:

- Claridad grafica y buen uso del lenguaje escrito.

- Observacién de formato (tamano, orientacion, tipografia, color, numero de
laminas, vifieta, numero de palabras)

- Referenciacion.

- Composicién

- Montaje

Reporte escrito:

- Observacién de formato (tamano, orientacion, tipografia, color, numero de
laminas, vifieta, numero de palabras)
- Buen uso del lenguaje escrito.

Maquetas:

- exploratorias: buen uso del material, vinculacion con investigacion, cantidad
de iteraciones.

- Finales: Vinculacion con la investigacion, buen uso del material, resolucion.

Video:

Vinculacion con la investigacion

- Observacion de formato (Duracion, extension de formato(MP4,AVI), peso del
archivo, nombre del archivo)

Buen uso del lenguaje oral y escrito

Referenciacion.

Presentacion diapositivas digitales:

- Claridad grafica y buen uso del lenguaje escrito.

- Observacién de formato (tamano, orientacion, tipografia, color, numero de
diapositivas, vifieta, numero de palabras por diapositiva)

- Referenciacion.
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- Composicién
Exposicion de final de curso:

- Montaje: Disefio y ejecucion (incluye desmontaje)
- Participacion individual

Notas:

Principio de evaluacién presente: En evaluaciones, tanto semanales como finales,
la ausencia injustificada del alumno sera evaluada con un 1,0. En caso de
presentaciones grupales de uno o mas alumnos del grupo sera evaluada con un 1,0
y promediada con la nota general del grupo. Ejemplo: en un grupo de tres personas
en donde a la evaluacion no asistan dos de ellas y en caso que el tercer miembro del
grupo haga una presentacion perfecta las notas seran: 7 (miembro presente) 1,0-1,0
(miembros ausentes) dando un promedio de 3,0.

Principio de originalidad: En caso de identificarse plagio, copia 0 uso no
refenrenciado de informacion en cualquiera de los métodos de evaluacion, el trabajo
sera evaluado con un 1,0.

Principio de pedagogia de programa: Tanto la duracién, la tematica y la
metodologia como la profundidad y el peso de porcentaje en nota final de semestre
de cada proyecto podra ser alterado, bajo previo y oportuno aviso (una semana de
anterioridad), por el profesor en base a optimizar objetivos pedagdgicos.

Salidas a terrenos

Fecha Docentes Destino y lugar Area de estudio
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Region Km. a recorrer Hora salida y llegada

Documentacién Bibliografica

Basica de la especialidad

1.- “Th estate of the art in Biomimetics”, Lepora et al. Bioinspiration & Biomimetics,
vol 8, #1. 2013.

2.- “Design and construction principles in nature and architecture”. Knippers,
Speck. Bioinspiration & Biomimetics, vol 7, 2012.

3.- “Biomimicry” Benyus, Janine. HarperCollins, 1997
4.- Robert Full: Robots inspired by cockroach ingenuity, www.ted.com, 2002

Complementaria

Proceedings of the Biomemtics in architectur symposium, Stuttgart University, 2009




