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7 Principios: Design for All

22 version del 1 de abril de 1997, del Centro para el Disefio Universal (NC
State University, The Center for Universal Design, an initiative of the College
of Design

1er Principio: Uso equiparable

El disefio es util y vendible a personas con diversas capacidades.

29 Principio: Uso flexible

El disefio se acomoda a un amplio rango de preferencias y habilidades
individuales.

3‘-’ Principio: Simple e intuitivo

El uso del disefio es facil de entender, atendiendo a la experiencia,
conocimientos, habilidades linglisticas o grado de concentracién actual del
usuario.

49 Principio: Informacidn perceptible

El disefio comunica de manera eficaz la informacidn necesaria para el
usuario, atendiendo a las condiciones ambientales o a las capacidades
sensoriales del usuario.

59 Principio: Con tolerancia al error

El disefio minimiza los riesgos y las consecuencias adversas de acciones
involuntarias o accidentales.
69 Principio: Que exija poco esfuerzo fisico

El disefio puede ser usado eficaz y confortablemente y con un minimo de
fatiga.

79 Principio: Tamaino y espacio para el acceso y uso

Que proporcione un tamafio y espacio apropiados para el acceso, alcance,
manipulacion y uso, atendiendo al tamafio del cuerpo, la postura o la
movilidad del usuario.
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