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Esta asignatura contribuye al desarrollo del Perfil Profesional del Arquitecto en el ambito del
pensamiento proyectual.

El oficio del Arquitecto como actividad milenaria siempre ha estado asociada a la razén
geomeétrica y al arte de construir, solo ha variado en el tiempo los métodos de composicion y los
medios de representacion.

La Arquitectura en el mundo contemporaneo se entiende en forma compleja en sus mdltiples
etapas, como la etapa conceptual, la etapa proyectual y la etapa material, donde la fase
proyectual de la arquitectura es un proceso cognitivo y anticipatorio de los eventos que se
desplegaran para materializar la obra. Si bien es cierto la fase conceptual tiene una
consideracion equivalente, su principal objetivo es establecer el programa de necesidades vy la
relacion con el medio social, cultural y econdmico, en cambio la fase proyectual es
eminentemente técnica y persigue generar la informacion necesaria para evaluar y optimizar la
efectividad de la propuesta antes de ejecutar la obra, transformandose finalmente en el sistema
de informacién que guiara los procesos constructivos.

El curso de geometria habilita en pasos graduales al estudiante, en su etapa inicial de arquitecto
para la comprension del espacio y sus estructuras preceptuales, las que estan relacionadas con el
sistema sensorial y motor del ser humano y que definen la relacién de este con su entorno. Caso
particular es la vision humana, cuyo modelo geométrico fue recogido magistralmente por la
perspectiva renacentista y ampliado por poderosas geometrias proyectivas en los siglos que se
sucedieron, llegando a confundirse hoy dia con los modelos proyectivos de la vision artificial
utilizada en multiples actividades tecnoldgicas, relacionadas con la comunicacion, la informacion e
indudablemente con la accién proyectual de los sistemas computacionales que se usan hoy, para
modelar el espacio arquitectdonico. Geometria Euclidiana, dibujo, bosquejo, perspectiva,
geometria descriptiva, cad, es un proceso cultural continuo ligado a los métodos proyectuales.

El método aplicado, recoge los repertorios de formas naturales sintetizadas en objetos
geometrizables (algoritmos) y luego los somete a transformaciones buscando objetivos espaciales
especificos, para finalmente a través de la visualizacion de los resultados, efectuar una
evaluacién que busca la optimizacion de los objetivos.
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RESULTADDS DE APRENDIZAJE EN TERMINDS DE COMPETENCIAS GENERICAS Y ESPECIFICAS

Al finalizar esta asignatura, cada alumno sera competente en:

Competencias cognitivas.

1.- Reconocer las estructuras del espacio.

2.- Identificacién y clasificacién taxondmicas de formas naturales y sus sintesis geométricas.
3.- Componer formas complejas a través de la transformacion de formas simples (primitivas).
Competencias Conceptuales.

1.- Capacidad de abstraccion del espacio geométrico.

2.- Comprension y definicion de configuraciones geométricas. Vision estructuralista de la
geometria en la naturaleza y su ordenamiento.

3.- Modelamiento y visualizacion espacial del espacio geométrico en sus diferentes etapas de
creacion.

4.- Produccién y creacién de espacios u objetos, como un proceso de comunicacion e
informacion a través de la documentacion.

Competencias Procedimentales.

1.- Representar elementos del espacio tridimensional sobre un soporte plano. Resolucién de
modelos geométricos que utilizan la geometria métrica y proyectiva.

2.- Capacidad de percepcion racional del espacio tridimensional en la resoluciéon de problemas
geométricos espaciales, garantizando la correspondencia biunivoca y la reversibilidad del
proceso. Resolucion, visualizacion e interpretacion de soluciones.

3.- Capacidad de analisis grafico de formas geométricas complejas, diferenciando sus partes
caracteristicas y relaciones geométricas que la componen y articulan.

4.- Capacidad para seleccionar los sistemas de representacion mas adecuados para los distintos
objetivos que puedan promover la comunicacion de soluciones. Transferencia de la experiencia
geométrica al contexto del diseno.

Competencias Actitudinales.
1.- Capacidad de andlisis y de resolucion de problemas.
2.- Adquisicion de habitos de orden y método de trabajo.

3.- Implicarse en el desarrollo y mejora de los procedimientos del trabajo y en la blsqueda de
mejores resultados.

4.- Argumentar y defender ideas mediante una comunicacion grafica ante los distintos agentes
gue puedan intervenir en los procesos de la profesion.
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CONTENIDOS DE UNIDADES TEMATICAS:

I CICLO: Teoria de las transformaciones y transformaciones Euclidianas.

a.- Teoria de transformaciones : Teoremas, definiciones y notacion.

b.- Transformaciones simples : Traslacién, rotacion, reflexion y homotecia.

¢.- Combinacion de transformaciones : Productos entre transformaciones, Homologia, Antilogia.

d.- Inversion (Transformacion Involutiva) : Convenciones y definiciones, Puntos y curvas inversas.

e.- Polos y Polares . Definicién, notaciones. Polares con respecto a una

circunferencia. Y sus relaciones.

II CICLO: Transformacion Proyectiva de 1° Categoria
a.- Transformaciones proyectivas fundamentales.

b.- Plano y espacio proyectivo : Alineaciones y Haces.

c.- Concepto de homologia : Proyectividades y Perspectividades. Determinacion grafica
de homologias.. Ejes y Centro perspectivo

d.- Definicién de Conicas. : Método proyectivo.

III CICLO: Homologia: Transformacion Proyectiva de 2° Categoria

a.- Teorema de Desargues, interpretacion proyectaba coaxial y copolar. Definicion espacial de
homologia.

b.- Homologia en su Caso General. Formas de definir una homologia.

c.- Transformacién u homologia de configuraciones Euclidianas, tramas, paralelismo, transformacion
de circunferencias en conicas.

d.- Casos particulares de homologia Afin / Oblicua, Recta, Simétrica Y Homotecia.

IV CICLO: Proyecciones Ortogonales (Homologia Afin)

a.- Transformaciones homoldgicas de formas tridimensionales en formas bidimensionales:
coordenadas homdlogas, teorema de Desargues en el espacio, Proyeccion Afin Ortogonal.

b.- Proyeccién de Sélidos, Imagenes homdlogas planos de proyeccion.

c.- Determinacion de elementos fundamentales invariantes, definicion de planos, inclusion de
elementos, relacion con respecto a planos.

V CICLO: Transformacion de elementos proyectantes.

a.- Dimensiones: recta en su caso general, planos, etc.

b.- Penetracién de rectas en planos, Intersecciones de planos.

c.- Distancias y angulos en real magnitud.

Transformaciones Euclidianas en el espacio.

a.- Aplicacién Afin Ortogonal (proyecciones de formas tridimensionales).

b.- Construccion de formas tridimensionales dados los elementos generadores.
c.- Determinacion de una seccion plana sobre una forma tridimensional.

d.- Determinacion de formas tridimensionales.

e.- Interseccion de formas tridimensionales.

VI CICLO: Perspectivas.
a.- Perspectiva (homologia del espacio en el plano), la perspectiva como relacién visual.
b.- Tipos de perspectivas:

Vuelo de Pajaro. Aérea. Central Oblicua. Central Recta.

Plano del cuadro coincidente con el vertical de proyeccion.
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METODOLOGIA

Las estrategias de ensenanza aplicadas estan basadas en:
Exposicién tedrica — Practica

Comprender conceptos.

Resolucion de problemas.

Aplicacién practica en la realidad del arquitecto.

Dialogo didactico real.

Impartir tutorias.

Desarrollar actividades mediante U-curso.

Atencién y apoyo a estudiantes.

Para lo cual el desarrollo de los distintos contenidos que aborda el programa de Geometria esta
organizado a través de clases expositivas, trabajos individuales y grupales con apoyo y guia del equipo
docente, clases practicas con apoyo instrumental (Taller), y solucién de problematicas planteadas con
aplicacion en otras areas del conocimiento.

Las tematicas que contiene el programa son desarrolladas mediante un clase a clase que especifica las
actividades a realizar por unidad, los objetivos por actividad y las evaluaciones necesarias ya sean de
diagndstico, proceso o integrativa.

Cada tema es abordado a través de una introduccion conceptual tedrica desarrollada por el profesor
gue se complementa con el desarrollo de ejercicios, junto a practicas guiadas concretas, en las que el
alumno pueda asimilar los conceptos adquiridos, que después debera aplicar. Para el desarrollo de los
ejercicios se utilizara el software de geometria dinamica Sketchpad, cuyo aporte es un entorno mas
adecuado para los objetivos de aprendizaje.

Las practicas son actividades a través de las cuales se pretende mostrar a los estudiantes como deben
actuar a partir de la aplicacion de los contenidos adquiridos, o deducir conclusiones a partir de los datos
obtenidos en las practicas.

El mecanismo principal de aprendizaje de los alumnos es el desarrollo de una serie de ejercicios y o
tareas que le permitan afianzar, aplicar, ampliar y criticar los conceptos y los métodos explicados
en clase. Dichos trabajos son la base de la evaluacion del alumno y por tanto su resolucion y
presentacion es obligatoria por ser parte fundamental del aprendizaje.

Los criterios de evaluacion aplicados estan basados en la constatacion del dominio de los
contenidos, tedricos y practicos, y elaboracién critica de los mismos, la valoracion de los trabajos
realizados, individualmente o en equipo, atendiendo a la presentacién, redaccion y claridad de
ideas, grafismo, estructura y nivel conceptual y técnico y la actitud del alumnado manifestada en su
participacion en las consultas y exposiciones; asi como en la elaboracion de los trabajos,
individuales o en equipo.

19 Semestre Porcentaje | 2° Semestre Porcentaje Ejercicio / Tareas | Porcentaje

10 Prueba 15% 39 Prueba 15% 10 Semestre 10%

29 Prueba 15% 4° Prueba 15% 20 Semestre 10%
50 Prueba 20%

TOTALES 30% 50% 20%
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