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MEMORIA TECNICA

1. Memoria General
1.1. Resumen
1.1.1. Introduccion

Chile es un pais que dado su extension, factores geograficos y climaticos se
caracteriza por desarrollar una gran variedad de climas y biodiversidad que se van
diferenciando a lo largo y ancho del territorio, partiendo por los desiertos nortinos hasta
los hielos patagonicos.

Esta ultima apreciacion da cuenta del rasgo, si no uno de los mas importantes del
ambito geografico nacional, el cual es la escasez de recursos hidricos en el norte y la
abundancia de los mismos en el sur. Asi mismo y entre otros factores como las diferentes
formas y fallas del terreno, resulta a un elevado costo la instalacién (en algunos sectores)
de ductos que conduzcan el agua a los distintos poblados.

Ante este panorama, es que nace la necesidad de generar métodos que permitan
el propio abastecimiento hidrico del sector con el fin de mantener las actividades vitales
para la subsistencia.

1.1.2. Antecedentes Generales
1.1.2.1. Captacion de Aguas Superficiales

Aguas Superficiales es un término acufiado a los dos fendmenos resultantes de la
generacién de nubes a partir de la evaporacién de las aguas de napas, rios, lagos y mar, los
cuales son el Rocio y la Niebla.

Investigaciones han determinado que la cantidad de agua estimada que posee una
nube es de unos 4 a 10 gr/m?, lo cual aumenta el sentido de plantearse la posibilidad de
obtenerla desde esta fuente.

1.1.2.2. Zona de Aplicacién

Es entre la Primera y Cuarta Regién donde mas se necesita la implementacion de
sistemas que permitan captar las aguas provenientes de la neblina y rocio,
especificamente en aquellas zonas en que estos fendmenos naturales se dan con mayor
intensidad. Esto dado la aridez del clima, con bajos indices de precipitaciones, altas
temperaturas y baja humedad en el ambiente.



1.1.3. Antecedentes Formales
1.1.3.1. Atrapa-nieblas

Los atrapa-nieblas son principalmente estructuras a modo de barreras que se
instalan en aquellos sectores geograficos donde es habitual el desarrollo de nubes a baja
altura (niebla), ademas de los canales que forman los cerros y montafias por las que éstas
se movilizan por accién de las corrientes de viento. La forma mas bdsica se compone de un
par de mastiles que sostienen una malla de raschel (polietileno) la cual se encarga de
captar el agua, una canaleta de almacenaje y tensores.

En cuanto al dmbito nacional, el programa de Agua Potable Rural, drea de
desarrollo social y de calidad de vida proveniente del programa Nacional de Superacion de
la pobreza, impulsa el desarrollo de proyectos para la captacién de aguas superficiales
para el abastecimiento de agua a las zonas en donde se cumplan las condiciones para su
instalacion. Si bien este programa ha obtenido buenos resultados desde la década del
setenta, actualmente sigue existiendo un déficit hidrico en poblaciones rurales que se
encuentran en zonas aridas o semidridas del norte, ademas de la ausencia de una politica
publica fuerte que fomente la explotacién de este bien renovable.




1.1.3.2. Factores que inciden en el desarrollo de Atrapa-nieblas
1.1.3.2.1 Factores Formales

Dimensiones del espacio, condiciones geograficas, velocidad del viento,
caracteristicas fisicas de la nube, duracion de materiales, entre otros.

1.1.3.2.2 Factores Espaciales

Para determinar la superficie de captacién necesaria para abastecer una poblacién
humana, se deben considerar tres factores determinantes. Estos son, el tamafio de la
poblacién objetivo, la dotacién considerada necesaria para satisfacer la demanda de la
comunidad, el volumen potencial de captacidon (propio de cada sitio), expresado en
litros/m2/dia. Las variables citadas definirdan el tamafio del proyecto de captacién del
agua-niebla.

1.2. Objetivo General

Definir la estandarizacion en el desarrollo de un objeto mediante los principios del
disefio generativo tomando en cuenta para su desarrollo la vinculacién de multiples
variables que nos permitan definir escenarios de aplicacion en los cuales el objeto debe
adaptarse formal y funcionalmente.

Para esto el proyecto se enmarca en el drea del aprovechamiento de recursos
naturales. Definiendo asi una aplicacion que permita visualizar soluciones especificas en la
obtencién de aguas superficiales (tales como el rocio y la niebla) en el norte del pais desde
la 1° a la 4° regidn. La aplicacién estara condicionada a una serie de variables que nos
permitan identificar distintos escenarios y de esta forma generar la mejor opcidén para
cada de estos.

2. Innovacién y Novedad del Proyecto

Comprendiendo la investigacidon ya realizada como una indagacién que busco
aclarar o descubrir conocimientos teédricos o cientificos, para luego los resultados ser
aplicados significando una mejora sustancial en el disefio de procesos o productos.

Se plantea la Proyectacién de soluciones para la captacion de agua a través de
respuestas generativas, con el fin de utilizar el conocimiento generado a nivel tedrico en
una aplicacién realizable. La cual se maneja bajo aspectos reales, vinculando con procesos
de produccién, estado de los materiales, procesos tecnoldgicos y necesidades de una
comunidad, y de este modo desarrollar una innovacién tecnoldgica.



3. Avances Cientificos o Técnicos

Estandarizacién digital mediante soluciones generativas, adaptables a cada
contexto, para procesos de captacion de aguas superficiales, método utilizado para
situaciones de necesidad geograficas especificas.

El uso de Disefio Generativo, asistido digitalmente, para la reunién de criterios
necesarios en la proyectacion de soluciones especificas a una zona geografica.

Generar una base de datos de funcionalidades para el correcto método de
recoleccidn en distintas zonas, por medio de un solo sistema.



PLANIFICACION

1. Objetivos Especificos

1.1. Establecer limites finitos del desarrollo objetual, que mediante ldgicas del disefio
paramétrico, permitan acotar la creacidn de sistemas de componentes.

1.2. Definir las posibilidades de estandarizacion del sistema de regadio, buscando
controlar las variables que inciden en su disposicidn y conexién con el sistema captador.

2. Fases del Proyecto

2.1. Investigacion

2.2. Analisis

2.3. Ingreso de datos

2.4. Modelado

2.5. Experimentacién

2.6. Comparacion de modelos
2.7. Evaluacién de modelos
2.8. Verificacién

3. Método de Trabajo
3.1. Recopilacién de antecedentes

Indagar acerca de tipos de atrapa-niebla, condiciones en las cuales se han
construido, materiales utilizados, vinculacidon de estos con el agua y la forma en que
reparten o transmiten el agua obtenida a su destino.
3.2. Definicion de variables

Segun los datos obtenidos se establecen aspectos a considerar, las cuales serdn
categorizadas segln importancia y condiciones de aplicaciéon para la posterior etapa de
diseio.
3.3. Ingreso de variables

Las variables deben ser ingresadas considerando de qué manera el software puede
representar de manera mas eficaz la incidencia real de dichas variables, es esta forma y

para la posterior aplicacién de dichas variables se hace necesario realizad una divisién y
jerarquizacién de las mismas.



Es importante sefialar que en esta y cada una de las etapa posteriores es necesario
realizar una constatacién que evidencie los resultados obtenidos, y de esta forma realizar
una retroalimentacién constante del sistema.

3.4. Vinculacién de variables

Establecer vinculaciones a través de grupos de variables (2 o 3 por grupo) y de esta
forma constatar como estas se relacionan entre si, antes de poder realizar una vinculacién
final. A su vez es un aspecto clave establecer los limites de cada una de las variables
(parametros de aplicacion)

3.5. Generacion de respuestas

Surgimiento de las respuestas se basara en las vinculaciones obtenidas y como
segln estas el modelo puede reaccionar, esta etapa es clave para visualizar si las
relaciones utilizadas otorgan respuestas factibles o si es necesario modificar algo de los
puntos anteriores.

3.6. Evaluacion segun factibilidad formal de respuestas

Constatar de que forma el objeto virtual generado se comporta fisicamente y cual
el alcance de los modelos o respuestas obtenidos, tomando aspectos como la instalacién,
el uso, relacién de partes y piezas constitutivas, posibilidades de desarme, reemplazo de
piezas, mddulos de constructivos, etc.

3.7. Retroalimentacion final

Serd producto de la revisidn de cada uno de los procesos de forma sistematica,
desarrollando un feed-back constante de informacién que permita el replanteamiento (si
es necesario) de la etapa en cuestion. Este proceso ciclico desencadenara conclusiones
pertinentes a cada una de las fases, las cuales se vinculan unas con otras en el desarrollo
general de la investigacion y conformaran, en su relacién, elementos concluyentes en el
sentido mas amplio de la investigacidn.



4. Trabajos y Conclusiones al finalizar cada Fase
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LY CONCLUSIONES

El avance de la investigacion contempla la retroalimentacion y el desarrollo de
conclusiones en cada fase del trabajo, con el fin de establecer conclusiones a distintos
niveles de la investigacion que nos permitan establecer relaciones coherentes del
proceso.

5. Carta Gantt

7-13 Sept. | 14-20 Sept. | 21-27 Sept. | 28 Sept.-4 Oct.| 5-11 Oct.

Investigacion

12-18 Oct. 19-25 Oct. 26 Oct.-1 Nov. 2-8 Nov. 9-15 Nov. 16-22 Nov. | 23-29 Nowv.




6. Documentacion y Publicaciones Finales

Ya que el proyecto se centra en una aplicacion desarrollada por medio de
grasshopper el resultado final contempla el funcionamiento del sistema de aplicaciones
conectadas (history network) para la implementacion del proyecto, sumado a una
memoria escrita que detalla el proceso mediante el cual fue pensado y elaborado.



