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REPRESENTACIÓN NORMALIZADA 
DE CUERPOS

SISTEMA EUROPEO  - SISTEMA AMERICANO
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Profesor: Jing Chang Lou

REPRESENTACIÓN NORMALIZADA DE CUERPOS

PROYECCIONES

TIPOS DE  PROYECCION

PROYECCION PARALELA O CILINDRICA                    PROYECCION CENTRAL O CONICA

REPRESENTACIÓN NORMALIZADA DE CUERPOS

SISTEMAS DE REPRESENTACION

REPRESENTACIÓN NORMALIZADA DE CUERPOS

SISTEMA DIEDRICO              PROYECCIONES EN DEPURADO
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REPRESENTACIÓN NORMALIZADA DE CUERPOS

SISTEMA DIEDRICO

REPRESENTACIÓN NORMALIZADA DE CUERPOS

SISTEMA DIEDRICO

REPRESENTACIÓN NORMALIZADA DE CUERPOS

SISTEMA DIEDRICO

REPRESENTACIÓN NORMALIZADA DE CUERPOS

SISTEMA DIEDRICO
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REPRESENTACIÓN NORMALIZADA DE CUERPOS

SISTEMA DIEDRICO                                   PERFIL DE UN PUNTO

REPRESENTACIÓN NORMALIZADA DE CUERPOS

SISTEMA DIEDRICO

REPRESENTACIÓN NORMALIZADA DE CUERPOS

SISTEMA DIEDRICO

REPRESENTACIÓN NORMALIZADA DE CUERPOS
SISTEMA EUROPEO  - SISTEMA AMERICANO

NORMALIZACION

Es el conjunto de normas que adoptan algunos países para facilitar 
la producción y el comercio de sus productos.

Se consigue:

� Productos de mayor calidad con menores costos de fabricación 

� Facilidad de difusión y de intercambiabilidad de productos.

� Garantizar con precisión la calidad de los materiales utilizados 
en la elaboración del producto.

En Chile se usan la normas Nch del INN (Instituto Nacional de 
Normalización).
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REPRESENTACIÓN NORMALIZADA DE CUERPOS
SISTEMA EUROPEO  - SISTEMA AMERICANO

Nch 1193. Of.93 – ISO 128
Dibujos técnicos – Principios generales de representación

Nch 2268/1. Of.96 – ISO 5456-1
Dibujos técnicos – Métodos de Proyección – Parte 1: 
Generalidades

Nch 2268/2. Of.96 – ISO 5456-2
Dibujos técnicos – Métodos de Proyección – Parte 2: 
Representaciones ortográficas

REPRESENTACIÓN NORMALIZADA DE CUERPOS
SISTEMA EUROPEO  - SISTEMA AMERICANO

Nch 2268/1. Of.96 – ISO 5456-1
Dibujos técnicos – Métodos de Proyección – Parte 1: 
Generalidades

Centro de 
proyección

Posición del 
plano C/R a las 

líneas de 
proyección

Posición del 
objeto C/R al 

plano de 
proyección

Número de 
planos de 
proyección

Tipo de vista
Tipo de 

proyección

Ortogonal
Paralela/
ortogonal

Uno o más Bidimensional Ortogonal

Infinito Oblicua Uno Tridimensional

Oblicuo
Paralela/
ortogonal

Uno Tridimensional Axonometrica

Oblicua Uno Tridimensional

Finito Oblicuo Oblicua Uno Tridimensional Central

REPRESENTACIÓN NORMALIZADA DE CUERPOS
SISTEMA EUROPEO  - SISTEMA AMERICANO

Nch 1193. Of.93 – ISO 128         Nch 2268/2. Of.96 – ISO 5456-2

DEFINE LA REPRESENTACION ORTOGRAFICA

Proyecciones ortogonales

REPRESENTACIÓN NORMALIZADA DE CUERPOS
SISTEMA EUROPEO  - SISTEMA AMERICANO

Nch 1193. Of.93 – ISO 128         Nch 2268/2. Of.96 – ISO 5456-2

DENOMINACIÓN DE LAS VISTAS

Vista según A: Vista principal (de frente)

Vista según B: Vista superior

Vista según C: Vista lateral izquierda

Vista según D: Vista lateral derecho

Vista según E: Vista inferior

Vista según F: Vista posterior
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REPRESENTACIÓN NORMALIZADA DE CUERPOS
SISTEMA EUROPEO  - SISTEMA AMERICANO

Nch 1193. Of.93 – ISO 128         Nch 2268/2. Of.96 – ISO 5456-2

VISTAS: Reglas Generales

La vista principal es aquella que 
proporcione mayor información del objeto 
a representar

La posición de las demás vistas con 
respecto a la vista principal depende del 
método de proyección elegido.

Limitar el número de vistas, cortes y 
secciones al mínimo necesario.

Evitar la repetición inútil de detalles

REPRESENTACIÓN NORMALIZADA DE CUERPOS
SISTEMA EUROPEO  - SISTEMA AMERICANO

Nch 1193. Of.93 – ISO 128         Nch 2268/2. Of.96 – ISO 5456-2

REPRESENTACIÓN NORMALIZADA DE CUERPOS
SISTEMA EUROPEO  - SISTEMA AMERICANO

Nch 1193. Of.93 – ISO 128         Nch 2268/2. Of.96 – ISO 5456-2

SISTEMA DE PROYECCION DEL PRIMER DIEDRO
SISTEMA EUROPEO

REPRESENTACIÓN NORMALIZADA DE CUERPOS
SISTEMA EUROPEO  - SISTEMA AMERICANO

Nch 1193. Of.93 – ISO 128         Nch 2268/2. Of.96 – ISO 5456-2



UNIVERSIDAD DE CHILE                                              FACULTAD DE ARQUITECTURA Y URBANISMO                       DEPTO. CIENCIAS DE LA CONSTRUCCION

CURSO GEOMETRIA II Y DIBUJO TECNICO                                                                                          PROFESOR JING CHANG LOU

6

A P U N T E S    D E    C L A S E

REPRESENTACIÓN NORMALIZADA DE CUERPOS
SISTEMA EUROPEO  - SISTEMA AMERICANO

Nch 1193. Of.93 – ISO 128         Nch 2268/2. Of.96 – ISO 5456-2

SISTEMA DE PROYECCION DEL TERCER DIEDRO
SISTEMA AMERICANO

REPRESENTACIÓN NORMALIZADA DE CUERPOS
SISTEMA EUROPEO  - SISTEMA AMERICANO

Nch 1193. Of.93 – ISO 128         Nch 2268/2. Of.96 – ISO 5456-2

Sistema Europeo                                           Sistema Americano
Proyección del Primer Diedro                  Proyección del Tercer Diedro

REPRESENTACIÓN NORMALIZADA DE CUERPOS
SISTEMA EUROPEO  - SISTEMA AMERICANO

Nch 1193. Of.93 – ISO 128         Nch 2268/2. Of.96 – ISO 5456-2

SISTEMA DE PROYECCION DEL PRIMER DIEDRO
SISTEMA EUROPEO

REPRESENTACIÓN NORMALIZADA DE CUERPOS
SISTEMA EUROPEO  - SISTEMA AMERICANO

Nch 1193. Of.93 – ISO 128         Nch 2268/2. Of.96 – ISO 5456-2

SISTEMA DE PROYECCION DEL TERCER DIEDRO
SISTEMA AMERICANO
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A P U N T E S    D E    C L A S E

REPRESENTACIÓN NORMALIZADA DE CUERPOS
SISTEMA EUROPEO  - SISTEMA AMERICANO

Nch 1193. Of.93 – ISO 128         Nch 2268/2. Of.96 – ISO 5456-2

SISTEMA DE PROYECCION    FLECHAS DE REFERENCIA

REPRESENTACIÓN NORMALIZADA DE CUERPOS
SISTEMA EUROPEO  - SISTEMA AMERICANO

ELECCIÓN DE LAS VISTAS DE UN OBJETO 

REPRESENTACIÓN NORMALIZADA DE CUERPOS
SISTEMA EUROPEO  - SISTEMA AMERICANO

CORRESPONDENCIA DE LAS VISTAS

Nch 1193. Of.93 – ISO 128         Nch 2268/2. Of.96 – ISO 5456-2

REPRESENTACIÓN NORMALIZADA DE CUERPOS
SISTEMA EUROPEO  - SISTEMA AMERICANO

ELECCIÓN DE LAS VISTAS DE UN OBJETO 

ESTRIBO               PIEZA DE SUJECCION              PATIN CON GUIA               PALANCA
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REPRESENTACIÓN NORMALIZADA DE CUERPOS
SISTEMA EUROPEO  - SISTEMA AMERICANO

ELECCIÓN DE LAS VISTAS DE UN OBJETO 

REPRESENTACIÓN NORMALIZADA DE CUERPOS
SISTEMA EUROPEO  - SISTEMA AMERICANO

Nch 1193. Of.93 – ISO 128         Nch 2268/2. Of.96 – ISO 5456-2

VISTAS DE ELEMENTOS SIMETRICOS
Se dibuja una fracción de su vista completa

REPRESENTACIÓN NORMALIZADA DE CUERPOS
SISTEMA EUROPEO  - SISTEMA AMERICANO

Nch 1193. Of.93 – ISO 128         Nch 2268/2. Of.96 – ISO 5456-2

VISTAS DE DETALLES
Se debe dibujar en una escala mayor

REPRESENTACIÓN NORMALIZADA DE CUERPOS
SISTEMA EUROPEO  - SISTEMA AMERICANO

Nch 1193. Of.93 – ISO 128         Nch 2268/2. Of.96 – ISO 5456-2

VISTAS LOCALES
Se emplea en elementos simétricos para mostrar detalle

Se dibuja según el método de proyección del tercer diedro
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REPRESENTACIÓN NORMALIZADA DE CUERPOS
SISTEMA EUROPEO  - SISTEMA AMERICANO

Nch 1193. Of.93 – ISO 128         Nch 2268/2. Of.96 – ISO 5456-2

VISTAS PARCIALES
Reemplaza la representación total del objeto.

REPRESENTACIÓN NORMALIZADA DE CUERPOS
SISTEMA EUROPEO  - SISTEMA AMERICANO

Nch 1193. Of.93 – ISO 128         Nch 2268/2. Of.96 – ISO 5456-2

VISTAS AUXILIARES OBLICUAS

REPRESENTACIÓN NORMALIZADA DE CUERPOS
SISTEMA EUROPEO  - SISTEMA AMERICANO

Nch 1193. Of.93 – ISO 128         Nch 2268/2. Of.96 – ISO 5456-2

VISTAS AUXILIARES OBLICUAS

REPRESENTACIÓN NORMALIZADA DE CUERPOS
SISTEMA EUROPEO  - SISTEMA AMERICANO

Nch 1193. Of.93 – ISO 128         Nch 2268/2. Of.96 – ISO 5456-2

VISTAS AUXILIARES OBLICUAS
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REPRESENTACIÓN NORMALIZADA DE CUERPOS
SISTEMA EUROPEO  - SISTEMA AMERICANO

Nch 1193. Of.93 – ISO 128         Nch 2268/2. Of.96 – ISO 5456-2

VISTAS GIRADAS
Se representará una vista en posición real, y la otra eliminando el ángulo 
de inclinación del detalle

REPRESENTACIÓN NORMALIZADA DE CUERPOS
SISTEMA EUROPEO  - SISTEMA AMERICANO

Nch 1193. Of.93 – ISO 128         Nch 2268/2. Of.96 – ISO 5456-2

VISTAS DESARROLLADAS
Se debe dibujar con línea fina de trazos y doble puntos

REPRESENTACIÓN NORMALIZADA DE CUERPOS
SISTEMA EUROPEO  - SISTEMA AMERICANO

Nch 1193. Of.93 – ISO 128         Nch 2268/2. Of.96 – ISO 5456-2

VISTAS INTERRUMPIDAS
Permiten ahorrar espacio en el dibujo de un elemento largo.

REPRESENTACIÓN NORMALIZADA DE CUERPOS
SISTEMA EUROPEO  - SISTEMA AMERICANO

Nch 1193. Of.93 – ISO 128         Nch 2268/2. Of.96 – ISO 5456-2

VISTAS DE CARACTERISTICAS REPETITIVAS
Se puede simplificar ubicando la posición de sus centros mediante sus ejes.
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REPRESENTACIÓN NORMALIZADA DE CUERPOS
SISTEMA EUROPEO  - SISTEMA AMERICANO

CONSTRUCCION DE VISTAS

REPRESENTACIÓN NORMALIZADA DE CUERPOS
SISTEMA EUROPEO  - SISTEMA AMERICANO

CONSTRUCCION DE VISTAS

REPRESENTACIÓN NORMALIZADA DE CUERPOS
SISTEMA EUROPEO  - SISTEMA AMERICANO

CONSTRUCCION DE VISTAS

REPRESENTACIÓN NORMALIZADA DE CUERPOS
SISTEMA EUROPEO  - SISTEMA AMERICANO

CONSTRUCCION DE VISTAS
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REPRESENTACIÓN NORMALIZADA DE CUERPOS
SISTEMA EUROPEO  - SISTEMA AMERICANO

CONSTRUCCION DE VISTAS PRINCIPALES BIBLIOGRAFÍA
Manual Práctico de Dibujo Técnico   Schneider, W

Segunda Edición - 1961 - Editorial Reverte.

Dibujo y Comunicación Gráfica  Giesecke; Spencer; Dygdon; Novac
Tercera Edición  - Ediciones Pearson Prentice Hall.

Diseño Gráfico   Flores V., Juan; Olivares R., Eduardo
Primera Edición - 1996 – Ediciones U. Diego Portales.

Dibujo Técnico Bargueño Eugenio; Calvo Sofía; Díaz Elsa,
Primera Edición - 1997 - Ediciones McGraw-Hill.

Geometría Descriptiva Izquierdo Asensi, Fernando
Vigésima Segunda Edición - 1995 - Ediciones Paraninfo.

Geometría Descriptiva Leighton Wellman B.
Segunda Edición - 2003 - Editorial Reverte.

REPRESENTACIÓN NORMALIZADA DE CUERPOS
SISTEMA EUROPEO  - SISTEMA AMERICANO


