PLANIFICACION DE ASIGNATURAS * SEMESTRE PRIMAVERA 2006

1. ldentificacion General

| ASIGNATURA  [Grafica Computacional | — Introduccion al Disefio Digital | CODIGO | [NIVEL [ 1 | MODALIDAD | p
| PROFESOR(ES) [Marcelo Quezada Gutiérrez | AYUDANTE(S) |

AREA MENCION
PROYECTUAL | |TECNOLOGICA | X |TEORICA [ PLANCOMUN | X |INDUSTRIAL | | GRAFICO |

2. Descripcion de la Asignatura
Describa en forma breve de que se tratara la asignatura que usted imparte

La asignatura de Introduccion al Disefio Digital es de caracter teorico-practico y se centra en una vision integral y
concurrente de las herramientas digitales al servicio del disefio.

En el transcurso de la asignatura se desarrollan principalmente las competencias basicas de manejo de informacion
enfocadas a la metodologia proyectual, la sintesis de informacién con fines proyectuales, ademas del planteamiento y
resolucion de elementos comunicacionales derivados de la investigacion, todo ello basado en el uso de herramientas
digitales. Las competencias enunciadas son desarrolladas a través de los ejercicios practicos planteados, paralelamente,
los contenidos tedricos no presenciales seran evaluados mediante documentos escritos.

Ademas, se utilizaran de forma intensiva las tecnologias de informacion y comunicacion (TICs) tanto para investigacion,
como para la comunicacién y presentacion de la informacidén no presencial.




3. Diseno Pedagégico

a) Adquisicion y/o Desarrollo de Competencias Genéricas
Tome como ejemplo (y puede utilizarlas si desea) la tabla de competencias Tuning adjunta al final de este documento.

COMPETENCIAS
GENERICAS

Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica. (Transversal)

Habilidades en el uso de las tecnologias de la informacion y de la comunicacion. (Transversal)

Capacidad para identificar, plantear y resolver problemas. (Transversal)

BWN =

Capacidad critica y autocritica. (Transversal)

b) Adquisicién y Desarrollo de Competencias Especificas
Especifique los conocimientos, procedimientos y actitudes que adquirira el estudiante en su asignatura.
No consigne mas de cuatro ni menos de dos por cada categoria (C - P - A) respectivamente.

CONCEPTUALES 1 | Desarrollar un pensalmienFol configurador de di§eﬁo. _ _
Cc AMBITO del SABER 2 | Comprender los medios digitales como herramientas al servicio del disefo..
Adquisicién y Desarrollode | 3 | Formacion de una metodologia proyectual basada en la utilizacién de las herramientas digitales.
Conocimientos 4 | Desarrollo de la capacidad de experimentacion e innovacion en disefio.
Creacion y manipulacion de los distintos medios digitales con fines informativos, comunicacionales y/o
PROCEDIMENTALES 1 eXpresivos.
P AMB.ITQ,deI HACER 2 | Desarrollar criterios profesionales en la utilizacién de hardware, software y medios digitales.
Adquisicion y Desarrollo de : P T T
Capacidades y Destrezas 3 Manejgr correctamente la informacion mvolgcrgda en proyecto de disefio. _ _
4 | Capacidad de representar un proyecto de disefio mediante el uso concurrente de los medios digitales.
ACTITUDINALES 1 | Capacidades de trabajo colaborativo. (Transversal)
A AMBITO del SER 2 | Responsabilidad en el cumplimiento de los encargos. (Transversal)
Adquisicién y Desarrollode | 3 | Capacidad de Liderazgo y de gestién. (Transversal)
Valores y Actitudes 4 | Excelencia en el cumplimiento de las tareas inherentes a la asignatura. (Transversal)




4. Programacion clase a clase

CL ACTIVIDADES OBJETIVOS EVALUACION
AS (para la adquisicion y desarrollo » Diagnostica
E de competencias) « De Proceso
* Integrativa
D P |
Presentacion del curso.
-Conceptos basicos a tratar, ejemplos. Contenidos online y contenidos
presenciales. C+A
1 Médulo | : Tecnologia Digital. P1 X
Conceptos clave: Hardware, software y medios.
Ejercicio 1: Configuracién Notebook o Desktop.
Diagnéstico.
Presentacion: Multimedios.
Hardware. C+A
2 Componentes y funcionamiento de un computador. P1
Dispositivos de captura de informacion.
Especificaciones técnicas.
Presentacion: MIT Media Lab. C+A
3 Software, Logica binaria, Sistemas Operativos. P1. P2
Entrega Ejercicio 1 (online). ’
Presentacion: Expanding Digital Universe.
4 Medios. C+A X
Manejo de archivos e informacion. P1, P2
Prueba Online.
Presentacion: A History of Communications... (Nathan Shedroff).
Modulo Il : Herramientas Digitales al Servicio del Disefio.
2.1 Diseino de Informacion. C+A
5 Mapas de Bits v/s Vectores. P1. P2. P3
Manejo de archivos. e
)
Importacion y exportacion.
Ejercicio de captura y manipulaciéon de imagenes.
6 Presentacion: ICSID. C+A
Vectorizacién y composicién de imagenes. P1, P2, P3
Presentacion: ICOGRADA. C+A
Ejercicio de diseno de informacion. P1, P2, P3
Presentacién: London Underground. C+A X
Ejercicio de disefio de informacion (2da parte). P1, P2, P3




Guia: Proyecto de Titulo “Videojuegos como Proceso Alternativo de
Aprendizaje”. Perelli, B. 2008

Presentacion: Karim Rashid.

9 2.2 Grafica en movimiento (Motion Graphics) y programacion basica. C+A
Introduccién a la animacion 2D. Tipos de animacion, conceptos comunes. P1, P2, P3
Ejercicio de animacién 2D.

10 Presentacion: Jonathan Paul Ive. C+A
Control de movimiento utilizando programacién basica en ActionScript. P1, P2, P3

1 Presentacion: Paul Rand. C+A
Ejercicio de animacién 2D y programacioén de acciones. P1, P2, P3
Presentacion: Bauhaus.

12 Ejercicio de animacién 2D y programacion de acciones. C+A
Guia: Entrevista: “Divas Digitales”. Programa “Estamos Conectados”. Canal 13 | P1, P2, P3
Cable.

Presentacion: Pixar.

13 2.3 Introduccién al Modelamiento 3D. C+A
Tipos de Modelamiento, usos de los modelos 3D en disefo. P1, P2, P3
Ejercicio de modelamiento, materiales, iluminacién, animacioén y renderizado.

14 Presentacion: Sony Design Center. C+A
Modelamiento poligonal. P1, P2, P3
Presentacion: Transformers.

15 Animacion 3D. C+A
Renderizado: formatos de imagen y de video, configuracion, optimizacion de P1, P2, P3
archivos.

16 Presentacion: Ross Lovegrove. C+A
Ejercicio de animacién 3D. P1, P2, P3

17 Presentacioén: Tron versus Tron Legacy. C+A
Ejercicio de animacién 3D. P1, P2, P3

. . - C+A
18 | Entrega y presentacion Animacion 3D P1, P2, P3
C+A
VACACIONES DE INVIERNO P1, P2, P3
Presentacion: Michel Gondry.

19 2.4 Edicion de Audio y Video C+A
Introduccion. Storyboarding. P1, P2, P3
Técnicas de edicion.

20 Presentacion: Chris Cunningham. C+A
Técnicas de edicion. P1, P2, P3

21 Presentacion: Tool. C+A
Ejercicio de edicién de video. P1, P2, P3

22 | Presentacion: Joseph Kosinski. C+A




Trabajo en clase.

P1, P2, P3

23 | Entrega y Presentacién Videos. g:,APZ, P3
Modulo Il : Integracion dg Herramigntas Digitalles.~
24 E:szzﬁizﬁigegtrifgcroe;{:g|entas digitales en el Disefio. C+A+P
Establecimiento grupos de trabajo y planificacién.
25 | Trabajo en clase. C+A+P
26 | Trabajo en clase. C+A+P
27 | Trabajo en clase. C+A+P
28 | Trabajo en clase. C+A+P
29 | Trabajo en clase. C+A+P
30 | Trabajo en clase. C+A+P
31 | Trabajo en clase. C+A+P
32 | Trabajo en clase. C+A+P
33 | Pre-entrega. C+A+P
34 | Trabajo en clase. C+A+P
35 | Entrega Final. C+A+P

36

Semana de Taller




5. Metodologia
Consigne los recursos metodoldgicos que utilizara.



Modulo 1.
Clases expositivas, dinamicas de curso, investigacion en Internet y presentaciones semanales de temas (2 alumnos por tema) segun calendario.

Médulo II.
Clases expositivas, ejercicios dirigidos (trabajo personal del alumno). Investigacién en Internet y presentaciones semanales de temas (2 alumnos
por tema) segun calendario.

Méodulo Il
En este médulo, se utilizara la metodologia de aprendizaje basado en proyectos (Project Based Learning), mediante la realizacion de un proyecto
grupal.

Ademas, en el desarrollo del curso se utilizaran los siguientes recursos:
-Lecturas.
-Utilizacién de la plataforma de educacion a distancia de la Facultad (U-Cursos y Moodle) como medio de informacion y entrega de trabajos.

Presentaciones.
- De no poder realizarse alguna presentacion por motivos de fuerza mayor, quedara automaticamente programada para la semana siguiente,
seguida de la presentacion correspondiente a ese dia.
« Las presentaciones dan inicio a la clase, en el horario asighado, puntualmente. La no presentacién de los alumnos en ese horario
significara una calificacion de 1,0.

Entrega de trabajos.
- Laentrega de trabajos se realizara mediante la plataforma de educacion a distancia de la Facultad.
- Lafechay hora estipulada para cada entrega no sera cambiada y es responsabilidad de cada alumno el cumplimiento del plazo.
- Los formatos de entrega y los tamafios maximos de archivo seran indicados con la debida antelacion.
« No se revisara trabajos fuera de formato o fuera de plazo, salvo licencia médica en este ultimo caso.

Evaluacion.

« Presentacion: 10%

«  Prueba: 10%

« Ejercicios en clase: 30% total

«  Pre-entrega final: 10%

« Presentacion final: 40%

- Las notas de cada entrega o trabajo seran entregadas antes de la calificacién siguiente.




Bibliografia basica. (documentacion)
Consigne la bibliografia existente en biblioteca que es necesaria para
el desarrollo de su asignatura. Consigne también las paginas web

Bibliografia que debe ser adquirida
Consigne la bibiografia que debe ser adquirida para el desarrollo de su
asignatura y que no exista en biblioteca.

INTRQDUCCI()N A LA CULTURA DIGITAL EN LA ENSENANZA DE
DISENO.
Hamuy, Perelli, Quezada, Zorzano. Ponencia Sigradi 2007.

CAPACITACION DOCENTE EN TECNOLOGIAS DE
INFORMACION Y COMUNICACION HACIA LA
CONFORMACION DE REDES COLABORATIVAS DE
TRABAJO/APRENDIZAJE

Cavieres, Beros, Flores, Quezada, Zorzano. Ponencia Sigradi 2004.

APRENDIZAJE DE LAS HERRAMIENTAS
DIGITALES A TRAVES DE SU UTILIZACION
CONCURRENTE: DESARROLLO DE JUEGOS
Cavieres, Quezada, Zorzano. Ponencia Sigradi 2005.

DABBS A. y CAMPELL A., Biblia Del Diseinador Digital
ISBN: 3822841706, Editorial: Evergreen / Benedikt Taschen Verlag,
Koln 2005.

GATES, B. Camino al Futuro.
ISBN:84-481-1081-1. Editorial: Mc. Graw Hill (Espafia)

NEGROPONTE, N., Ser Digital.
ISBN:950-08-1473-0. Editorial: Atlantida

TOFFLER A. La Tercera Ola
ISBN:84-01-45930-3. Editorial: Plaza & Janes Editores S.A.

"Galeria 2002 de Disefio web: Expertos del mundo, sus mejores
ejemplos practicos".
Editorial Inforbook'S, S.L., Espafa. Paginas 358 a la 385.




	PLANIFICACIÓN DE ASIGNATURAS • SEMESTRE PRIMAVERA 2006
	1. Identificación General

