Taller Primer Año.
Profesor: Robinson Palma Troncoso.

Ayudante: Sebastián Herrera Urrutia.

Monitor: Enzo Fattori Durán.
Actividad.

Observación: Buen y mal diseño.

A través de la observación y del conocimiento general que posee el alumno, realizar la observación de cuatro productos de diseño (dos gráficos y dos industriales), los cuales deben ser clasificados en: 

a) Dos productos (gráfico e industrial) que posean un buen diseño.

b) Dos productos (gráfico e industrial) que posean un mal diseño. 
Esta clasificación se realizara utilizando solo su criterio y conocimientos que posea sobre diseño.

En la realización de estas clasificaciones, se usaran conceptos como forma, color, visualidad, usabilidad, usuario, etc. Los conceptos deben ir punteados, para ser explicados en clases.

Formato de entrega.

Se entregará en soporte de ¼ de mercurio, el número de láminas depende de lo extenso de sus descripciones.

La escritura a mano o en computador, la tipografía debe ser legible (preferentemente estilo “a máquina”)

Se deben presentar los objetos en real, o llevar imagen impresa en un tamaño visible para todo el curso (tamaño carta o superior).

Se elegirán equipos de presentación para que vayan exponiendo en orden al frente del Taller.

Observaciones.
Se pide un uso correcto del lenguaje, la utilización de términos atingentes al lenguaje técnico del diseño y un buen oficio en la realización de las láminas.
