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Realidad Virtual como herramienta
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INTRODUCCION

¢Qué es la Realidad Virtual?

“La Realidad Virtual es una interfaz de alto nivel que involucra
simulacién en tiempo real e interaccidon a través de multiples
canales sensoriales. Estas modalidades sensoriales son: visual,
auditiva, tactil, etc.”
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La realidad virtual se define como un medio compuesto por una
simulacidn tridimensional por computadora, donde el participante
utiliza varios sentidos sensoriales para interactuar con dicha
simulacién, dando en ésta la sensacion de estar mentalmente
inmerso (presente). A la simulacion tridimensional se le ha llamado
ambiente o “mundo” virtual 2
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1 Definicién hecha por Grigore Burdea (Profesor de la Universidad de Rutgers, Estados Unidos)
2 Definicion de Understanding Virtual Reality: Interface, Application, and Design (William R. Sherman, Alan B.
Craig)




Aplicaciones de la RV

- Guantes de datos

Exoesqueletos

- 50 o o8
SreRe WME ‘o oxo
O Q

——— R0

AN Do o L]

..Eo gc cﬂb.aﬁ.— 1.1 o
W, .00, vg oo

d

Guantes de Datos



http://www.debtloanweb.info/wp-content/uploads/2009/11/knox-handroid-gloves.jpg

® W N Do o °
vy
_JiD se SR MRIal O o
-1 - - ] D W, 00, vg v v
s A S Ty -
- 3

e B WA ?r..h-th\ip ue
ST L ges D



- CAVE

I e = o




- Cybersphere

i o R




Video Juegos

MMOG/MMORPG
(Massively Multiplayer Online Game)
(Massively Multiplayer Online Rol Player Game)
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FPS (First Person Shooter)
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Generadores de Imagen
hybrid tracker

Cascos de visualizacion;
HMD (Head Mounted

i Displays)
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(Binocular Omni-Orientation
Monitor)




Lentes Estereoscopicos o
Anaglifos

Sirven para visualizar imagenes o
videos en modo Estereoscépico
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La vision estereoscdpica

-Es la primera instancia en donde se visualizan volumenes a partir de
imagenes bidimensionales.

-Se tienen dos imdagenes de un mismo objeto, pero desde distinta
perspectiva y de pigmentos distintos, lo cual hace que al utilizar gafas
estereoscdpicas, y visualizar ambas imagenes simultdneamente, se
genera una vista con profundidad de la imagen. Este método es la base
del 3D.
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-El campo visual humano esta dado por dos perspectivas distintas, la
perspectiva del ojo derecho y la perspectiva del ojo izquierdo, ambas
son distintas entre si, ya que existe una distancia entre el ojo derecho y
el ojo izquierdo. Esta distancia se conoce como Distancia Intraocular
(DIO)
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¢Qué es una imagen estereoscopica?

-Imagen que se configura a partir de dos imagenes levemente distintas
pero que tienen un mismo objeto como enfoque.

- Una imagen es generada a partir de la perspectiva del ojo izquierdo y la
otra a partir de la perspectiva del ojo derecho.

disparidad
<>
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-Este par de imagenes se
conoce como par
estereoscopico.
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-La DIO, provoca la diferencia
entre la imagen del ojo derecho
y la imagen del ojo izquierdo..
Esta es una diferencia
horizontal, y se conoce como
disparidad.




Hay 2 tipos de formatos para generar visualizaciones estereoscopicas, el Red —
Cyan y Verde - Magenta

Las imagenes generadas con este formato son conocidas como anaglifos.

Este formato de visualizacion estereoscopica trabaja complementariamente con
unas gafas estereoscopicas.

La funcién de las gafas es filtrar el anaglifo para que cada ojo perciba la imagen
que corresponda a su perspectiva.
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Existen 2 tipos de Lentes para vision anaglifa

Verde — Magenta
Verde: Perspectiva ojo lzquierdo ’
Magenta: Perspectiva Ojo derecho
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Cyan — Rojo
Rojo: Perspectiva ojo lzquierdo
Cyan: Perspectiva Ojo derecho




PRESENTACION DEL PROYECTO

Usar tipos de Realidad Virtual como
herramienta en el proceso de Diseno Industrial

Uso y aplicacion de:

Vision Anaglifa



PRESENTACION EXPERIENCIA

Visualizar en Modo Estereoscopico el objeto que estan modelando
en Rhino, y llenar un formulario para identificar las cualidades de la
aplicacion anaglifa del software en el proceso de modelamiento.
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Lentes Estereoscopicos Red Cyan

Tutorial para Rhino en modo estereoscopico



TUTORIAL MODO ESTEREOSCOPICO
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Tutorial: Visualizacidn estereoscépica en Rhinoceros
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Tutorial: Visualizacion estereoscdpica en Rhinoceros

1.Cambiar el Color de Fondo
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Tutorial: Visualizacion estereoscdpica en Rhinoceros

1.Cambiar el Color de Fondo

% Opciones de Rhino

[=- Propiedades de documento
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Tutorial: Visualizacion estereoscépica en Rhinoceros

1.Cambiar el Color de Fondo

Dentro de los colores de
vista, seleccionar el
color de Fondo (se
sugiere blanco)
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Tutorial: Visualizacion estereoscépica en Rhinoceros

2.Configurar la visualizacién anaglifo

% Opciones de Rhino

=- F'_ru:upie::lau:les de dacumenta
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Tutorial: Visualizacion estereoscépica en Rhinoceros

2.Configurar la visualizacién anaglifo
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Tutorial: Visualizacion estereoscdpica en Rhinoceros

2.Configurar la visualizacion anaglifo

Dentro de la primera opcidn: Estructura
Alambrica, en Otras opciones, modificar la
Configuracion de modo estéreo
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Tutorial: Visualizacion estereoscdpica en Rhinoceros

2.Configurar la visualizacion anaglifo

3

oSEEEEEEEEm

Se debe modificar la Configuracion de modo estéreo, para

cada una de las visualizaciones.
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Tutorial: Visualizacidn estereoscépica en Rhinoceros

3. Modificar la Rejilla

ciones de Rhino

(= Propiedades de documento
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Aparece por defecto las opciones: Mostrar lineas de
rejilla, Mostrar ejes de rejilla y el icono de ejes del
plano universal
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Tutorial: Visualizacion estereoscdpica en Rhinoceros

3. Modificar la Rejilla

% Opciones de Rhino

(= Propiedades de documstto
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Se debe quitar las opciones: Mostrar lineas de rejilla,
Mostrar ejes de rejillay el Icono de ejes del plano
universal
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Tutorial: Visualizacion estereoscépica en Rhinoceros

4. Importar el archivo a visualizar
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Una vez listas las modificaciones, se
importa el archivo a visualizar
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Tutorial: Visualizacion estereoscdpica en Rhinoceros

5. Ajustar el tipo de Vista a un modelo sin materiales

.
0 .

Si el tipo de archivo
importado es un modelo al
que aun no se le han
asignado materiales, se

puede mejorar la definicién :

del anaglifo, cambiando o
ajustando los tipos de
vista. Se sugiere la vista
semitransparente, para
reducir los vértices y las
lineas muy marcadas
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Tutorial: Visualizacién estereoscépica en Rhinoceros

5. Ajustar el tipo de Vista a un modelo sin materiales

i Laopcion de Vista en

: rayos X, también puede
favorecerla
visualizacidn
estereoscopica, ya que
permite un mayor
contraste entre las

: sombras y suaviza los

*._bordes



Tutorial: Visualizacion estereoscdpica en Rhinoceros

6. Aumentar el peso visual del modelo que no tiene asignado materiales
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Tutorial: Visualizacion estereoscépica en Rhinoceros

7. Ajustar el tipo de Vista a un modelo con materiales
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Si el modelo tiene ya
asignado materiales, se
activa la vista en modo
renderizado. De esta
forma la proyeccion del
modelo sera mas
realistay se puede
apreciar mayores
detalles
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Tutorial: Visualizacion estereoscdpica en Rhinoceros

8. Modificar el fondo de la Vista en modo renderizado
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En Fondo se modifican los colores a conveniencia
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ENCUESTA EXPERIENCIA

Al finalizar la experiencia de visualizacion de los modelos en Rhino,
se les pedirda que completen una encuesta en relacion a lo
experimentado

Considerando:

<

= Apreciacion de detalles del objeto modelado

3 o 00 ‘9w "
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Deo

= Profundidad de la imagen (diferenciacion de planos
entre los componentes de la forma

= Nivel de cansancio Ocular



