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2. Descripcion de la Asignatura
Describa en forma breve de que se tratara la asignatura que usted imparte

La asignatura de Diseno Industrial Asistido por Computador (CAID), es de caracter teorico-practico, que se centra en la
vision integral de las tecnologias de fabricacion (CAXx), desarrollando en el alumno los conceptos de “sistema de
fabricacion”, “disefio concurrente” y “modelamiento colaborativo” a través del desarrollo de productos industriales a fabricar
mediante estos métodos y tecnologias.

En el transcurso de la asignatura se desarrolla la configuracion, el analisis y la representacion de un proyecto de disefio,
dentro de la tematica de los sistemas y lineas de productos.

Ademas, se utilizaran de forma intensiva las tecnologias de informacion y comunicacion (TICs) tanto para investigacion,
como para la comunicacion y presentacion de la informacion.

La asignatura de Modelamiento y Forma es de caracter teorico-practico. En ella se utilizan las herramientas digitales al
servicio del Disefio Industrial como instrumento para el desarrollo de ideas formales a nivel de bocetos y propuestas,
ayudando a la resolucion de problemas de disefio.

En el transcurso de la asignatura se desarrolla la exploracion formal, la configuracién, el analisis y la representacién de
proyectos de disefio definidos por el alumno dentro de la tematica del artefacto como sistema.

Ademas, se utilizaran de forma intensiva las tecnologias de informacion y comunicacion (TICs) tanto para investigacion,
como para la comunicacion y presentacion de la informacion.




3. Diseno Pedagégico

a) Adquisicion y/o Desarrollo de Competencias Genéricas
Tome como ejemplo (y puede utilizarlas si desea) la tabla de competencias Tuning adjunta al final de este documento.

COMPETENCIAS
GENERICAS

Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica (Transversal durante el curso)

Habilidades en el uso de las tecnologias de la informacién y de la comunicacion (Transversal)

Capacidad para identificar, plantear y resolver problemas (Transversal)

AWN =

Capacidad critica y autocritica (Transversal)

b) Adquisicion y Desarrollo de Competencias Especificas
Especifique los conocimientos, procedimientos y actitudes que adquirira el estudiante en su asignatura.
No consigne mas de cuatro ni menos de dos por cada categoria (C - P - A) respectivamente.

CONCEPTUALES 1 | Procesos de d!seljo basados en el pensam!ento c_reatj\{o.
C AMBITO del SABER 2 | Procesos de disefio basados en el pensamiento cientifico.
Adquisicién y Desarrollode | 3 | Desarrollo de la capacidad de experimentacion en disefo.
Conocimientos 4 | Desarrollo de criterios de aplicacion de las herramientas digitales en el disefio industrial.
PROCEDIMENTALES 1 | Utilizacién de distintos métodos d_e generac_iénformal. i - .

P AMBITO del HACER 2 | Desarrollar, evaluar y validar opciones de disefio a través de modelos tridimensionales.
Adquisicién y Desarrollode | 3 | Generacion de documentacion de disefio y comunicacion de productos a partir de modelos tridimensionales.
Capacidades y Destrezas 4
ACTITUDINALES 1 E)l(celencia en el' cumplir.n’iento de Igs t~areas inherentes a la asignatura.

A AMBITO del SER 2 | Busqueda de la innovacion en el Disefio.

Adquisicién y Desarrollode | 3 | Desarrollo de la capacidad de liderazgo.
Valores y Actitudes 4 | Responsabilidad personal y grupal.

4. Programacion clase a clase




CLA ACTIVIDADES OBJETIVOS EVALUACION

SE (para la adquisicién y desarrollo D P I
de competencias)

Presentacion del curso.

Médulo | : Exploraciéon Formal y Representacién.

Introduccion: Procesos de Disefo Industrial basados en herramientas
digitales. Métodos de modelamiento.

Modelamiento de sélidos y representacion basica.

Interoperabilidad de software.

C+A+P

Presentacion: Proporcion Aurea.
2 Representacion fotorrealista en contexto. C+A+P
Animacién y renderizado (imagen y video).

3 Presentacion: Teselaciones.

Modelamiento basado en bocetos (M. Poligonal). C+A+P

4 Presentacion: Fractales.

Modelamiento basado en bocetos (M. Poligonal). C+A+P

Presentacion: Shape Grammar.
5 Ejercicio 1: Modelamiento y Representacién de un Producto. Ejemplos. C+A+P
Conformacién de grupos de trabajo.

6 Preseptamon: Arte Generativo. C+A+P
Trabajo en clase.

Presentacioén: Voronoi.
. C+A+P
Trabajo en clase.

Entrega Ejercicio 1. C+A+P X

Maédulo Il : Modelamiento Paramétrico.
9 Introduccion: MP en Diseno Industrial.
Demostracion de caracteristicas.
Creacién de partes, features, edicién de parametros, uso de variables.

C+A+P

10 Presep,taCIOn.' L-system.‘ o C+A+P
Creacion de Ensambles: componentes, restricciones, patrones.

1 Ejercicio 2 (en clase): Lapiz Bic. C+A+P X

Presentacién: Game of Life.
12 sheet Metal. C+A+P

Presentacioén: Geometria no euclidiana.

13 Automatizacic’m del disefo: iParts, tablas de disefio, iFeatures, Librerias,
iMates.

Documentacion Técnica y Comunicacién.

C+A+P X

Presentacion: Catia.
14 | Ejercicio 3: Disefio de Mobiliario Plegable. C+A+P X
Trabajo en clase.

15 Preseptac:on: Solidworks. C+A+P
Trabajo en clase.




Presentacion: Pro-Engineer.

16 Trabajo en clase. C+A+P

17 Preseptaaon: Alias Studio. C+A+P
Trabajo en clase.

18 | Entrega Ejercicio 3. C+A+P
VACACIONES DE INVIERNO C+A+P
Modulo Il : Modelamiento NURBS.

19 Introduccion: NURBS en Disefo Industrial. C+A+P
Creacion de curvas y superficies NURBS.

20 | Creacion y edicién de curvas y superficies NURBS. C+A+P
Herramientas de precisién en el modelado.

21 Ejercicio 4: Modelamiento basado en captura 3D (M. B-Rep). Producto de C+A+P
cuidado personal.

22 | Trabajo en clase. C+A+P

23 | Trabajo en clase. C+A+P

24 | Entrega Ejercicio 4. C+A+P
Modulo IV : Analisis de la Forma.

25 | Analisis y evaluacion de superficies. C+A+P
Comprobacién analitica de mecanismos.

26 | Comprobacion analitica de partes. C+A+P
Moédulo V : Modelamiento Generativo.

Introduccion: Programacion Visual con Grasshopper. Ejemplos en Disefo

27 | Industrial y Arquitectura. C+A+P
Método de trabajo, componentes.

Ejercicio 5: LamparaParamétrica.

28 | Trabajo en clase. C+A+P

29 | Trabajo en clase. C+A+P

30 | Entrega Ejercicio 5. C+A+P
Modulo VI : Proyecto Final.

31 Conformacion de grupos. C+A+P
Trabajo en clase.

32 | Trabajo en clase. C+A+P

33 | Trabajo en clase. C+A+P

34 | Trabajo en clase. C+A+P

35 | Presentacion Final. C+A+P

36 | Semana de Taller. C+A+P




5. Metodologia
Consigne los recursos metodoldgicos que utilizara.

En este curso se utilizaran los siguientes recursos docentes:
Clases expositivas, dinamicas de curso, investigacion en Internet y presentaciones semanales de temas (2 alumnos por tema) segun calendario.
También en cada mdédulo, se utilizara la metodologia de aprendizaje basado en proyectos (Project Based Learning), mediante la realizacion de un

proyecto grupal.

Ademas, en el desarrollo del curso se utilizaran los siguientes recursos:

-Lecturas.
-Utilizacion de la plataforma de educacion a distancia de la Facultad (U-Cursos y Moodle) como medio de informacion y entrega de trabajos.

Presentaciones.
- De no poder realizarse alguna presentacion por motivos de fuerza mayor, quedara automaticamente programada para la semana siguiente,
seguida de la presentacién correspondiente a ese dia.
- Las presentaciones dan inicio a la clase, en el horario asignado, puntualmente. La no presentacion de los alumnos en ese horario
significara una calificacion de 1,0.

Entrega de trabajos.
« La entrega de trabajos se realizard mediante la plataforma de educacion a distancia de la Facultad.
- Lafechay hora estipulada para cada entrega no sera cambiada y es responsabilidad de cada alumno el cumplimiento del plazo.
- Los formatos de entrega y los tamafios maximos de archivo seran indicados con la debida antelacion.
« No se revisara trabajos fuera de formato o fuera de plazo, salvo licencia médica en este ultimo caso.

Evaluacion.

« Presentacién: 10%

« Ejercicios en clase: 40% total

«  Pre-entrega final: 10%

«  Presentacion final: 40%

- Las notas de cada entrega o trabajo seran entregadas antes de la calificacion siguiente.




Bibliografia basica. (documentacién)
Consigne la bibliografia existente en biblioteca que es necesaria para
el desarrollo de su asignatura. Consigne también las paginas web

Bibliografia que debe ser adquirida
Consigne la bibiografia que debe ser adquirida para el desarrollo de su
asignatura y que no exista en biblioteca.

Aplicacion de Procesos Generativos en las Soluciones de Diseio
desde la Industria Secundaria. Aranguiz, Morales, Nieto, Silva.
Seminario de Disefio Computacional | 2008, M. Quezada G.

Solid Modeling. Rossignac, Requicha.

Funciones en el Modelado de Sélidos y Paradigmas de Disefio.
Solano, Vigo, Puig. Universitat Politécnica de Catalunya.

Hacia un vinculo entre el boceto y las herramientas de modelado
NURBS: la representacién de superficies de doble curvatura en el
disefio industrial. lvan Ledn Truijillo. Poster Congreso Sigradi 2005.

Algoritmic Modeling with Grasshopper. Mohamad Khabazi.

Grasshopper Primer, Second Edition. Payne, Issa.

Grasshopper Primer, Spanish Edition. Traduccion: Calvo y Caceres.

Manuales y tutoriales oficiales de cada Software utilizado.

Requerimientos especiales (sala para exponer; data; laboratorios; salidas a terreno; equipos especiales)
Consigne los requerimientos especiales que necesita para el correcto desarrollo de su asignatura.

Fecha:
Requerimientos:
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