___ Laboratorio CNC / Area corte y grabado Ldser

Documento de apoyo para el trabajo desde software
del drea grafica e industrial.
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Potencia Laser: 45W

Dimensiones plancha:

Tamafno maximo de superficie de corte (largo x ancho): 609x457mm
Tamafo recomendado de material a cortar: 600x450

Altura maxima utilizable: 250mm (no confundir con profundidad de corte)

Materiales OK para corte y grabado:
-Acrilico 3mm
-Madera balsa 3mm

-Cartones

1 abel vegetal No recomendados para corte:
_Ulano - Policarbonato

-Espuma acustica - Corcho

-Género mezclilla. - Formalita

Materiales OK para grabado solamente: - Carton piedra

-Corcho 2mm - Metales ferrosos

-Formalita
Materiales con precaucién para corte:
-Goma eva 2mm

Programas empleados:
-lllustrator

-Rhino

-Corel

-Geometer’s Sketchpad

Parametros generales:

Capas
Diferenciar por capas cada tipo de trabajo (corte vectorial / grabado vectorial / grabado raster)
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* Seteo pagina

Configurar el alto y el ancho de la pagina a las dimensiones maximas del espacio de trabajo de
la cortadora laser, asi como la orientacion (salvo en lllustrator)
La maquina Laser opera mejor en situacion Horizontal.

* Seteo reglas

En los programas que permiten ubicar reglas, éstas deben ser configuradas respecto al espacio
de trabajo de la maquina Laser, destinando la coordenada 0,0 en la esquina superior izquierda.

* Contornos y llenados

El sistema reconoce los espesores de linea y segun ellos ejecuta las 6rdenes de corte 0
grabado.

Para corte debe emplearse el espesor minimo que el programa permita. Por ejemplo:
lllustrator: 0.005

Corel: Hairline

Rhino: Trazo fino

En lllustrator, por ejemplo, sobre ese espesor resultara una linea que sera reconocida como
raster y no como vector.

Un area ‘llena’ sera reconocida como elemento de grabado.

* Llenados sobrepuestos

Al sobreponer un area llena sobre otra, la maquina generara el procedimiento segun lo que se
ve en pantalla para evitar doble grabado.

Si se pretende tapar un trazo vectorizado con un area de color blanco, el programa no tomara
en cuenta lo que se ve en pantalla y procedera a cortar o grabar el contorno vectorizado que se
encuentra debajo del area llena.

* Contornos sobrepuestos

La maquina no simplifica la linea si se sobreponen, es decir, pasa por el lugar tantas veces
como lineas existan.

UNIVERSIDAD DE CHILE / FAU / DIRECCION ACADEMICA / UMD / 2008



Colores

Uso Color Red Green Blue
Grabadoraster |[j  Black 0 0 0
Corte vectorial |l  Red 255 0 0

Libre |:| Green 0 255 0

Libre L1 veliow 255 255 0

Grabado vectorial | JJ  Blue 0 0 255

Libre . Magenta 255 0 255

Libre ]  cyan 0 255 255

Libre D Orange 255 102 0

Imagenes deben ser en escala de grises para generar apariencia de volumen.
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Archivos desde lllustrator
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Configurar tamaro de hoja
1.- Pinchar menu File
2.- Pinchar Document Setup...

3.- Elegir Custom

4.- En el ancho tipear 600mm. En la e DI
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Dihujar una huella para corte

#8 Adobe Illustrator - [Untitled- L @ 33,33% (RGB/Preview) |

Usar herramienta ‘Pen Tool’
"iEiIe Edit Ohject Type Sdect Siter Effect View Windew Help

Para hacer segmentos: |I Esih el - E!H?!E‘:‘F-E 100 =] Brushe| =] Ooscte:[10 ¥ o Shie ]
-Pinchar en la hoja y soltar ;
-Mover el mouse y pinchar en otro |

lugar y soltar.

Para hacer lineas curvas con nodos: LS ,:'h;_"“"-wh_

-Pinchar en la hoja y arrastrar el

mouse. Luego soltar. N "
-Pinchar en otro lugar de la hoja 'y I:'i. /
arrastrar el mouse sin soltar el botén. N i

Luego soltar.

Se pueden alternar segmentos con
curvas.

Para cerrar la figura:

Acercar el mouse al punto final N |
(aparecera un circulo blanco al lado de 2
la herramienta) y solamente pinchar sin BB
arrastrar. L&‘ i
"f; :c.i
2.2
=
3
LEE)
EBE &
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Editar la huella para cortar

B Adobe Tllestrator - [Untitled-1 & 33.33% (AGE/Preview] |

Usar herramienta ‘Selection Tool’ e
T Se Bl Dujd Type Sl Siler ETecl Miew  Wndow  Helbo

Cambiar color a rojo ||| zath
- Seleccionar la huella pinchando sobre |
ella. Quedara de color azul el contorno. El
-Verificar que el rectangulo de STROKE 308
esté sobre el rectangulo FILL. e
-En la paleta COLOR seleccionar el , I_I
PURE RED & P,

A
Si se desea grabar una huella (o sea, vad B3 T
que no alcance a traspasar todo el i Pure Red wegetefe]1e ]
espesor del material), solamente se .
debe cambiar el color de rojo a azul ; 1]
(grabado tipo vectorial), 0 a color "f e
negro (grabado tipo rasterizado) AT

¥ 5=,
Para grabar el interior de una figura, A
se debe pinchar el cuadradito FILL y —
asignarle el color negro en la paleta. n

| 1-'-\_\

; S Stroke
Fill BEQ
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Editar la huella para cortar

88 Adule TlusLratlor - [Unlilked-1 @ 33,33% [RGB, Preview) ]
"_'?'_ Fil= Edt Okject Type 3Select Filter EMect ¥iew Window Help

Cambiar espesor de linea

- Ira STROKE WEIGHT Yy tipear 0.005 ; y i
mientras la huella sigue seleccionada. o ——

o &
5 “Chrke Gradiont YWirz
E W
'_?' LI,I,H E EI W‘n'ght:E ipr
LA 50 pit |
0y [ 60l
# Lk T
& 0 pt
%% et
_1;; e 100 e
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=8 3
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Dibujar en base a medidas precisas

Pinchar sobre la pestafia VIEW y
seleccionar Show Rulers.

& ndobe Ulustrator - [Untitled-1 @ 33,33% [HGY Provics) |
wundow  Help

Ltl=r
Ojo! La coordenada 0,0 no esté fijada

Dtyle:
LIWVErEnn T Fresaes Alt+snft—oel—r j
-

con respecto a la hoja de trabajo. | |
Pinel Preview At—CEl=¥
S : _I PTDQ:ECtLlIJ ]
1 Froo™ Cokors  —
1 4
3 k 4y Zoom I Cal++
LR Zoom Out Cirl 1
] - Mikin Wincow Ctl-0
1 | A
§ Hu T ACLE Hze Ctri+L
LEpy
B . Hice bdges Lirl4H
n{ — Hice Arthoard
uii -i?:'. E'!. Shiag Bage Thing
Bl N
% ] _IL'E"_H__l Shiage =i s
2 ] ?Q' lual, Lock &hoee
31 o] [l Hice lermglaze = il e
) o
0] g Show Fulkcra Chrl 1R
] Eh g llice Counzing Dox Sift—Ctl-D
e ¥ o 5r.m.- Transparency &rd Sh.'l:'t-H_I:ﬂ-l-L'l
A Hice Tex: Throads Snitt | CEl 1Y
1 Sl A
u - Show Live Pairt Gopa
K
- m Gudes b
; Smer | & e ChilHl
7 1 | BT
7] E—_ Show Grid Cirl+”
3 4 |E| &= snad o Lnd shifHor 4
E v Snao o Poirt A=+ +*
= Flese Viesr...
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Dibujar en base a medidas precisas

& Adobe Tustrator - [Untited-1 @ 33,33% [RGB/ Praview) |

Para fijar la coordenada 0,0 | Mie Cdic Ooject Type Seles Tite Cfect Vew Windoa lleb
respecto al vértice superior

izquierdo de la hoja. F'"-| —I E#m:n;l SEETE 3'u=*-| ~| Opsciys 10 *|% S -
_ 1 o | [0 |iz0 N ED 300 [3m0 |w0 e
1._P|ncharcone|mousee| 1 L1 1 L1 1 1 11 11 1 L1 1 11 1 111 1 1 1 1 11 11 1
cuadrado blanco donde se =
intersectan la regla horizontal y la i e 2
vertical. ' :
- P
2.- Sin soltar el boton del mouse, L
arrastrar hasta intersectar el punto i AT
superior izquierdo de la hoja. Y g * b iLI'
soltar. = L
Ahora las coordenadas 0,0 estan 1 ¥
respecto a la hoja. - el
L
g : ::I-:l : .ﬂ]‘
-
i _ﬁ'_ =y
y I et T
3 B
N
;. AR
1 : -1
o- e e
o- (BN~
i [Elf=1
il -
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Dibujar con guias

8 Adobe Tllustrator - [Untiled-1 & 33,73% (RGO/Preview) ]
T Oe [Cdt Chect Type Seect Tiker CRegt Mimw Window e

Para crear guias verticales:

regla vertical y se arrastra el mouse
hacia la hoja en el lugar deseado.

Se pincha con el mouse dentro de la "| Path 7] o | BT = oeehe| -] opete[tw o s
il

o s e s e f7en a0 e lesn s

e
L
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Dibujar con guias

& Adobe Dlustrator |[Untied 1 8 22,23% (AGE/ Previcw) |
S =l Bt chiem TwE  Selert Alker Fiect Vew Windkw  =Flp

Para crear guias horizontales:

Se pincha con el mouse dentro de la | sah ""’IZ .‘?:FEE.‘.’|E"| = | sk opacty: (17 bW Wb,[
regla horizontal y se arrastra el mouse : = - -
haCla Ia hOJa en el |Ugar deseado - :I-I [ |'| 1 |:' [ ] | |'|:'| 1 |‘|" 1 |.':'| 1 '.|"| 1 |'.|:'| 1 |+|" ' |+:'| ' |:|"
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Dibujar con guias

Editar Grilla

“ Adolia Tllustrater - |Unkitled-1 & 33,330 (RGE/Freview) |
Para alinear guias con medidas =] ghiect Type Select [lter Cffect View ‘Wrdow | klp
exactas relacionadas a una grilla: P T,

it S B ,.l Cpoc |1:-:- me s
, || | 2 =n SHIfHLEE 2 e SR — e [

Pinchar pestana EDIT & — ES EZ [an can ES

_"III &It ct._x [ } 1 LI R LI B R | 1 1 [} 1
Bajar hasta PREFERENCES : Cocy Ciri+C

; Smske Clrr+Y
Pinchar en GUIDES & GRID... — B i

2 Ta3be in Bode Cir /B

E— Jcar

1: =rd andRedFrE.. .

- AL =EE

- ~herk speling .. Chl+

g =t Cusmom DICAATY .

o- acbrc Pockemn

1: =HbrE Al

] 1

el T-ansparency Tatbenz- Fresets..

L Tradng Prescts. .

2 “int Froschs...

[ Adabc POF Prescts. ..

] -

a- Tolor SeHings... Shifr+0r =

B azzor Frofie. .

43 4oyboord Shortzubs.,  AlbISHftICE K

o Treferorocs cererd.., Cali<

s Typc...

3 Jrits & DiEzay Mo omands..,

bia Cuides & Grid...

1- zmart Guides & Eliczz. .,

§ B -ypkenation...

e Aug-ne B Scratcn Dieds .,

- Sle Handing & Cipboard...
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Dibujar con guias
Editar Grilla

Para editar grilla
Unidad de la grilla: GRIDLINE EVERY: 10mm
Subdivisiones: 1 a 2

También se puede cambiar el color de la grilla 'y
las guias.

Pinchar en OK

Freferannes

il e & G it |
— GLides &
Calar. | Cvan =l I_‘ Zancel |
Style: [Lires |
Freviausz |
Hesl |

Color: [Oter...

Style: |Lires =]
=7id inc cvoy: rm_
Sabdivizi i |:'

F Crds In Dack
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Dibujar con guias

Ver grilla
Ir a VIEW &4 Adobe Diustrator |Untied 1 8 33.33% (RGE| Preview) ]
ra S Sl Bt ghies Tye Selt Alter Fiect vew  Wincow  Leb
Bajar hasta SHOW GRID ||| = R e - SNyt |
- |:| | o pm |15:.| |2:l:| Uwerprink Fresey, Azt T 47 s
Para imantar las guias respecto a la et oo T e Tt e B e Preview Aticrly 10 0
grilla, pinchar SNAP TO GRID (debajo ] — X
. T FoCT el
de Show Grid) ] -
e Frooct Cocre
Las guias se mueven con la ] £oom Ir Lirl—+
herramienta SELECTION TOOL (la 3] Zoom Out Cirl4-
flecha negra) ] Fit n Wircow 10
1] Actuzl Size Crl+1
K Hid= Edg=3 Cir 14
i Hidz Artboard
i Zhow Page Tiing
: Ekow Slocz
n Lok Shces
— 7
I ] Hid= Temelaic b= 8 R R
2
g i Hidz Haers L
hr : | Hidz Bounding Eox sattiCHIB
"*:E:" (>, ; Chow Transparency Grid — Shft+Ctr+0
T 3 | lid= Text Threzads Saft+HCl 4
1:?' T Ekaw Livz Pairt Gaos
= 1 g v
Ll ;
u Guides k
2] Ernart Duides Cir 1l
P
71 thow Gnd
[ w Shitt | Cirl 17
i SE LT Blt+Ctr+
i
| Mew ¥icw ...
3 Fri= e, |
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Dibujar con guias
Ver grilla

Mandar a Imprimir

En ‘AjUStar’, ir a Colocacion y pinchar i et o S [ o] e R w
en extremo izquierdo superior para A =
imantar el origen a la coordenada 0,0. -
am 1
et
Hi == - st Migl-m - = S oa- - w
o
- -
.i-:r\.lm rrei N fne | aETTT i
Pt Sewenl=K- (PR e a vl b
1 Lqra
|awrdarproet| | apelzc | | wpreer | | aewear || omes
Calocacion: ﬁ.:% Origen ¥ | 0 mm Origen ¥ | 0 mm
Segrentacion: | Pagina entera sola v
Solapar:
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Archivos desde Rhinoceros 4.0
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Parametros

Procedimiento:

Se genera un rectangulo que simule la zona de
corte de 609 x 457mm.

Dentro de ese rectangulo se dibujaran las
entidades que se desean grabar o cortar.

Una vez realizadas las entidades, el rectangulo y
las cotas deben ocultarse para no ser grabadas
o cortadas. En su lugar debiera generarse en

Y Wl daesasm LEuiR1a Lok sl ke rapd]

cada vértice del rectangulo auxiliar, un segmento |«-r-v-e-r-
pequefio y con un color que no sea reconocido EOA TR el r RS EERE e RGO Nd e O
como de corte o grabado, o en su defecto, que =R S N B G T BB DEE N 20 B e 2% A
genere pequefas marcas en el material. i i R E S Wi

@

.'_{ o

g

o @

o

b

£

o

oy
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Parametros

Procedimiento:

Lo ideal es dibujar por capas.

- Capa color rojo para corte tipo vectorial

- Capa color azul para grabado tipo vectorial
- Capa color negro para grabado tipo raster

T LT LT T PV T T ne o r AL A TSI -

N &

b vde bEHGS
LRSS 0B
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Parametros

3 ConMaursr Improskn

_ﬁ

hpmer dhe larca v aardior on e Kieca =

Configuraciones de impresion

[ TRLT S L |
Ll PSRN T, I TR T T

| TS
El ambiente de impresion es bastante amigable y brinda R - CThe m e m e+
variadas alternativas. Vo O | ekl b R il 5
I =wawsd 1 Vit = i T L PRy WY
HEHE PR . PR T TFETTY 1.2

Lo mas importante es tener marcadas:

|_“\ll-'-' ) = T EREE T :'\-|=l
-Salida vectorial

||.-|-| T LT T A W e oo

Vim == acn

-Escala 1:1 2 an 0: .
|- FESTR DN SCLTAE T P WA ey rr

[ TN -1 ¥
B T LR
HET T ] Y TR WiamdEriard =
LI Laresn s rewp-

-Color de impresion
-Ancho de linea: Trazo fino

[ L B PR T R T | -

“aml.m
| 1 ==& aredn

| 1 Tuospode et

|1 === Ly

F'S-.'-l\.ll_m'\.Jl\.'n.'n.'i.!h--.'
Foill.

CE.--:oan -

YiktmpEarndm

R T

-
la_- -
R L L LI T T [
Ut gl b miprosera =
T i S
| L |

[l el Iogn smgrg= |20 5 0 1l =

I Ll o bl L

Far@=re=s ¢ paakdon E

Hig-= -ms, -
HH =T ITHT] P -
loy. oo (1L0D [T TY
1= mnmn (L Sl LY
Loodes (N LT TS
I TR e Rl T = TARE=
| APKISTCMISIIAMIIT YIS N

Foa 2-

R
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