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Ir a DEVICES - MIDI para determinar

interfaz par generar el sonido.
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Definir que el objeto a utilizar es un
Joystick.
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Ir a DEVICES - JOYSTICK para
determinar funciones de cada botdn.
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®
Asignar una nota a cada botdén.
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: Ir a FILE - NEW PLUGIN para importar ® @

el sampler para la prueba de sonido. brailEE
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Explorar e importar el sampler con
extension “.dlI brail EE
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Al abrirse el sampler aparece un “panel de control’® ® @ @® o o

. . X e o @ o
donde se regulan diversos factores de audio. Se o &
prueba presionando botones del Joystick

obteniendo los sonidos asignados anteriormente. brailLEE
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