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eje principal

eje principal

1-2

Proyecciones de 3ª categoría
Método a través de ejes de
coordenadas x, y, z

Proyecciones 1 y 2 del cubo
ABCDEFGH y proyecciones del
espectador: puntos V1 y V2

Eje principal es bisectriz del
cono de visión que inscribe al
poliedro.
En este caso el eje es una recta
genérica por lo que hay que
obtener otro plano para verlo
en Real Magnitud y poder
comenzar a trabajar la
perspectiva.
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Plano del Cuadro

1-3

1-2

Obtención en Real Magnitud
del eje V3W3 y obtención
del plano del cuadro de
manera proyectante en
proyección 3.
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1-3

Plano del Cuadro
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Z3

Determinación de ejes
de coordenadas en sus
dos proyecciones.
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1-3

Plano del Cuadro
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Obtención de los puntos
de fuga contenidos en el
plano del cuadro, en
proyecciones 1 y 3.
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3-4

1-3

Plano del Cuadro
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Traspaso de los puntos
de fuga PZ3, PX3 y PY3
y del punto F3 al plano 4
que corresponde al
plano del cuadro visto
en RM.
Las distancias
corresponden a las del
eje 1-3 a los puntos
PZ1, PX1, PY1 y F1
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3-4

1-3

Plano del Cuadro

X1

Y1

X3Y3

Se unen los ejes de
coordenads en el punto F
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3-4

1-3

Plano del Cuadro

X1
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X3Y3

Se determinan puntos G4
E4 y A4 para encontrar
aristas del cubo en
perspectiva.
En proyección 3 se une
V3 con A3, G3 y E3 y se
definen puntos de
intersección con el Plano
del Cuadro (a, g, e)
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3-4

1-3

Plano del Cuadro

X1

Y1

X3Y3 Se proyecta punto a
hasta intersectar con eje
Z en proyección 4, y se
encuentra el punto A4.
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3-4

1-3

Plano del Cuadro

X1

Y1

X3Y3 Se realiza el mismo
procedimiento con los
otros puntos, hasta
cortar el segmento
correspondiente (E
está alojado en eje Y,
mientras que G está en
eje X)
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3-4

1-3

Plano del Cuadro

X1

Y1

X3Y3

Se unen puntos con
los restantes puntos de
fuga.
En las intersecciones
se encontrarán los
otros vértices del cubo.
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3-4

1-3

Plano del Cuadro
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Proyección de los puntos
del cubo en el plano del
cuadro: a e f g h.
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3-4

1-3
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Cubo en
perspectiva con
visibilidad
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