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PROGRAMA DE ASIGNATURA 

1. NOMBRE DE LA ASIGNATURA 
DISEÑO Y LENGUAJE DE PROGRAMACIÓN DE EXPERIMENTOS DEL ESTUDIO DEL CONDICIONAMIENTO EN HUMANOS

2. NOMBRE DE LA ASIGNATURA EN INGLÉS 
DESIGN AND PROGRAMMING LANGUAGE OF EXPERIMENTS FOR THE STUDY OF CONDITIONING IN HUMANS

3. TIPO DE CRÉDITOS DE LA ASIGNATURA
SCT/      X 		  UD/				    OTROS/     

4. NÚMERO DE CRÉDITOS 
 6

5. HORAS DE TRABAJO PRESENCIAL DEL CURSO 
4,5 semanal por 18 semanas

6. HORAS DE TRABAJO NO PRESENCIAL DEL CURSO 
4,5 semanal por 18 semanas

7. OBJETIVO GENERAL DE LA ASIGNATURA 
Desarrollar habilidades prácticas para el diseño y ejecución de experimentos de condicionamiento pavloviano y operante en humanos

8. OBJETIVOS ESPECÍFICOS DE LA ASIGNATURA 
	1. Conocer los fundamentos prácticos de la estimulación y registro de respuestas fisiológicas
2. Diseñar experimentos de condicionamiento usando el lenguaje de programación de  Psychopy
3. Conocer los fundamentos prácticos de lenguajes de programación de Python y Arduino para el diseño de aplicaciones prácticas
4. Diseñar un experimento completo que articule la presentación de variables elaboradas en los lenguajes de programación con la medición de respuestas operantes y fisiológicas



9. SABERES / CONTENIDOS 
Módulo 1: Estimulación y registro de respuestas fisiológicas
- Conocer los Fundamentos prácticos de la Respuesta Galvánica de la Piel (GSR), la respuesta Electromiográfica orbito-ocular (EMG-Orbicular), y el Equipo de Retroalimentación Exosomática.
- Realizar la recolección de datos de la Respuesta Galvánica de la Piel (GSR), la respuesta Electromiográfica orbito-ocular (EMG-Orbicular), y el Equipo de Retroalimentación Exosomática. 
- Procesar y Analizar los datos fisiológicos de la Respuesta Galvánica de la Piel (GSR), la respuesta Electromiográfica orbito-ocular (EMG-Orbicular), y el Equipo de Retroalimentación Exosomática. 

Módulo 2: Diseño y programación de experimentos de condicionamiento en Psychopy 
- Conocer los fundamentos de la programación de experimentos en PsychoPy.
- Diseñar e implementar la presentación aleatoria de estímulos visuales y auditivos en PsychoPy.
- Implementar escalas y encuestas para el registro de información en un experimento en PsychoPy.
- Implementar experimentos online a través de la plataforma Pavlovia.org.

Módulo 3: Lenguajes de programación: Python y Arduino 
- Conocer los Fundamentos de la Programación en Python y Arduino.
- Diseñar Scripts en Python para el manejo de información recolectada en distintas fases de un experimento.
- Desarrollar un sistema de control para estimulación exosomática y respuesta Electromiográfica orbito-ocular (EMG-Orbicular) en arduino.
- Diseñar procesos articulados software-hardware para el manejo de aparatos e instrumentos externos de medición fisiológica y biorretroalimentación tales como Biopac, Digitimer y Arduino. 

10. METODOLOGÍA 
- Ejecución de prácticas en el laboratorio de los y las estudiantes.
- Sesiones supervisión de avances bi-semanales/ por módulo. En cada sesión se motivará la discusión activa y participativa sobre los contenidos expuestos.
- Discusiones en torno a la bibliografía obligatoria.
- Discusiones en torno a la experiencia investigativa de cada doctorando/a.

11. METODOLOGÍAS DE EVALUACIÓN 
El curso se evaluará a través de la programación de un experimento completo en Psychopy que incluya un registro de respuestas fisiológicas (GSR, EMG-Orbicular, o Retroalimentación Exosomática) y la articulación de otros aplicativos.

12. REQUISITOS DE APROBACIÓN
	ASISTENCIA: 100%
NOTA DE APROBACIÓN MÍNIMA (Escala de 1.0 a 7.0): 4.0
REQUISITOS PARA PRESENTACIÓN A EXÁMEN: No existe esta opción
OTROS REQUISITOS:  No



13. PALABRAS CLAVE
Equipos de experimentación; software; laboratorio; lenguajes de programación

14. BIBLIOGRAFÍA OBLIGATORIA 
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15. BIBLIOGRAFÍA COMPLEMENTARIA 
Boddez, Y., Baeyens, F., Luyten, L., Vansteenwegen, D., Hermans, D., & Beckers, T. (2013). Rating data are underrated: Validity of US expectancy in human fear conditioning. Journal of Behavior Therapy and Experimental Psychiatry, 44, 201–206. https://doi.org/10.1016/j.jbtep.2012.08.003 
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Davis, M. (1986). Pharmacological and anatomical analysis of fear conditioning using the fear-potentiated startle paradigm. Behavioral Neuroscience, 100(6), 814–824. https://doi.org/10.1037/0735-7044.100.6.814.  
16. RECURSOS WEB 
https://www.psychopy.org/
https://youtu.be/gx5yFvVDUsY?si=b7iVC9-QanJE1qRV 
https://www.py4e.com/ 
https://www.biopac.com/manual/bsl-pro-software-guide/ 
https://www.psychopy.org/online/usingPavlovia.html 
ttps://pavlovia.org/docs/experiments/creating 

Información adicional (que se solicita en la plataforma):

NOMBRE COMPLETO DEL DOCENTE RESPONSABLE / COORDINADOR 

Mario Laborda (Coordinador)
Gonzalo Miguez 

RUT DEL DOCENTE RESPONSABLE / COORDINADOR 

13.688.452-2 (Coordinador)
14.619.480-k
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