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1.-
Caracterizacion
de un grupo o
audiencia para
gquienes va
dirigida la
capsula o
presentacion.

La presentacion de la capsula se
inicia identificando explicitamente
un grupo audiencia para la que va
dirigido el video tales como:
familias, apoderados, colegios
profesionales es decir, educadoras,
estudiantes de pregrado, etc. Y el
desarrollo de la misma resulta
coherente a la audiencia
explicitada.

La presentacion de la cdpsula no
explicita en ningin momento el grupo
de audiencia hacia la que va dirigida;
familia, apoderados, colegios
profesionales es decir, educadoras,
entre otras. Pero se puede inferir o
interpretar a quién va direccionada a
partir del desarrollo de la misma y en
ese sentido, no se identifica con
claridad la coherencia interna.

La presentaciéon de la cdpsula no
menciona explicitamente en ningun
momento a qué ente o audiencia va
dirigida y el desarrollo de la misma no
permite inferir claramente al publico
que apunta, por ese motivo, no se
puede reconocer coherencia entre las
formas o situaciones presentadas vy el
tipo de audiencia para la que estd
proyectada.




2.-ldentificacion
de ideas claves
respecto de los
contenidos
abordados; el
juego,
protagonismo
infantil,
identidad,
autorregulacion.

En el video se observa con claridad
el reconocimiento de ideas,
conceptos y definiciones que
fundamentan los temas abordados
hasta ahora en el curso (juego,
protagonismo, identidad,
autorregulacion) y las situaciones y
descripciones presentadas
permiten la comprensién
conceptual de los temas.

En el video se observan algunas ideas
o conceptos claves de algunos de los
diversos temas desarrollados durante
el curso (juego, identidad,
protagonismo infantil,
autorregulacién). Por lo que falta
completitud en el reconocimiento de
los temas lo que puede llevar a la
confusién entre los conceptos o ideas
claves presentadas.

En el desarrollo de la capsula se
mencionan de manera amplia los
temas abordados, el juego, identidad,
protagonismo infantil
autorregulacion, sin precisar en las
ideas o conceptos claves de los temas
desarrollados. En ese sentido el
desarrollo de la capsula no presenta
articulacién o coherencia entre los
temas.

3.-Presentacion
de los
conceptos o
ideas claves
abordadas
durante el
desarrollo de la
capsula.

En el video se observa la puesta en
practica, a través de ejemplos,
situaciones, recomendaciones para
la audiencia que permite promover
las ideas claves, conceptos de los
diferentes temas abordados
durante el curso (juego,
protagonismo, identidad, etc.).

En el desarrollo de la capsula se
observa de manera general la
representacion de algunas ideas
dentro de los temas desarrollados. En

el trasncurso de la misma, se
entremezclan conceptos e ideas
claves en los ejemplos,

recomendaciones o sugerencias.

En el transcurso del video y la puesta
en marcha de la cdpsula, no se
distinguen las ideas claves de los
diversos temas, confundiendo
algunos conceptos o definiciones, por
lo que no permite una comprension
de las mismas por cualquier
audiencia.

4.-Se presenta
con claridad las
ideasy
relaciones entre
los conceptos

La capsula se desarrolla,
mencionando, explicitando de
manera cristalina las relaciones,
definiciones y formas de llevar a
cabo las condiciones que

La capsula se desarrolla mencionando
algunas de las ideas o conceptos claves
de los temas trabajados durante el
curso, pero no enfatiza de manera
clara en las distinciones de cada uno

El desarrollo del video presenta
algunas de las ideas entremezcladas
con los temas, incompletas, sin
reconocer aquellos aspectos
relevantes, lo que lleva a ejemplos,

abordados. favorezcan el juego, la identidad, | de los temas, lo que se ve reflejado en | sugerencias de implementacion poco
autorregulacion y el protagonismo, | ejemplos muy generales, sugerencias | claras, confusas que no favorecen una
convocando a su ejecucion a la | confusas, etc. Sin favorecer la | correcta apropiacion por parte de la
audiencia a la que va dirigida. comprension en las audiencia. audiencia.

Se presentan de manera creativa, | Las ideas y conceptos se presentan con | Las ideas y conceptos se presentan
5.-Formasy lddica y novedosa los diferentes | algunos elementos innovadores, lo | con un minimo de elementos
creatividad. conceptos e ideas claves | que puede afectar la comprensién y | innovadores, lo que afectard |la

desarrollados durante el curso | siguimiento lddico de las ideas y | comprensidn y siguimiento ludico de




(juego, protagonismo, indentidad,
autorregulacién). Se consideran
recursos como canciones creadas,
adaptadas, cuentos,
dramatizaciones.

conceptos por parte de la audiencia.
Los recursos y formas que se
consideran para la presentacion de la
capsula no necesariamente se
relaciona con la audiencia declarada.

las ideas y conceptos por parte de la
audiencia. Los recursos y formas que
se consideran para la presentacién de
la cdpsula no se relaciona con la
audiencia declarada.

6.-Aspectos
formales.

La cdpsula se observa con claridad,
tanto en las imégenes, o lecturas
que se realizan, permiten Ila
comprension manifiesta de los
conceptos e ideas claves
desarrollados durante el curso. El
video o capsula tiene una duracién
entre 5 v 7 minutos
apréximadamente.

La capsula se observa con algunas
dificultades técnicas (ya sea en
tiempos, formatos o no se logra leer
bien) por lo que no se alcanza la
comprension de las ideas y conceptos
claves desarrollados en el curso. El
video tiene una duracién de mas de 7
minutos apréoximadamente.

La capsula no logra presentarse de
manera clara debido a variadas
dificultades técnicas (se queda
pegado, formatos, o no se logra leer
claramente), por lo que no se
reconocen ideas o conceptos claves
desarrollados durante el curso y el
video tiene una duracién de mas de 10
minutos.




