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La cibercultura frente a la postmodernidad

Introduceion

La historia del computador se remonta al
afio 1833 cuando se disefié el primer computador
mecanico, a vapor, programable, concebido por
Carl Babbage en Inglaterra, proyecto que a pesor
de consumir el esfuerzo de casi toda la vida de su
autor, y gran parte del erario publico del Reino
Unido, nunca llegd a construirse (Gutiérrez, 1997).
E! primer computador electrénico se construys en
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A fines de los afios 70 la tecnologia in-
formética ha avanzado lo suficiente como para
empezar a masificar sus productos. Por ello los
computadores se encuentran presentes en la
mayoria de las empresas del mundo desarrolla-
do y a comienzos de los afios 80 aparecen los
primeros modelos de computadores de uso do-
méstico (Apple il, TRS-80, Commodore PET). En
1983 la revista Time publica un nimero con un
computador en su portada anunciandolo como
la méquina del afio, en ella podia leerse: “Ahora
gracias al transistor y al chip de silicio, el orde-
nador ha disminuido fanfo de tamaiio y precio
que resulfa accesible a millones de personas. .. la
revolucién informética que los futuristas han pro-
nosticado desde hace fanfo tiempo ha llegado
yo" (Dery, 1998).

El hasta ahora resultado final de este
proceso lo constituye la aparicién en los comien-

zos de los afios 90 de Infernet, la que nace en

1969 a partir de ARPANet (Advenced Research
Projects Agency), una de las primeras redes

scentralizadas, perteneciente a la Universidad
de California, dependiente del ministerio de de-
fensa cuyo objetivo era asegurar las comunica-
ciones militares en la eventualidad de un ataque
nuclear enemigo. En 1983 ARPANet se divide en
unared civil (ARPA InterNet) y ofra militar (Milnet).
En este momento una institucién gubernamental,
la National Science Foundation {NSF), adquiere
la administracién y mantenimiento de ARPA
InterNet, pero el Departamento de Defensa res-
tringi6 el acceso al sistema a las instituciones
subvencionadas por el Pentagono y la NSF. Asi,
cuando las universidades, los Centros de Investi-
gacién y las oficinas del gobiemo se “conecta-
ron” al sistema de la NSF, ARPA InterNet se
convirtié en una red global definitivamente des-
centralizada conociso progresivamente como
Internet (de Internet working). En definitiva, en
1990 ARPANet deja de existir como entidad
diferenciada absorbida por el explosivo creci-
miento de Internet, la cual comienza un proceso
de masificacién de alta tecnologia y de E: infor-
macién sin precedentes en la historia de la
humanidad. '
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Actualmente la red esté formada por una
metared global que incluye alrededor de 10.000
redes de servicios comerciales, instituciones pri-
vadas, académicas y gubernamentales entrelq-
zadas y coordinadas por la administracién de
NSFNet. Simulténeamente, InterNet forma parte
de un complejo aln mayor de redes inter-
conectadas denominada la “Matriz” (de la que
tomaria su nombre e idea la pelicula homénima
de 1998), que incluye aInferNet, UseNet, BitiNet,
entre ofras. Las estimaciones hacia 1998 indican
j:e existe una base permanente de 30 millones

usuarios de 137 paises en el ciberespacio
(Dery, 1998).

La utilizacién masiva de las tecnologias de
la informacién, en especial de la Internet, ha
generado indiscutiblemente una espiral de cam-
bios sociales de incierto desenlace. La aproxima-
cién sociolégica a la interpretacién de estos
cambios de alcances psicosociales, se encuentra
bien representada en los postulados de Keneth
Gergen quien precisa en el término Saturacién
del Yo el tenémeno de ampliacién progresiva de
las relaciones inferpersonales que serian respon-
sables de una multiplicacién desbordante de las
Eosibilidades del tiempo y el espacio en las que

asta ahora hemos vivido. El aumento sostenido
de las relaciones interpersonales en multiples
vértices temdticos, sobre todo en el Grea informé-
fica, es inédito en la historia humanay pondra a
prueba la capacidad social de adaptarse a cam-
bios tan significativos como los que involucrana
las definiciones respecto a si mismo.

El ensayo presenta una retrospectiva ge-
neral del fenémeno social de la cibercultura,
abordando los aspectos mas significativos desde
sus origenes en relacion a su actual desarrollo.
Se integran en él los cambios més representativos
impuestos por el uso de las nuevas tecnologias de
la informacién, haciendo especial referencia al
impacto e influencia de éstas sobre el desarrollo
de la industria militar por un lado, y a la emer-
gencia de las tendencias fecnotrascendentalistas
que promueven la superacién espiritual del hom-
bre a través de las tecnologias informaticas. Se
prefende mostrar que todos estos aspectos s¢
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encuentran intimamente ligados a lo largo de su
veloz desarrollo durante el siglo pasado, integra-
dos por una fe fundada en el Occidente indus-
trial, y renovada en la era de la globalizacién, de
que la tecnologia puede constituir una solucién
efectiva, y a veces excluyente, de todos los pade-
cimientos experimentados por nuestra sociedad.
El ensayo pretende dar cuenta de los
alcances psicosociales de estas nuevas tecnolo-
gias en funcién de un andlisis impuesto tanto a
ellas mismas, como a las manifestaciones cultu-
rales que surgen a su alrededor, las que repre-
sentan de alguna forma un espejo de éstas, y
permiten observar las ideas que impregnan y
predominan en el ideario social. A este respec-
fo, sorprende que las tecnologias mas avanza-
das alberguen reivindicaciones y esperanzas
bajo formas religiosas milenaristas. La creencia
en la superacién humana a través de la tecno-
logia ha sido absorbida como idea esencial por
lo cibercultura desde los afios 60, década en
que comienzan a masificarse en Occidente las
creencias milenaristas, los cultos religiosos orien-
tales, las revoluciones sociales y las tecnologias
de la informacién. Resulta irénico entonces,
que la busqueda de la redencién humana hacio
el final del siglo pasado y el comienzo de éste se
realice a través de una visién tecno-cientifica,
ve para muchos es justamente la responsable

| vacio espiritual, la desintegracién social, y

lo decadencia cultural que’ vive y reina en

Occidente.
Cibercultura y revolucién social

El computador se ha transformado en un
motor de informacién que nos ha permitido
avanzar a una velocidad histérica vertiginosa
desde la época del capitalismo fabril c?a era
postindustrial de la globalizacién y del gobierno
de las empresas multinacionales. La utilizacién
de esta herramienta en las cadenas de produc-
cién y comercializacién ha provocado varios
efectos visibles y extensivos al campo social, los
que han sido conceptualizados por Mark Dery
(1998) en tres puntos esencidles:
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- Efimerizacién del trabaijo.
- Inmaterialidad de los bienes.
- Desvanecimiento del cuerpo humano.

El fenémeno de la efimerizacién del traba-
jo se relaciona a un evidente desarrollo y predo-
minio de los bienes intangibles por sobre los
productos fabriles (desarroﬁo de servicios publi-
citarios, tecnologias psicolégicas y del desarrollo
personal, industrializacién del cine, entre va-
rios). Se estima que el frabajo estrictamente
manufacturado que redlizan los obreros norte-
americanos bajé desde el 22% en 1980 ol 17%
en 1998 (Dery, 1998). Debe agregarse ademas

ue en el contexto de una sociedad postindustrial
je servicios, la recurrida figura der:onsumismo
no se asocia necesariamente a la acumulacién de
bienes, sino mas bien a lo que Guilles Lipovetsky
(1986) sefiala como el ejercicio narcisista de
deambular en la sobremultiplicacién de eleccio-
nes, hecho posible gracios a un proceso sistema-
tico de personalizacién que consiste en multipli-
car y ﬁersificar la oferta cuanto sea posible.
Este proceso de personalizacién de lo social se ha
extendido al campo del trabajo y puede ser
observado entre otras manifestaciones en la
flexibilizacién de las jornadas laborales, la
horizontalizacién de las relaciones y jerarquias,
y el irabajo desde el hogar gracias a internet.

Conviene precisar que la expectativa de
que el avance tecnolégico traeria una disminu-
cién del trabajo humano, se ha visto en parte
cumplida en la automatizacién de grandes secto-
res productivos. Sin embargo, esto no ha signifi-
cado en rigor que la sociedad trabaje efectiva-
mente menos, sino que el tipo de trabajo se ha
modificado, lo que en la préctica se ha plasmado
paradéjicomente en un aumento signiEccﬁvo de
las jornadas laborales y por sobre todo en la
dificultad que subjetivamente cada individuo

rcibe res de su trabajo. En el contexto de
r::sociedo industrial, cuya organizacién estaba
basada en esirategias Jilsciplinarias y coerciti-
vas, las jornadas laborales tenian limites defini-
dos de tiempo y espacio. Cuando el desarrollo
comunicocionorse ensambla a la postmoder-
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nidad, eltret s e diluye en cuanto a sus limites,
YA que en meichos casos “no existe un lugar del
trabajo”, trenludéndose este facilmente de la
oficina al beysr. mientras que de manera paro-
lela las jorrvidas se Aexibilizan extendiéndose
fuera de herarios definidos, hacio los dias de
descanso y ks vacaciones.

El preceso de desmaterializacion de los
bienes, se ha hucho posible gracias al desarrollo
de las fecnab.gias de la informacion, desde el
correo postal husta internet, los cuales han favo-
re.cido un comercio de servicios, en el que la
utilizacién sistematica de la publicidad ha ejerci-
do una influenciu decisiva sobre la poblacion,
logrando mexfificar significativamente las cade-
nas de produccién. Un ejemplo de la conversién
industrial que «llo ha significado lo constituye la
industria del cine, las multinacionales de la publi-
cidad; el desurroflo de la indusiria turistica, las
tecnologias psicolégicas y del crecimiento perso-
nal, la comunicucién satelital, los bancos de
datos de tipo econdmicos , Y por cierfo la internet
misma. Todu | transformacion que ha produci-
do la revolucién informética queda bien resumi-
da en la metdfory de haber pasado de la edad
del hardware ¢ lu edad del sofiware.

El ejemplo mas representativo de la
desmaterializacion de los bienes se ha verificado
en el compo de lus finanzas, donde la moneda se
hg visto desplazada por el dinero electronico,
mientras que un nimero importante de fransac-
ciones se realizcu literalmente con dinero que no
existe, y cuyo “valor” depende de un conjunto de
expectativas y fluctuaciones de los mercados
imperceptibles para los usuarios. El fenémeno
financiero de lo monética se ha hecho fambién
posible gracias a ofra posibilidad informatica, la
de programas computacionales de transaccién

en linea como Trading, responsable de las coti-
zaciones automaticas de la bolsa en Wall Street,
que dicho sea do paso causé un colapso mundial
al fallar su primera puesta a prueba en 1987.

Las revoluciones tecnolégicas a lo largo
de la historia, nos referimos principalmente a la
industrial y a la do los transportes, habion im-
puesto hasta ohora modelos de produccion y
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eficacia sobre la materia fisica. Sin embarge
actualmente el modelo de produccién utiliza |
informacién como producto siendo ésta un fip
de materia absiracta, en la que radica precisa
mente la fuerza y originalidad de la revolucis
informatica actualmente en curso. Debe conside
rarse que estos cambios se encuentran en plenc
evolucién aun, por lo que se espera que I
masificacién de los nuevos y més actuales avan
ces en Inteligencia Artificial y en Biotecnologia:
como la genética provoquen cambios sociales de
carécter radical e inciertas consecuencias.

En relacién a lo que se ha denominado el
devanecimiento del cuerpo humano, este se ha
hecho evidente en el uso de la red global, en la
cual la sensacién de presencia en espacios
virtuales se realiza en ausencia dela corporalidad.
La sensacién de presencia y de un espaciovirtual,
conocido como ciberspacio, nace del término
utilizado por el escritor de ciencia-ficcion Willian
Gibson, quien lo concibié como una fantasio
narrafivay se adelanté, como un gran nimero de
escritores, cientificos y filésofos, a la descripcion
de una sensacién de presencia fisica vivida como
subjetivamente real en un espacio que sélo existe
dentro de los computadores y en las representa-
ciones psicolégicas de los usuarios. Todos los
sislemas aclualmente en uso, como el Chat o el
World Wide Web, entre ofros, provocan uno
particular sensacién de que existe un mundo
objetivo tras la pantalla, y que efectivamente hay
uno ahi. Es decir, que a pesar de que se fiene
conciencia de que se est frente a una pantallade
una maquing, se fiene una sensacién de que
efectivamente se esté “dentro” de algo o en algin
“sitio”.

De la misma forma como en la misica
electrénica, los instrumentos renacentistas de mo-
dera y bronce se digitalizan y pierden sv
corporeidad, el cuerpo humano pierde la suyaen
los procesos de digitalizacién de las relaciones
interpersonales, en?o virtualizacién del sexo, y en
la interaccién directa como operador o usuario d_e
alta tecnologia industrial. Las consecuencias psi
colégicas y socioles de la utilizacién prolongado
de estas tecnologias son desconocidas aun, pero
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se puede anticipar, siguiendo a Gergen (1992),
que la multiplicidad de espacios y relaciones ala
que est expuestoel Yoen la octualidad, acarrea-
ra cambios en las definiciones respecto a si mismo
yenelorden social dificiles de definirain, cuando
en la préctica estas tecnologias estén recién co-
menzando a ser usadas.
Escapa a los objetivos de este ensayo
resentar una lista detallada a manera de actua-
izacién, de todas las innovaciones hoy dia
presentes en alla fecnologia. Sélo se quiere
subrayar que el actual desarrollo tecnolégico
fiene tal continuidad y rapidez que somete a la
sociedad a una reactualizacién permanente y
sostenida. Aludimos principalmente a las inno-
vaciones en la industria cm software y de la
inteligencia artificial, a biotecnologias de avan-
zada como el proyecto genoma humano, y a la
investigacién en neurociencias. Para sdlo referir-

~ se al primero de ellos, que de alguna manera -

posibilita el desarrollo de los otros, ya que por
ejemplo la decodificacién genética es impensa-
da sin el apoyo computacional, la industria del
software camina a paso rapido haciala creacién
de programas cada vez més independientes,
como los llamados “demonios”, agentes inteli-
gentes que cumplen las funciones de un asistente
personal en la red, preparando agendas, res-
pondiendo correo electrénico y recorriendo la
red en bisqueda de informacién atn cuando el
computador permanece apagado. También cons-
fituye un buen ejemplo en esta linea el desarrollo
de la redlidad virtual, que presta aplicaciones
desde el campo lidico hasta el militar, pasando
por aplicaciones en la industria y hasta en la
psicoterapiay la kinesioterapia, como el progra-
ma "Heretic”, un juego de realidad virtual crea-
do para pacientes parapléjicos. Son tales las
perspectivas de avance en el campo informético
que un nomero imporiante de tedricos de la
inteligencia artificial como Hans Moravec, han
dicho al respecto: “Estamos por entrar en un
universo postbiolégico en el que formas de vida
robéticas capaces de pensar y de reproducirse
independientemente se desarrollarén hasta con-
_ vertirse en entidades fan complejas como noso-
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ros... pronfo descargaremos nuestros deseosos
espiritus, en la memoria digital o en cuerpos
robéticos y nos liberaremos de una vez de la J;gi/
carne” (Dery, 1998).

Actualmente vivimos bombardeados por
una gran cantidad de iméagenes y acciones ajenas
canalizadas a través d:‘lacfesarro"o sostenido que
experimentan las tecnologias de la informacién. A
partir de esto nuestra participacién social ha au-
mentado marcadamente debido a que absorbe-
mos opiniones, valores y perspectivas de los demas
a fravés de estos canales, los cuales empezaron a
ser utilizados por una buena parte de los hogares
de las clases medias a partir de los afios 50,
disminuyendo la distancia entre las condiciones de
tiempo y espacio. A diferencia de antes, cuando la
vida social se limitaba a las actividades sociales
locales, la vida actual dleja a las personas de las
actividades acostumbradas y desarrolla nuevos
modos de insercion con dimensiones cadavez mas
globales. En este sentido, las tecnologias de la
informacién y comunicacién poseen la cualidad
de acercar y dlejar, a través de la propagacién de
diferentes tormas de conocimientos, lenguaies,
modos de produccién y de relaciones sociales
entre las personas (Gergen, 1992).

Vivimos en un mar de relaciones sociales
cuya variedad depende de la frecuencia, lainten-
sicrod y la duracién de los contactos humanos,
que bajo la intervenciéon de las tecnologias
informaticas y comunicacionales, aumentaran
progresivamente hasta producir un estado que
Gergen denomina como de safuracién social en
lo individuos. Una gran cantidad de mensaijes
provenientes de la radio, la felevision, el periédi-
co, el correo postal y electrénico, el teléfono, el
fax, los letreros luminosos, efc., han conseguido
que nuestros pensamientos y sentimientos ya no
estén ocupados Onicamente en la comunidad
inmediata sino en un reparto de personaijes dise-
minados por todo el mundo y que cambian
ademés de manera constante. Esta multiplica-
cién de relaciones produce a juicio de Gergen
dos efectos sistematicos: por un lado, la “perseve-
rancia del pasado” en la que ni la distancia ni el
tiempo constituyen un serio inconveniente para
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mantener una relacién, cuando antes el aleja-
miento de una persona era vivido como una
pérdida. Y, por ofro lado, se verifica una “acele-
racién del futuro” en la el ritmo de las relaciones
se incrementa y se concreta en poco tiempo,
expandiendo la posibilidad de amistades, rela-
ciones comerciales y relaciones infimas. Siguien-
do a Lipoveisky (1986) podria resumirse este
proceso como la produccién del vacio por la
saturacién. '
Argumentando en la linea de los signos
visibles de la postmodernidad como el aumento
sostenido de la tasa de divorcios, una de las
interpretaciones plausibles al fenémeno en rela-
cién a lo expuesto hasta aqui, es la que propone
el pensador francés Paul Virilio (1997) en el
sentido de que la femporalidad ha variado pro-
porcionalmente a la rapidez- inmediatez im-
puesta por la revolucién de las comunicaciones.
Se constata un cierfa velocidad de la saturacién
materializada en un aumento del tiempo de vida
en la ciudad posmoderna, en que la cantidad de
relaciones sociales experimentada por los matri-
monios delas generaciones precedentes no guar-
da ninguna relacién proporcional con la Ee los
matrimonios actuales, lo que se traduce en un
agotamiento prematuro de las posibilidades que
lleva simplemente a no soportarse més. Ahi
donde Gergen lee multifrenia y saturacién del
Yo, y Lipovetsky constata un continuo socializante
por desocializacién, Virilio ve un elemento de
desinte?rccién y de deconstruccién de la unidad
de poblamiento cuyo resultado es una Babel
postmoderna, una especie de guerra civil fria.
En el orden de los cambios mas cercanos
al individuo, este se percibe como ser unitario e
integro dotado de una identidad coherente en la
medida en que se mantienen estables el nomero
e intensidaj de relaciones que establece en la
alteridad. Debe tenerse en cuenta que para la
mayoria de las teorias psicolégicas, la identidad
entendida como un sentido estable del si mismo
tiene directa relacién con cémo se experimenta
este si mismo en relacién a los otros, pues el
apego a los ofros significativos es basico parala
diferenciacién de los limites de la identidad, es
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decir, que en una vinculacién uno no elige tanto
a la persona como al modo de experimentarse q
si mismo con ella (Guidano, 1992). En la medida
en que estas relaciones en la dlteridad varien de
manera estructuralmente dramética como ocurre
en funcién de los cambios sociales que aqui se
explican, aparece una multiplicacién de las po-
sibilidades de ser que muchas veces pueden
parecer contradictorias y superpuestas para el
mismo individuo. Estas experiencias de variacién
y de contradiccién consigo mismo, efectos de la
saturacién social, dan origen a una escisién del
individuo en multiples investiduras de su Yo
denominada por Gergen como “multifrenia”
(Gergen, 1992).

En una perspectiva que bien podria deno-
minarse como la exhumacién de la cara oculta
del progreso, Paul Virilio (1987) destaca que sin
la liEerfad de criticar la técnica no hay progreso
sino sélo condicionamiento, sefialando que la
Unica manera de generar un progreso equipara-
do entre la técnica y lo social es reconociendo en
la tecnologia su accidente ‘especifico y su
negatividad inherente, que en el caso de la
integracién informética a fravés de redes consti-
tuiria un accidente global e integral el cual no
tiene precedente en la historia d':?a humanidad.
El mismo Virilio sefiala ademés que toda adqui-
sicién tecnolégica implica necesariamente una
pérdida, entendiendo por esto que con el desa-
rrollo de los vuelos inferocednicos se perdieron
los viajes transalanticos por mar, y que con lo&
llegada de los medios de informacion se perdid’
en alguna medida el contacto directo cara a cara™
entre las personas. 4,

En esta linea conviene entonces apuntor‘mi

hacia los accidentes especificos y las pérdidas®a
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nolégicos derivados de la cibercultura. MientrasZe |
que para Keneth Gergen (1992) el bombarded®v
comunicacional aque nos vemos sometidos indufor
ce a una saturacién y colonizacién del Yo, paf‘ﬁ&pr
Virilio la caracteristica esencial de lafon
cibertecnologias es su ubicuidad, instantaneidodhac
y omnipresencia. Se gana enfonces en el “cho®a

ra”, pues fodas las comunicaciones pueden red% ta
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lizarse en tiempo real, se hace posible comuni-
carse desde un confinente a ofro “en directo”, se
redlizan fransacciones comerciales de manera
instanténeaq, un hecho se hace conocido en todo
el mundo.

Tal ganancia en el ahora se hace a expen-
sas del “aqui”. La telepresencia deslocaliza lo
posicién decl cuerpo desmaterializandolo, se pro-
duce entonces una pérdida de si y por consi-
guiente del ofro. Tal triunfo de la presencia
inmaterial o fantasmal podria ser interpretado
como una pérdida de lo social en cierto sentido,
pero no es necesario arriesgar tanto para indicar

ve el desvanecimiento del cuerpo por
jigitc“zocién cambia de distintas maneras las
relaciones sociales ya existentes. Mieniras que
hasta ahora todas las relaciones sociales y publi-
cas se realizaron a partir de la perfenencia a la
ciudad, la globalizacién y la relativizacién de la

ligazén geogréfica provocadzj:or lacibercultura

provocan para muchos pensadores como Virilio
un traslado que va desde el espacio piblico a la
imagen publica, es decir, un tipo de relacién en
la que se experimenta la sensacién de que se
pertenece a la misma comunidad sélo porque
todos vemos a la misma hora tal o cual programa
de noticias y no porque exista un contacto directo
y participativo de los ciudadanos en la geografia
real de la ciudad.

Si la revolucién de los transportes acorté
las distancias entre distintas sociedades, se avan-
z6 enel sentido de integracién comunal planetaria,
hecho interpretable a primera vista como un
logro en la lucha por satisfacer las necesidades
humanitarias de unidad, fraternidad e igualdad
universales. En contrapartida se modificé un
parémetro que habia permanecido hasta ahora
constante en la historia humana, el mapa mental
de la tierra. Virilio apunta con agudeza que la
revolucién de los transportes y de%as comunica-
ciones han modificado de clguna manera la
representacion social que se tenia de las dimen-
siones naturales del planeta, la cual se ha estre-

chado considerablemente. Tal argumento apun-.

ta a que la medida natural geogréfica del mundo
es también la medida de la sensacion de libertad
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que se experimenta del habitar corporalmente un
espacio que se concibe como vasto, desconocido
y por conocer. La estrechez mental del planeta se
transforma en el gran encierro en la medida en
que la naturaleza es violada en sus dimensiones
naturales y cualquier vigje es corfo y casi inme-

“diato, en que se puede establecer contacto con

cualquier parte del globo de forma instanténeq,
en que la telepresencia invade la intimidad indi-
vidual y el cuerpo es colonizado por la
biotecnologias. Consonante con los eslogan
narcisistas de la posmodernidad de hacerlo fodo
y probarlo todo, finalmente los deseos se satisfa-
cen en su totalidad y todas las interacciones son
posibles, con lo que simplemente no queda nada
virtualmente por descubrir y conocer, polucién
de las distancias y ausencia del tiempo diferido
roro comunicar, con lo que sélo queda un into-
erable sentimiento de estrechez del mundo. Tal

- vez Virilio tenga razén: “no se encierra a las

personas en una cdrcel, sino en la rapidez y en
la vacvidad de todo desplazamiento”, y de esta
forma el siglo XXI se transforme en la primera
época en la historia en que lo perdido sea mayor
a lo ganado.

El neomaquinismo

En polabras de Marshall Mcluhan, las
tecnologias son amputaciones de nuestros pro-
rios érganos. El uso de ellas produce claramente
a pérdida de la unidad individual y su recupera-
cién “mejorada” a fravés una fusién interespecie.
Manuel De Landa ha caracterizado a los tecné-
logos humanos como “insectos laboriosos que
polinizan una especie independiente de méqui-
na—flor que sencillamente carece de érganos de
reproduccién propios” {Dery, 1998). En el mismo
sentido, Paul Virilio (1997) ha subrayado que
cada adquisicién tecnolégica conlleva
inherentemente una pérdida y un potencial acci-
dente especifico, con el ascensor se pierde la
escalera y con el tren de alta velocidad se pierde
el paisaje, mientras que al fransatléntico le ace-
cha el naufragio, la energia nuclear trae consigo
la sombra de la guerra atémica.
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El ensamblaije entre lo humano y lo meca-
nico se encuentra tan infensamente arraigado en
las representaciones colectivas que pretender
hacer una historia genealégica de estas resulta
dificil sélo por su extensién. La concepcién del
cuerpo humano como una maquina compuesta
de diferentes partes que cumplen diversas Emcio-
nes y actian con independencia entre si, ha
llegado a ser una metéfora incuestionada en la
historia de las ciencias del cuerpo humano (ana-
tomia, fisiologia, entre varias), cuya presencia se
inicia con la aparicién de las primeras maquinas
en la historia.Hasta nuestros dias, las representa-
ciones de la méquina del cuerpo, lejos de des-
aparecer, se han afianzado cada vez mas ha-
ciéndose extensivas al campo psicolégico el cual
se encuentra superpoblado de aforismos
mecanizantes (estructura de personalidad, me-
canismos de defensa, aparato psiquico, ete.). No
debe extraiiar entonces que la utilizacién de este
lenguaje haya preparado un campo propicio
para la insercién de una mecanizacién socio-
industrial real cada vez més invasiva, y que las
promesas de recompensa de que las maquinas
aliviarén nuestratrabajosa vidahayan sido préc-
ticamente inecesarias.

La unién hombre maquina constituye un
hecho histérico incuestionable, que puede reco-
nocer una evolucién claramente identificable y
agruparse en tres momentos bien diferenciados.
El primero de ellos se inicia con la fabricacién de
las primeras maquinas y la utilizacién de proce-
dimientos mecénicos basicos como el uso de
poleas de multiplicacién de la fuerza humana o
animal. Lo que aqui se estd reemplazando, o
autoamputando segin la metéfora de Mcluhan,
es la accién directa de la musculatura humana
que descansa ahora en un exosistema mecanico.

El segundo momento histéricodela interfaz
hombre-méquina lo representan las innovacio-
nes en el campo de la éptica primero, y en el de
la actstica después. Cuando se comienzan a
usar los primeros telescopios y microscopios, se
estd renunciando a la capacidad humana de
visién normal y se esté aceptando una amplifica-
cién perceptual provista por aparatos construi-
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dos a tal propésito. La invencién posterior del
radar, el sonar, lo radiotelescopia entre otros
hacen lo mismo en el campo de la acistica. En
ambos, el resultado es la mejora sobre el nivel
perceptual, el que sera concordante con el desa-
rrollo de modelos cientificos de investigacion e
interpretacién de la realidad que privilegiaron lo
empirico y que se adaptaron a su uso.

Eltercer momento de este desarrollo hists-
rico se encuentra aun en evolucién y es el que
permite amplificar y en algunos casos reempla-
zar las capacidades de razonamiento humano a
través de la interfaz hombre-informatica. Se
adquieren insospechadas capacidades de pro-
cesamiento de la informacién que en ningin caso
son consonantes con lo que la naturaleza prove-
y5 a la especie y representan més que las "ex-
pansiones” anteriores la posibilidad de un salto
cualitative que cursa actualmente en su desarro-
llo. De la misma forma como el sistema nervioso
funciona a nivel individual como un sistema de
infegracién general del organismo, la utilizacién
global de redes informatica provee al sistema
social de un sistema de integracién general de la
informacién que permite una reactualizacién
permanente e inmediata de los datos.

En cada uno de estos casos se esta asu-
miendo de manera implicita el fracaso de las
posibilidades biolégicas humanas y se acepta lo
unién a una tecnologia que funciona como un
exoesqueleto de fuerza, perceptual, y de la infor-
macion, que en ningin caso es gratuito y que
requiere la construccién de ofra tecnologia, de
caracter social, que posibilite su uso sin que haya
consecuencias negativas en el orden en que lo
comunidad establece sus relaciones. Por esto
razén, la irrupcién de cada revolucién tecnolégi-
ca ha traido como consecuencia la emergencio
de crisis sociales significativas, pues el avance y
mejora de las tecnologias existentes es siempre
més répido e innovador que las tecnologias
sociales.

En el ambito de la industrializacion, lo
utilizacién de robots industriales no sélo ha dejo-
do sin trabajo a enormes sectores de obreros
industriales, sino que la convivencia intima del
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hombre junto a las maquinas ha obligado a un
proceso deadaptaciénge la méquina al hombre,
como también a este a ensamblarse al tempo de
la maquinaria industrial. La aplicacién del
*Taylorismo” como técnica de direccién cientifi-
cadel tiempoy el movimiento hasido aplicada de
forma sistemética en la indusiria mundial como
un modelo eficiente de la separacién de pensa-
miento y accién en el obrero. Estas técnicas son
en un determinado nivel, un mecanismo de con-
trol social, un conjunto de métodos empiricos
para controlar y corregir el funcionamiento del
cuerpo. A este respecto, considérese la sugerente
etimologia de la palabra robot, cuyas raices de
origen Checo “robota” y “robotnik” significan
“rabajos forzados” y “siervo” respectivamente
(Dery, 1998).

En los hechos, cada avance tecnolégico
produce la aparicién de nuevos fenémenos psi-
colégicos desconocidos hasta el momento ante-
rior a su emergencia. Por eiemplo, la sumersién
prolongada en el sistema de vision delanzamisiles
dalugar aun fenémenc llamado “telepresencia”:
la sensacién extracorporal que se produce cuan-
do la distancia entre percepcién sensorial y
realidad simulada (o en este caso, imagenes de
video en directo del entorno real) es tan estrecha
que el operador se encuentra précticamente
seguro de que estd ahi, inmerso en el mundo
virtual haciendo cuerpo con el aparato controla-
doadistancia. Este mismo fenémeno se genera-
lizaré cuando se masifiquen las tecnologias
informéticas que permitan interactuar desde un
computador cualquiera con distintos artefactos
de tipo doméstico o industrial desde un lugar
distante, del trabajo al hogar o viceversa.

De todos los desarrollos tecnolégicos que
la sociedad paulatina y progresivamente alcan-
za, es el campo de nuevos armamentos uno de los
que sin duda mas inquieta hoy en dia, especial-
mente desde que se han hecho operativas gran-
des capacidades de destruccion masiva, y mas
ain cuando se piensa que el gran complejo
militar industrial planetarioc ha logrado un funcio-
namiento integral gracias a la informética y las

tecnologias de comunicacion electrénica.
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Debe tomarse como primer referente que
racticamente todos los avances tecnolégicos
Ean sido aplicados primero ala defensa antes de
ser liberados a usos civiles, y que por lo tanto
presentan una vinculacién cercana y evidente al
poder en su expresién més tangible. La etimolo-
iia de la palabra cibernéfica proviene del griego
ubernén que signiﬁca literalmente “dirigir”, y
que trata, como disciplina técnica, de los proce-
sos de comando y de control entre los hombres y
las maquinas.

Sélo en lo que respecta a las tecnologias
dela informaciénja fotografiay la cinematogra-
fia sirvieron durante la primera guerra mundial |
para crear mapas del ferritorio enemigo, mien-
tras que las técnicas publicitarias vieron aumen-
tar su desarrollo en su aplicacién a la propagan-
da militar de la segunda guerra. La historia
misma del computador, como se ha sefialado
previamente, se encuentra asociada al campo
militar casi desde su nacimiento como méaquinas
de codificacién y descodificacién de mensajes
cifrados. En la actualidad més inmediata, tanto
las tecnologias satelitales como ARPANet nacen
como un instrumento directamente dependiente
del departamento de defensa norteamericano a
través de insfituciones como la National Science
Fundation y la National Security Agency.

La funcién que hoy desempefian las tecno-
logias de la informacién en el campo de la
defensa, es la de un sistema de integracién
general, que dota a los ejércitos de los afributos

ve antes sélo pertenecieron al ambito de lo
jivino: caracteristicas de ubicuidad, instantanei-
dad, inmediatez, omnipresencia y omnipoten-
cia, que en su conjunto configuran la guerra
electrénica, guerrade lainformaciéno Cyberwar.

El fenémeno de la Cyberwar constituye
antes que nada un proceso dirigido de militariza-
cién de la ciencia que culmina en los ensayos de
Hohenfeld en 1995 a fravés del sistema C3i
(Control, Comando, Comunicacién e Inteligen-
cia), pero que se encuentra prefigurado desde el
uso de drones(aviones no fripulados) enVietnam.
Paul Virilio (1997) sefiala que estos desarrollos
avanzan decididamente al reemplazo del hombre
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en lo guerra y o la implementacién de robots
militares de altas capacidades. Describiendo una
escena de la guerra del Golfo Pérsico en que un
grupo de soldados iraquies se rinden ante un dron
que los circunda y sobrevuela, Virilio pone de
manifiesto el carécter aterrador que estd implicito
en rendirse ante una camara voladora, pues
cualquier tentativa de resistir seria fatal ante las
caracteristicas de ubicuidad e instantaneidad de
fuego del ejército norfeamericano. Virilio precisa
que enun futuroinmediato los dronesde espionaje
seran nanotecnolégicos, miniaturas robéticas del
tamaiio de un insecto, que dotados de sistemas de
videografia y termografia generaran una vigilan-
cia invasiva extendida al campo civil de la que es
précticamente imposible ocultarse.

Més alld de las capacidades tecnolégicas
mismas de la Cyberwar, en el campo de las

representociones sociales asociadas aella se han.

producido modificaciones significativas. Segin
Tom Clancy (Dery, 1998), una de las cosas sobre
armas inteligentes en la que la gente no piensa es
el factor psicolégico: “Una cosa es que fe persiga
un hombre que tiene mujer, hijos, suefios e ideas,
pero es complefamente diferente ser cazado por
una méquina a la que no le importa que seas una
persona viva, con suefios, esperanzas y una mujer
amada. Sélo sabe que eres algo que tiene que
matar y eso es algo ferrorifico”. Al respecto son
altamente ilustrativos los diglogos de los prota
nistas de la pelicula Terminator (1984): “Con é?r:
se puede discutir, no se puede razonar, no sienfe
piedad o remordimienfo o miedo, y nunca se
defendré, jamés, hasta que estés muerto”.

Los defensores de las nuevas tecnologias
militares, argumentan que en un futuro no lejano
las guerras dejarén de involucrar a los seres
humanos, especialmente a la poblacién civil,
transformandose en una especie de guerra lim-
pia de maquinaria contra maquinaria que evita-
ré las desastrosas pérdidas je vidas?wumonas
que hasta ahora han provocado las tensiones
geopoliticas. Esta perspectiva no es en absoluto
nueva, pues el campo literario de la ciencia-
ficcion se encuentra superpoblado de guerras
entre aparatos que no incluyen a los humanos.
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Desde los teleautématas de Nicola Tesla hasta Jos
mas recientes robots de Star Wars, la anticipa-
cién literaria indica que ol parecer efectivamente
la sociedad un dia vera convertirse en realidad
las ansias de mecanizar totalmente la guerra. Sin
embargo, esta perspectiva aséptica de la guerro
ha venido siendo cuestionado intensamente des-
de décadas. Se estd omitiendo sistematicamente
que los resultados anticipados por la literaturg
son apocalipticos en su mayoria, y que en lo
actualidad, cuando existe ya una alta fecnologia
electrénica aplicada al campo militar, no ha sido
precisamente para enviar maquinas a matar
magquinas sino, por el contrario, sus capacidades
han sido aplicadas, desde Vietnam a Afganistan,
contra las sociedades mas pobres y desvalidas
del planeta

En ofro nivel de anélisis, el control infor-
mativo ejercido sobre la cobertura noticiosade o
guerra a variado considerablemente desde la
guerra del Golfo Pérsico. Al convertirse esta enla
primera Cyberwar de la historia, se instalé so-
cialmente un patrén de pornografia televisiva de
lo bélico, que ha puesto en evidencia una especie
de impulso erédtico perverso de caracter necrofilo
mani&studo en la admiracién de las capacido-
des destructivas alcanzadas. Lo que para Mark
Pauline (Dery, 1998) representa el impulso per-
verso en la admiracién funcional estética de los
aparatos de guerra, desde simples pistolas de
uso “doméstico” hasta los aviones de combate,
tiene su contrapartida en lo amenazadoramente
inquietantes que resultan ser estos aparatos sélo
en su estética. La imagen del bombardero B-
117, similar al vehiculo volador de Batman, olo
de los tanques de Gltima generacién que se
asemejan a escarabajos o insectos asesinos, han
desenterrado del inconsciente colectivo image:
nes mitolégicas de seres destructores asociadaso
la muerte. Si se observa con atencién los movi
mientos de una gran méquina industrial como
una pala mecénica, quedcﬂa sensacién de quesé
estd ante un gran dinosaurio mecdnico, esft
impresién se produce tal vez, entre muchas razo’
nes, porque el petréleo que utiliza como energi¢
fue efectivamente alguna vez una gran bestic
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sobre la tierra, que ha sido invocada desde el
pasado para alimentar a una gran méquina. De
alguna manera, la presencia estética de las
méquinas de guerra intimida, porque resucitan
imagenes de demonios que emprenden una cru-
zada de destruccién que no puede ser contenida
con ningin medio humano. -Considérese con
defencién 3qué podria pensar un grupo de cam-
pesinos de alguna estepa asidtica cuando le
sobrevuela un dron o un B~1172

Tecnotrascendentalismo.
La redenciéon humana a través
de la tecnologia

Elmovimiento ciberdéliconace en California
del norte a comienzos de los afios 60 en un
particular confexto histérico de gran agitacién,
donde encuentran su punto de parfida fenémenos
sociales que extenderan su influencia hasta nues-
tros dias. Nos referimos fundamentalmente a la
revolucién de las flores, la moda psicodélica, la
imporfaciéna gran escala del espiritualismo orien-
tal, la revolucién sexual, la masificacién del con-
sumo de drogas recreativas, los procesos revolu-
cionarios sociales de América Lating, las creencias
milenaristas tipo new age, y por supuesio la
revolucién tecnolégica informética.

Puede afirmarse enfonces con cierto nivel
de certeza, que el movimiento ciberdélico cons-
lituye basicamente un hibrido entre la revolucién
digital y la revolucién psicodélica, dentro del
confexto social ya descrito, por lo que su primer
antecedente histérico lejos de |igaﬂo a la indus-
fria multinacional informética o a las esferas de

er relacionadas a la defensa, lo pone mas

ien en la linea de los movimientos contraculturales
Lde las revoluciones sociales surgidas a partir de
s afios 60. Se entiende aqui por contracultura
ol fenémeno social y especialmente juvenil que
surge en las sociedades capitalistas alrededor de
los afios 50, y que se fundamenta en la adopcién
de modelos culturales alternativos que se oponen
ol contexto establecido por la cultura dominante.

El incipiente desarrollo de la cibercultura

los afios 60 como movimiento contracultural,
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dio répidamente paso en los afios 70 a manifes-
taciones concrefas. Lee Felsenstein y Efren Lipkin
crearon en 1973 "Comunity Memory”, la prime-
rared piblica de acceso gratuito, inspiradaen la
idea de que la creacién alternativa de redes era
una actividad que otorgaba poder a la comuni-
dad. Hacia esta misma época, Ted Nelson
public6 Computer Lib, un manifiesto contracultural
a favor del movimiento imaginario cuyo eslogan
rezaba jlo digital para el pueblo! (Dery, 1998).

Desde los afios 60 hasta el presente, las
subculturas digitales lejos de extinguirse se han
multiplicado y fortalecido a tal punto que su
posesionamiento del ciberespacio es visto con
atencién por estudiosos y autoridades guberna-
mentales, pues para muchos la presencia de
estos grupos representa serias amenazas a lared
global. En este contexto, algunos movimientos
identificados como los mas representativos y que
se constituyen como nuevas inferpretaciones so-
bre lo gama de libertades y limitaciones en el
flujo de la informacién son: los Phreakers, consi-
derados como los piratas de las redes felefénicas;
los Crackers los encargados de piratear progra-
mas, penefrar sistemas privados para inoc?uso
destruirlos e insertar virus computacionales en la
red con la idea de sabotear ol méximo los
grandes sistemas; los Ciberpunks, un grupo que
lucha por mantener la privacidad en el
ciberespacio, mediante el uso de programas y
codigos secretos con el fin de que la informacién
de cada individuo sea “acezada” sélo si el
inferesado estd de acuerdo; los Zippies (Zen -
inspired pagan profesional), quienes aligual que
sus antecesores los hippies, utilizan esta vez la
tecnologia como medio para exaltar los valores
humanos, mostrando un sentimiento de comuni-
dad frente a las nuevas tecnologias, consideran-
do que Internet es un recurso que permite forta-
lecer la creacién de comunidades virtuales, el
pensamiento magico y el culto al placer corporal
a partir de drogas inteligentes, el sexo y la
musica; y, por Ultimo, los Hackers, que son
considerados como promotores de la descentra-
lizacién de la informacién, basados en la convic-
cién de que las nuevas estructuras de comunica-
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cion favorecen la creacién de comunidades
virtuales, manifestandose a favor del ejercicio de
una ética que facilite el libre flujo de datos y de
ideas a través de las redes.

Aunque algunos de estos movimientos
surgieron en ofros lugares como los Zippies
londinenses, todos se encuentran de una manera
v ofra ligados a los movimientos contraculturales
de California del Norte y plasmados ademas de
una especie de fe progresista de que la tecnolo-
gia puede ser efectivamente la solucién a todos
los problemas que la humanidad pueda padecer.
Se sabe que el impulso creativo que dio paso ala
industria del software, como el desarrollo de la
empresa Macintosh, proviene de forma directa
de los movimientos contraculturales de los afios
60. Steve Jobs, uno de los fundadores de Apple;
Bill Gates, fundador de Microsoft, entre otros, son
productos humanos de esta época, vivieron la
moda psicodélica, se impregnaronde las tenden-
cias espirituales orientalistas, consumieron pro-
bablemente drogas recreativas y se impregnaron
de una ideologia contracultural que Mark Dery
(1998) denomina tecnotrascendentalismo.

Un andlisis detenido de las temdticas in-
corporadas por los movimientos ciberdélicos,
dara cuenta de contenidos a veces dispersos que
sin embargo se encuentran ligados por un punto
en comin en el que se cruzan las tendencias
misticas y la fe en la tecnologia, dando origen a
una esencia de tecnomisticismo que impregna
sus contenidos. Una de estas expresiones la
constituye el Tecnopaganismo, un intento de unir
la tecnologia a los rituales de magia y cha-
manismo, y que trae aparejado todo un aparataje
tecnéfilo de herramientas tecnolégicas para ’o
expansién de la conciencia, méaquinas para la
mente (proyeccién de fractales, mandalas, entre
ofros), la linea de “tools for exploration” de
hackers de la mente, drogas inteligentes como el
Piracetam o el Vasopressin, por citar algunas,
que representan en su conjunto los propésitos de
la new age en pro del desarrollo personal redli-
zadas esta vez a fravés de las nuevas tecnologias
de la informacién.

Los movimientos tecnopaganos surgieron
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como manifestaciones contraculturales plasman-
do el pesimismo de la juventud occidental en ls
soluciones politicas y el optimismo en las solucio-
nes tecnolégicas, como una forma de satisfacer gl
deseo de conseguir la consciencia césmica o
voluntad de manera inmediata, sin pasar por lq
dificil busqueda ascética, y recurriendo para elflo
alaquimicay la estimulacién sensorial generada
desde la plataforma computacional. Se podria
decir a partir de esto, que en la busqueda del
desarrollo de la potencialidad espiritual, se ha
sustituido el camino del asceta y del penitente por
una especie de poder personal a través de la
tecnologia. En este sentido, debe acotarse quela
cibercultura de los afios 90 difiere radicalmente
de la contracultura de los afios 60, la cual era
eminentemente rural, romantica, anficientifica y
antitécnica, plasmando su esencia en un utopismo
antitecnolégico bien retratado por autores como
Gary Synder y Allen Ginsberg. Se ha realizado
entonces una operacién en que partiendo de la
tematica por el desarrollo del potencial humano,
originaria de los afios 60, se le ha extirpado el
naturalismo romantico y las inquietudes polificas
y sociales que la impregnaban, reemplazandola
por la promesa en una liberacién espiritual-
tecnolégica, basada en la revelacién de que la
magia de la antigiiedad y la tecnologia del tuturo
son una sola y misma cosa.

Estas expresiones de tecnomistica abar-
can por supuesto el imaginario erético, fundado
en la obsesién occidental de maquinizar el sexo
y de sexuar las maquinas, a través de un sinfin
de medios cuyo paradigma es la revista norte-
americana Mondo 2000, que bajo una clara
inspiracion dionisiaca incita a sus lectores o
través de textos como: “Cread y distribuid ejem-
plos de alta intensidad erética a los demés... lo
alta tecnologia nos permite explorar la sensue-
lidad allé en el nuevo limite... 3por qué confor-
marse con perversiones pasadas cuando se
pueden actudlizar los tecnoafrodisiacos desde
la infésfera?” {Johnston, 1995).

Manifestaciones concretas de la ideologia
tecnotrascendentalista estén fambién represen-
tadas en la creencia de la aparicién de una
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conciencia cibernética producto del desarrollo
Je la inteligencia artificial. Hans Moravec predi-
celacreacion de una méquina inteligente al nivel
humano antes de finalizar la primera década del
presente siglo, mientras que Vernor Vinge, mate-
matico y autor de ciencia-ficcién, cree que el
desarrorllo tecnolégico daré lugar a una inteli-

encia artificial mayor que la ?oumcncl entre el
2005 y el 2030, momento en el cual la vida
artificial asumira el control de su propio destino.
el filésofo ciberdélico Terrence McKenna, plan-
tea su vision del fin del mundo (12/12/2012)
con la llegada de un mysterium tremendum de-
nominado “el objeto trascendental del final de los
tiempos”, una mezcla entre el enigma del mono-
lito de 2001: Una Odisea del Espacio, y el punto
Omega (la epifania evolutiva que marcala ﬁego-
da de la "Ulira-Humanidad") de Teilhard de
Chardin (Dery, 1998). Junto a ellos, cada vez
mayor nimero de intelectuales se encuentran
dispuestos a pensar que el desarrollo paralelo de
lo inteligencia artificial, la genética y las
neurociencias, pueden confluir en la aparicién
de un fenémeno postbiolégico.

Sin la necesidad de pronunciarse sobre la
factibilidad técnica real de estas premoniciones,
lo cierto es que existe un vasto imaginario colec-
fivo fecnotrascendentalista que invade con fuer-
za las representaciones religiosas, la filosofia, y
las maniEsfaciones estéticas, cuya esencia pue-
de rastrearse hasta los origenes de la sociedad
industrial y que, como se ha dicho, derivan de la
fe, en muchos casos excluyente, en el desarrollo
tecnolégico como forma Z proveer de felicidad
a la humanidad. En el mundo occidental indus-
trial, existe la creencia implicita de ver las fabri-
cas y los medios de produccién tecnolégica como
un sustituto de la expresion religiosa. Considére-
se que si durante el pasado, desde los dolmens a
los catedrales géticas, los grandes edificios y
monumentos construidos por la humanidad fue-
ron fundamentalmente religiosos, la arquitectura
moderna en cambio privilegia la consiruccién de
grandes complejos industriales y/o financieros
como el extinto World Trade Center de Manhatan.
Las especulaciones acerca de la divinidad que los
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subyace no pueden dejar de llamar la atencién.

En este punto en que convergen los mitos
del progreso tecnolégico, la segunda venida
judeocristianay las creencias orientalistas, mues-
tran una clara teologia secular postmodernista
en torno al desarrollo tecnolégico como formade
redencion humana, la que se ve favorecida entre
ofros factores por la progresiva desintegracion
de la estructura social moderna, lo que quedaba
dela estructura tradicional, y el desarrollo de una
tecnologia cada vez més etérea e invisible. A lo
que deben agregarse fodas las modificaciones
que las tecnologias de los transportes y de las
comunicaciones han provocado en lo socidl,
fundamentalmente un creciente individualismo
personalizante y narcisista, orienfado hacia lo

~ que Lipovetsky (1986) llama sensibilizacién epi-

dérmica al mundo, que aboliendo lo tragico
extirpa la fe en las soluciones politicas. Conside-
rese que nunca antes en la historia se dispuso de
tanta informacién como hoy, y sin embargo, el
desinterés por los problemas sociales es crecien-
te, apareciendo un fenémeno de socializacién
des-socializante en el que se sustituye la concien-
cia politica-social porcla conciencia individual.
Talestado delas cosas enla posimodernidad
ha provocado que de alguna manera aquellos que
se sienten s por la desaparicién de lo
espiritual, acechados por el racionalismo materio-
lista, esten intentando legitimar sus creencias espi-
rituales en términos cientificos. Lo que ha dado pie
a que en la ya instalada plataforma tecnotrasen-
dentalista surja, por ejemplo, una innumerable
cantidad de sectas y movimientos religiosos virtuales
de nombre fan curiosos como: Deux ex Machina
(Arizona), Ritual Magick Online (Nueva Jersey),
BaphoNet {Jersey City), entre muchas més. Mientras
el Vaticano ha autorizado que se instale en lared a
un robot-cura que confiesa a los fieles y los exculpa

de sus pecados (www.weeklyworldnewes.com/

wwn/robopriest.cfm) los grupos profestantes han
comenzado a poblar el ciberespacio bajo el presu-
puesto de felepresencia biblica de: “Porque donde
estin dosofres cong enminombre(enlared
se entiende), alli estoy yo en medio de ellos (Mateo,

18: 20).
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Se une a lo anterior la mulfiplicacién casi
infinita de juegos electrénicos de contenido mis-
tico como una clara tendencia fecnopagana de
situar lo sagrado en la tecnésfera y de poblar el
ciberespacio con entidades sobrehumanas. Son
también expresién real del tecnomisticismo, la
msica electrénica trance y las fiestas rave en las
que los asistentes bailan por horas compases
repetifivos de percusiones elecironicas que los
hacen caer en trance y generan una comunidad
telepética en la danza. El ciberocultismo esté tan
ligado a la naturaleza intima del computador
que, si se piensa en su esencia funcional, ésta
radica en la conversién de una cadena de simbo-
los en otra, lo que se parece mucho al principio

de la palabra mégica, pues las érdenes que se-

teclean constituyen un tipo de lenguaje que, mas
que comunicar algo, provocan directa o indirec-
tamente que suceda algo, por lo que para mu-
chos no son otra cosa que conijuros (Dery, 1998).

Habiendo llegado a este punto conviene
realizar algunas precisiones histéricas acerca
del tecnotrascendentalismo de los afios 90 versus
lacultura hippie romantica y rural de los afios 60.
Y esto, en funcién de que el mentado antitecnicismo
de los 60 lo es sélo en algunos aspectos puntua-
les, mientras que en muc?xos ofros sigue la linea
de desarrollo de la cultura industrial occidental
con su fe en la tecnologia. Nos referimos a
ejemplos fales como la utilizacién masiva de
instrumentos electrénicos en el desarrollo del
rock, como la guitarra eléctrica, simbolo
contracultural de los 60, el que produjo una serie
de transformaciones que marcan hitos significa-
tivos no sélo en la historia del rock, sino de la
misica comercial en general. Jimmy Hendrix
planted que sumisica debia ser hiperamplificada,
no con el objeto de que fuese oida desde més
lejos por un mayor nimero de personas, sino
porque la misica que él hacia debia tener como
un componente estructural la hiperamplificacion
a altos decibeles. Este planteamiento dio origen
al desarrollo de las nuevas tecnologias de la
amplificacién del sonido y la iluminacién de
megaespectaculos como el de Woodstock. En
este mismo sentido, el LSD de los 60 es fruto de
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investigacién de la invesfigacién farmacolégica
y no precisamente de alguna manifestacion es-
ponténea de la madre tierra. La creencia de
muchos idedlogos de los 60 como Timothy Leary,
de que la llave de la conciencia césmica y de un
consiguiente cambio social total era noda mas
que un rroducfo jzimico no hace més que
mostrar la arraigada creencia del imaginario
occidental industrial en la tecnologia. De hecho
este mismo pensador ha evolucionado coheren-
temente a los cambios fecnolégicos declarando
que el PC es el LSD de los afios 90 (Dery, 1998).

El punto més agudo de todas las expresio-
nes trascendentalistas lo constituyen las especu-
laciones cientifico-filoséficas en tormo a la emer-
gencia en la red de informacién de una
superconciencia cibemética al estilo de la novela
Sivainvi de Philip K. Dick {1964), o de la pelicula
manga The Ghost in the Shell (1991). Basica-
mente, éstas sostienen que una vez sobrepasado
un cierfo umbral de conexién en la red global de
informacién, lamembrana que las redes digitales
estan creando sobre la superficie del p?oneto
empezard literalmente a vivir. Tebéricos de la
inteligencia arfificial como Hans Moravec o Ma-
nuel De Landa plantean que lo que los autores de
la teoria del caos llaman singu?aridades, puntos
de fransicion en los que el orden emerge espon-
tneamente a porﬁrael caos, provocan la apari-
cién de comportamientos similares a lavidaenla
materia inerte, como en el caso de los llamados
“relojes quimicos” en los que miles de millones de
moléculas oscilan en sincronia. El fenémeno de
sincronia en fase de poblaciones neurales, cons-
tituye hoy la tecnologia de punta en la investiga-
cién de la conciencia a partir de la medicién
electrofisiolégica del funcionamiento neuronal
delaneocorteza cuando poblaciones neurales se
encuentran oscilando dentro de la misma fre-
cuencia en la realizacién de una farea.

Laidea fundamental detras de la concien-
cia cibernética es que si del funcionamiento
sincronico en fase de un conjunto enorme de
neuronas emerge la mente, resulta sensato pen-
sar que del funcionamiento en fase de un igual
nomero de computadores vaya a emerger una
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conciencia cibernética. Esto porque las similitu-
des enfre uno y ofro modelo son suficientemente
coincidentes. De hecho, los modelos de progra-
macién en uso representan una copia muy exacta
del sistema de infegracién nerviosa, pues cada
terminal puede funcionar como una unided de
procesamiento de la informacién y las redes
telefonicas y satelitales como axones encargados
de la transmisién.

Un nimero imporiante de investigaciones
en neurociencia e inteligencia artificial indican
queapesar de lo fantésticas que puedan parecer

estas elucubraciones no resultan del todo desca-

belladas. Igual a lo que sucede con otras éreas
del quehacer cientifico de punta, como el proyec-
to Genéma Humano por citar un ejemplo, éstas
no sélo abren posibilidades biotécnicas, sinoque
plantean enormes desafios a la estructura social
que en ningon caso camina a la velocidad de
escape de la ciencia. Como unaformadeilusirar
no las consecuencias sociales, que son inimagi-
nables, sino el impacto inicial que tendria la
emergencia de una conciencia cibernética, ob-
sérvense los diglogos del film Ghost in the Shell
(1991) en que el programa computacional Pupet
Masters reclama su reconocimiento como forma
de vida emergente:

- P. M: ... como forma de vida auténoma,
solicito asilo politico.

- Humano: ridiculo, no eres més que un
programa computacional de autopreservacién.

- P. M: puedo argumentar que el DNA
que Uds. llevan no es més que un programa
diseiiado para preservarse a si mismos. La vida
se ha fornado més y més compleja en el exorbi-
fante mar de la informacién... asi como la vida,
al organizarse en especies, utiliza el ADN como
su programa de memoria, el hombre adquiere su
individualidad por los recuerdos que lleva...aun
cuando los recuerdos pueden ser lo mismo que

las fantasias, es gracias a estos recverdos que la -

humanidad existe.

- Humano: no importa lo que digas, no
puedes probar que eres una forma de vida.

- P. M: sacaso puedes 1 probarme tu
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existencia? Ni la ciencia ni la filosofia han podido
explicar qué es la vida... no soy una Infeligencia
Artificial. Soy un ente viviente y pensante que
nacié en el mar de la informacién. ..

- P. M: como programa avanzado
adquiri conciencia propia. Me autoproclamé
forma de vida, pero aun estoy incompleto. Mi
sistema carece de los procesos basicos de la vida
que son lamuerte y la habilidad de dejar descen-
dientes que permanezcan.

- Humano: pero 3acaso no puedes co-
piarte?

- P. M: Una copia es sélo una copiq,
idéntica. Las copias no dan cabida a variabili-

dad e individualidad.

Nuevamente es necesario aclarar, que sin
la necesidad de pronunciarse sobre la factibilidad
real de estas impensadas posibilidades tecnolé-
gicas, debe sefialarse que la fantasia de la
conciencia cibernética no es en absoluto origina-
ria de los afios 90, sino que esté fuertemente
ligada a las ideas de escritores de los afios 60,
como Clayton Glenn (Dery, 1998), quien plante6
que la tierra pronto tendria fantos habitantes
como neuronas hay en el cerebro humano, y que
éste se convertiria en el momento critico de
emergencia de una conciencia universal en que
la humanidad despertaria, lo que no es ni mas ni
menos que una expresién pura de trascendenta-
lismo new age, integracién psiquica comunal a
través de los medios electrénicos como en las
teorias de McLuhan sobre la Aldea Global, post
- humanidad del encuentro final relatado en
2001: Una Odisea del Espacio, ultrahumanidad
en las ideas de Teithard de Chardin de culmina-
cién del proceso evolutivo, que unidos en su
conjunto por el mito secular de la segunda venida
judeocristiana, ponen las bases para el
milenarismo fecnolégico, haciendo posible que
el arquetipo del ciberdios se haya instalado en la
sociedad postindutrial.

A pesar del futuro prometedor y a veces
incierto vaticinado por cientfificos y teéricos de la
cibercultura, la apuesta en un “deus ex machina”
de final de siglo que haga innecesario el enfren-
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tarse a los problemas sociales, politicos, econé-
micos y ecolégicos cada vez méas agudos es una
estrategia al menos discutible. El desarrollo tec-
nolégico, en todos los niveles, y no sélo en la
informética, sino fambién la propaganda publi-
citariatecnologizante de muchas ransnacionales
delas comunicacionesy de programas televisivos
del tipo Discovery Channel, de alguna manera
han desviado de manera soterrada gran canti-
dad de energia y esfuerzos sociales por solucio-
nar la categoria de problemas sociar: ya enun-
ciados, haciendo invisible el mundo cotidiano en
el que nuestros cuerpos habitan y haciendo cada
vez més visible el mundo virtuo(y trascendental
tecnolégico. En razén a la creciente fe puesta en
la tecnologia, se puede decir que nos encontra-
mos ante un nuevo dogmatismo determinista
que, bajo la cosmética de ser ciencia y tecnologia
objetivas y desprovistas de valores, contienen en
el fondo la misma fuerza represiva que tuvieron
los dogmas religiosos de la Edad Media. De ser
asi, junto con e?esfuerzo por encontrar solucio-
nes sociales y espirituales en la tecnologia, ho-
bria que inferrogarse en el sentido de qué tan
opresivo puede ser un mundo altamente
tecnologizado y a la vez concebido enteramente
por las multinacionales y no de manera colectiva
por la comunidad que lo habitaré. En palabras
de la escritora Donna Haraway: “Lo que necesi-
tamos es un sentido profundo e inevitable de la
fragilidad de la vida que llevamos; de que real-

mente morimos, de que nos herimos mutuamen-
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te, de que la tierra es realmente finita, de que no
hay planetas conocidos allé afvera donde poda-
mos vivir, de que la velocidad de escape es una
fantasia letal” (Dery, 1998).

En consideracién a todo lo expuesto hasta
aqui, debe tenerse muy presente que la red
global ya dej6 de ser una fantasia de Philip K.
Dick, y de que el crecientey omnipotente desarro-
llo de la informética han transformado a estos
sisfemas en verdaderos exosistemas nerviosos
que nos conectan mas allé de nuestros cuerpos.
Neil Postman (Dery, 1998) ha acufiado el térmi-
no Tecnopolio para describir un estado culturaly
mental caracterizado por el endiosamiento de lo
tecnologia, idea que estd muy relacionada a lo
de Robert Pirsig {“Zen y el arte del mantenimiento
de la motocicleta”,) quien plantea que la divini-

‘dad se encuentra igual de comoda en los circuitos

de un computador o los engranajes de una
transmisién que en la cumbre de una montaiia o
en los pétalos de una flor. Lo cierto es que en el
plano de las representaciones sociales, el arque-
tipo del Ciberdios se ha instalado en la imagino-
cién popular de la misma forma que el del
sacerdote - programador que vestido 33 delantal
blanco constituira un puente entre el mundo de
los mortales y la nueva deidad, que ante el caos
ecolégico y social del mundo “real” de lo
postmodernidad se erigiré como el redentor y
salvador de la humanidad. En las palabras de
Mark Dery: “Los anuncios sobre la muerte de Dios
eran algo prematuros”.
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