HISTORÍA Y CRITICA DE LA INFORMATICA

Introducción:


Este libro fue editado en 1987 en Francia y consta de tres partes, cada una dedicada a la evolución de la informática a través del tiempo y del pensamiento de los hombres, mostrando todos sus avances, desde sus raíces, pasando por su evolución histórica y terminando en el análisis de que su autor denomina la cultura informática, adentrándose en esta ultima parte además en los procesos técnicos. De esta forma busca ser atractivo tanto para las personas que comienzan a interesarse en el tema, como para los especialistas que desean profundizar en el mismo.


Este libro tiene un tratamiento que analiza las múltiples dimensiones de la informática, mostrando su ámbito de aplicación en las distintas áreas en que se encuentra. 


En la presente disertación trataremos tanto la evolución, como la critica desde un punto de vista analítico enmarcándose en las distintas generaciones de computadores, logrando así adentrarnos en el aspecto ético que motivo los distintos movimientos. Además, utilizaremos las divisiones del libro en capítulos, en donde encontramos que el primero nos muestra la evolución histórica, junto con los distintos fundamentos que llevan a l aparición de la informática, luego en la segunda parte, tenemos el fundamento de la creación de la primera y segunda generación de computadores, dándonos los indicios de las distintas formas y motivaciones de los creadores de los ordenadores y una análisis ético sobre su creación. Por ultimo en la tercera parte nos encontramos con el desarrollo de la tercera y la cuarta generación de computadores, los cuales no solo son  un aspecto histórico, sino que además deja las inquietudes sobre el actual desarrollo. 


Además es importante señalar que se puede utilizar el tratamiento temático para mejor compresión de nuestro objetivo de análisis.

Primera Parte: Raíces de la Informática.


Esta primera parte consta de tres capítulos, los cuales señalan cuales son los primeros indicios de los seres autónomos y artificiales ( creados por el hombre y que controlan sus propios movimientos), por otra parte los orígenes de la noción de información, aplicando las distintas direcciones que esta puede tomar y por ultimo la historia del calculo artificial. Estos tres capítulos reflejan, por una parte tres formas diferentes o tres ámbitos en donde el hombre desarrollo, en base a su imaginación, distintas herramientas que le permites no solo facilitar su vida, sino que además son tres ámbitos en donde el hombre demuestra gran interés por controlarlos.


La idea de en entes autónomos, que se remonta a la época de la antigüedad greco-latina, se traduce en la idea de dominar el movimiento y el tiempo, imitando el movimiento de la vida; dentro de los prototipos encontramos al hombre de las cavernas ideando “trampas” de caza, con el fin de controlar el momento de la captura del animal. Así tenemos que, por una parte, nos encontramos con la  regulación del tiempo, a través del control de flujos constantes con la invención  de relojes hidráulicos ( regularidad), y de la programación, consistente en una creación secuencial limitada de una cadena de hechos en particular, como la creación de las conocidas cajas musicales.  


Ahora bien, el punto es determinar cual es el motivo por el cual el hombre siente esta necesidad de crear seres similares a él, con “vida” propia; quizá la respuesta precisa no la conoceremos, pero podemos especular que se debe a su afán de “creador” asemejando así a su propio ser creador y que a su vez lo limito por temor a seguir adelante. Un ejemplo es la forma de las estatuas griegas de sus dioses, las cuales asemejan no solo en apariencia física al hombre, sino que además trata de simular los movimientos de este. Es así como pasamos del autómata, al de carácter lógico( seres que razonan), llegando a los comienzos de la inteligencia artificial ( oráculos que hablan y dan consejo o magos que cumplen deseos), todo esto con el fin de adquirir y mantener un control sobre el movimiento y el tiempo, fijando así las raíces de la informática moderna ya que sienta las bases, por una parte de la mecanización y el maquinismo industrial (como la película “Tiempos Modernos” de Charles Chaplin), y por otra parte, encaminarse a la unión de la información con la autonomía; informática. 


En relación con el origen de la información, tenemos que esta puede analizarse de tres sentidos distintos; el distinguir entre la forma el sentido que se le quiere dar a la información ( significado), y la forma, la cual se vincula al grado de conocimiento técnico para descifrar el mensaje y de manera indirecta al transporte de los mensajes ( segundo sentido), pasando de simples formas de comunicación como el telégrafo a otros mas sofisticados y actuales como lo es Internet ( se vincula información  su significado semántico de  dar forma o de acción de formar). En este mismo aspecto, sirve para diferenciar el termino en sentido periodístico (el sentido) y el técnico (la forma). Dentro del transporte de mensaje, tenemos además que la principal motivación para su desarrollo corresponde a la necesidad de mantener secretas ciertas informaciones y que a su vez se ve motivado por la utilización de la electricidad y el mejoramiento del transporte de la misma información. Por ultimo tenemos la teoría de la información, la cual nace con el estudio de las comunicaciones eléctricas, utilizando la matemática, transformando la información en paquetes transportables a través de la misma ( codificación), tomando importancia los símbolos que permiten transmitir las señales. Un importante avance, crucial en su posterior desarrollo fue la invención del código binario y la utilización de los algoritmos.


Como ultimo capitulo de esta primera parte, tenemos la historia del calculo artificial, el cual deja entrever tres etapas que tienen como gran característica; la primera que se basa en la creación de calculadoras más rápidas que la acción manual, la segunda de las grandes calculadoras ( en los años 40), con el objetivo claro de disminuir el tiempo de calculo que además utilizaba a muchos ingenieros; Por ultimo tenemos la etapa de los ordenadores. A medida que las mismas evolucionan se va ampliando la motivación que mueve a los hombres a crear maquinas autónomas que realicen cálculos matemáticos tediosos y en algunos casos imposibles para las personas comunes y sin mayor educación, junto con tener cada vez mayor aplicación en distintos ámbitos, como el comercio y le ámbito académico, y que además atrae el interés militar por el hecho de permitir perfeccionar técnicas, estrategias y guardar de manera mas eficiente la información. Además, por otra parte tenemos que todas estas creaciones se produjeron en el periodo de entreguerras, por lo que muchas de ellas fueron utilizadas (o sus principios de funcionamiento), durante la segunda guerra mundial por las diferentes potencias.

Segunda Parte: Formación de la Informática.


Esta segunda parte trata de los distintos aspectos que permitieron la formación de la informática y los inicios de lo que actualmente conocemos como tal. Además nos muestra los fines originarios que inspiraron y financiaron la creación y perfeccionamiento de los Ordenadores; “maquinas enteramente autónomas, que disponen de una extensa memoria y de una unidad de mando interna y que efectúan operaciones lógicas de calculo y de tratamiento de la información gracias a algoritmos grabados”. 


La formación de la informática incluye la llamada primera y segunda generación de computadoras, las cuales trabajan sobre la base de tubos al vacío, siendo grandes y costosas, constituyendo así la primera parte de la carrera informática como la conocemos actualmente.


Con este importante avance tecnológico, surge una serie de maquinas que tenían un fin, por una parte científico a cargo de las universidades y otro de corte militar, apoyado y protegido por los gobiernos correspondientes.


Así podemos ver que dentro de la creación del ordenador tenemos a una serie de inventores que buscando perfeccionar los modelos de las grandes maquinas calculadoras, las que durante la guerra y su momento posterior fueron perfeccionadas con fines de corte bélico, uno de las más grandes inspiraciones para estos científicos, y que al concluir el conflicto mundial se difundieron para otros fines de corte civil. Dentro de estos científicos, encontramos a Von Neumann, que paso por varias universidades de estados Unidos creando y perfeccionándola idea del ordenador como “cerebro humano”, esto es, repetir su funcionamiento y capacidad integral en la maquina de forma lógica, y que además defendía la idea de que este tipo de tecnología se mantuviera a escala universitaria. Otros científicos, al contrario, pretendían que estas maquinas se comercializaran, sin dejar de lado el porvenir económico.  Luego del termino de la guerra y comienzo de la guerra fría la industria se concentro en el área militar con la idea de desarrollar áreas técnicas de balística e ingeniería aeronáutica y terrestre, incorporándose varios avances como el incluir pantallas y transistores. Así tenemos que solo en la época del 50 se popularizo la industria informática en un ámbito comercial, específicamente para cálculos y labores de oficina.


De esto ultimo comenzó una especialización fuera de los ámbitos militares, utilizándose como un método de estudio, el cual se basa en el estudio de los distintos fenómenos, convirtiéndose así en un mecanismo “informacional” y que va acompañad de los distintos métodos de comunicación de a misma surgiendo un desarrollo de las señales que la conducen, como la telefónica, derivando a la comunicación.  De lo anterior surge un o de los conceptos más importantes vinculados con la informática; la cibernética, la cual consiste un método para comprenderlos distintos procesos de comunicación como un proceso social. Este termino es creación de Norbert Wiener, quien coexistió con la época de las grandes maquinar de la primera informática, en donde se desarrollan los principios esenciales de la informática y distinguiéndose la cibernética de esta ultima por el hecho de que la cibernética es una rama de aplicación de la informática. Además señalo como ideal que la información circularía sin problemas dentro de la sociedad, impidiendo el secreto informático y la desigualdad de acceso a la misma, convirtiéndose en una mercadería, llegándose a “gobernar el mundo”.

Toda esta revolución tecnológica, replanta el humanismo debido al cuestionamiento y debate ético que surge en torno del control que logra el ser humano frente a la naturaleza ( logrando crear una maquina pensadora que toma sus propias decisiones), creándose un constante debate que tiene opiniones negativas, como la de Wiener.

Tercera Parte: Extensión de la Informática.


Por ultimo, esta tercera parte trata sobre los distintos aspectos que ha llegado a abarcar la informática
, además del desarrollo técnico de los ordenadores, pasando la segunda informática ( caracterizado por los grandes sistemas centralizados), llegando a una diversificación de esta a todos los ámbitos, popularizándola y pasando de una “revolución” a una “cultura” informática.


Así tenemos que, además de producirse una serie de avances técnicos que se traducen en perfecciones materiales sobre la capacidad de memoria de los ordenadores, como su rapidez y tamaño, junto con la creación de programas cada vez más complejos ( identificándose con la tercera y cuarta generación), tenemos la creación de una industria informática, caracterizada por su perpetua renovación y base científica y tecnológica y que se desarrollo una vez que se abre la técnica al área civil y mundial, surgiendo empresas como IBM, la cual tuvo su origen en el área militar para luego desarrollarse en el área civil y comercial y que logro su éxito gracias a la creación de ordenadores rápidos y económicos, masificándolos, y el desarrollo de otros países como Japón, quien luego de la guerra se avoco a desarrollar su propia industria y que lo ha transformado en una verdadera potencia en la rama y creando su propia cultura. Otro de los aspectos que caracteriza esta ultima etapa de la informática es el progresivo avance de los sistemas de comunicación, parte fundamental de la informática y que tiene su gran salto con la digitalización y la incorporación de las redes de comunicación (principalmente telefónicas), lo cual permitió la creación de bancos de datos al servicio de empresas y del publico en general.


Pero todo este avance no es del todo perfecto, existe una serie de conflictos surgidos producto de la gran oferta tecnología y la abundancia de información, coincidiendo en parte con el pensamiento de Wiener; lo primero es el cuestionamiento sobre la amenaza a la libertad que produce la gran cantidad de información que circula constantemente y la creación del microordenador, el cual convierte a la información y a la libertad en sinónimos que más bien parecen armas de doble filo, con lo que la cibernética se vuelve poco sería. Por otra parte tenemos el problema que produce la falta de igualdad frente al acceso a la información, traducido en bases de datos y redes restringidas y discriminatorias; de esta forma surge la guerrilla de la información, la cual lucha contra el monopolio de información y la política del secreto informático, proponiendo la creación de bases de datos colectivas y abiertas, junto con la idea de un ordenador-una persona. 

Todo lo anterior se enmarca dentro de una profunda transformación de la informática ya no como fenómeno, sino que como cultura, convirtiéndose en algo necesario para la vida diaria reflejado en la idea de que instrumentos como el ordenador personal ayudan y logran la integración de toda la informática, englobando todas las áreas que interviene el hombre, formando así una de las ramas de aplicación y creación mas amplia de que se haya tenido conocimiento anteriormente.

 Por ultimo podemos decir que si bien en la actualidad todo el mundo habla de cultura informática, nadie con seguridad podría siquiera definirla, pero dentro del subconsciente colectivo se tiene claro que es fundamental para la actual vida de la aldea global en que vivimos hoy en día.

 De esta forma y a modo de conclusión final podemos decir que durante toda la evolución de la informática hemos pasado de una idea irrisoria a una realidad que es necesaria para sobrevivir en la globalización.

                                                                           Por Daniela Vásquez Leiva

Para el curso electivo de  Derecho informático publico.

                                                                            Año 2005
� Esto actualizado hasta la fecha de publicación, de 1987.





