Taller 3: Python

Programacion y métodos numéricos
24 de octubre de 2018

En las guias usted puede encontrar preguntas de categoria Gourmet. Cada Gourmet bien im-
plementado de la evaluacion otorga 0.2, las Super Goumet 0.4, Ultra Gourmet 0.6 y las Master
Gourmet 1.0 en la nota de este taller y cualquier excedente se anadira a su tarea de la semana.
Las preguntas Gourmet escapan de los estandares de aprendizaje de esta semana

Programe para responder a las siguientes exigencias

1. En esta actividad usted logrard construir un programa en Python para determinar el valor promedio
de nuimeros dentro de una lista.

a) Lea el string del archivo numeros.txt

=

) Cuente la cantidad de nimeros y gudrdelo en una variable

)

) Sume los nimeros y gudrdelo en una variable
d) Obtenga el promedio de los niimeros y gudrdelo en una variable
e) Imprima por consola el nombre del documento, el promedio y la desviacién estandar del documento

Super Gourmet Obtenga la desviacién estdndar de los nimeros y gudrdelo en una variable, expresandolo por
consola.

Indicacién: La desviacion estandar s se calcula como s =

2. En esta actividad usted logrard construir un programa para determinar estadisticas de texto.

a) Lea el string del archivo palabras.txt que contiene un extracto del libro Don Quijote de la Mancha

b) Contar la cantidad de frases del extracto y guarde el niimero en una variable Indiacién: Las frases
terminan en punto seguido

¢) Contar la cantidad de palabras del extracto y guarde el nimero en una variable
d) Cuente los caracteres del extracto y guarde el niimero en una variable
e) Imprima por consola la cantidad de frases, palabras y caracteres del extracto de forma inteligible

Gourmet Compare la cantidad de apariciones de la palabra Quijote con las de la palabra Mancha y exprese
esta diferencia de forma inteligible



