G B
— T

ESCUELA DE ARTES

FACULTAD DE ARTES
UNIVERSIDAD DE CHILE

PROGRAMA ACTIVIDAD CURRICULAR

Componentes Descripcion

Nombre del Dibujo Il

curso

Course Name Drawing Il

Cédigo DIB122-110-2

Unidad DEPARTAMENTO ARTES VISUALES

académica/
organismo de
la unidad
académica
que lo
desarrolla

Caracter

Obligatorio

Nimero de
créditos SCT

Transferible

Linea de
Formacion

Tedrico/Practica

Nivel

Requisitos

Dibujo |

Propésito
formativ
o

El taller se orienta a la comprensién y reconocimiento del dibujo como
instrumento de representacion y/o traduccion del espacio tridimensional al
plano bidimensional, a partir de modelos inorganicos y organicos simples.
Abordando la representacion de dichos modelos, mediante ejercicios de
composicidn de valorizacidn de la linea, sistemas de achurado y mancha.

Competencia
s especificas
alas que
contribuye el
curso

Creacion y Produccion Artistica

1.1 Generary producir una obra artistica que dé cuenta de una poética visual abierta
a un andlisis critico de la realidad.

1.3 Explorar diversos recursos materiales, procedimentales y de operaciones,
buscando establecer un discurso visual consistente que establezca relaciones

significativas entre la técnica, los procedimientos y el lenguaje.
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Sub 1.1.4. Incorporar la observacién como base del andlisis y reflexidén artistica.
competencia  |1.1.5 Reconocer e identificar los elementos estructurantes de la visualidad de
s especificas  [forma alfabética, sistemética, organizada y sintdctica.

alas que 1.3.1 Explorar y comprender el territorio material de la produccién artistica
contribuye el
curso

Competencias 1.Capacidad de investigacion
genericas 2. Capacidad critica y autocritica

it 3.Compromiso ético
las que

contribuye el
curso

Resultados de El o la estudiante:
aprendizaje
Profundiza el conocimiento del dibujo como representacion del espacio
tridimensional, mediante modelos geométricos y organicos basicos, a través de
la ejecucidn de ejercicios de linea, trama y mancha.
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Saberes /
Contenidos

Comprensidn de la representacién del espacio tridimensional por
medio de modelos geométricos y organicos simples, mediante
ejercicios de linea, trama y mancha

Metodologia

. Los contenidos de este curso seran explicados tedricamente por el docente y
seran desarrollados en actividades practicas por el estudiante durante las

horas de taller.
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Evaluacion
Realizacidon de ejercicios de representacién tridimensional por medio de;

1- Linea33%
2- Tramas 33 %
3- Mancha33%

Requisitos de -Asistencia 80%.
aprobacion -Nota de aprobacidon minima (escala del 1.0 al 7.0): 4.0.
-Exencién examen: nota 5.5 con un 80 % de asistencia.

Palabras Representacion, linea, trama, mancha

clave
Bibliografia Crespi y Ferrario. Léxico Técnico de las Artes Pldsticas. Buenos Aires:
obligatoria [Eudeba, 1982 (libro de consulta).
Bibliografia

complementaria | hote, André. Tratado del Paisaje. 1° ed. espafiola. Barcelona: Poseiddn,
1985 (capitulos referidos al Dibujo y los Valores).

Berger, John. Sobre el dibujo. 1° ed. Barcelona: Editorial Gustavo Gili,
2011.
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