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	NOMBRE ACTIVIDAD CURRICULAR

	En español:
	

	En inglés:
	

	Profesora/profesor a cargo
	

	Código U-Cursos:
	

	Unidad académica/organismo que lo desarrolla
	Departamento de Artes Visuales

	Horas de trabajo presencial y no presencial
	6 horas presencial
9 horas no presencial


	Número de créditos SCT-Chile
	10 créditos




	Propósito general del curso

	
Introducir al estudiante en los procesos de diseño para la ejecución técnica-artística para la puesta en escena de una obra teatral de carácter profesional inicial. El curso pretende asegurar la participación del estudiante en su primera experiencia como diseñador teatral en los procesos de: trabajo de mesa, ensayo, elaboración de propuesta, producción, realización, montaje, supervisión en temporada y desmontaje e informe final del equipo de diseño. 
Se trabaja a partir de obras teatrales dramáticas que requieren creación de personajes en contextos espaciales/sociales identificables y su desarrollo narrativo a través de la iluminación con el fin de configurar una totalidad coherente de los elementos, poniendo en práctica los elementos y condiciones técnicas y de producción en el transcurso de una temporada de funciones a público.
El docente conduce y guía la coordinación del trabajo en equipo que se desarrolla a través del diálogo con los participantes en el proceso y sus diversos roles, como la dirección teatral, la actuación, producción técnica. El proceso completo se registra en una bitácora individual de proceso. 





	Competencias y subcompetencias a las que contribuye el curso

	
	

	1.1: Concebir y organizar ideas y conceptos, comunicándolos a través de un diseño 

	2.1.1 Analizar y organizar las variables de producción y realización de un proyecto de 

	1.1.1 Elaborar diseños escénicos basados en la problematización y contextualización 

	1.1.2 Definir estrategias compositivas, medios y formatos, integrando saberes y 

	1.1.3 Comunicar propuestas de diseño escénico, de manera gráfica y verbal, 

	2.1.1 Analizar y organizar las variables de producción y realización de un proyecto 










	Competencias transversales de la Universidad

	
1. Capacidad de investigación, innovación y creación
2. Capacidad de pensamiento crítico y  autocrítico
3. Capacidad para comunicarse en contextos académicos, profesionales y sociales


	



	Resultados de aprendizaje

	
-Elaborar diseños escénicos basados en la problematización y contextualización.
-Concebir y organizar ideas y conceptos, comunicándolos a través de un diseño.





	Saberes/Contenidos

	
A través del trabajo grupal que se despliega desde el texto a trabajar y la búsqueda de referentes, lograr desarrollar una propuesta de diseño escénico, para su posterior concreción, y realización.



	Metodología

	 
· Clases expositivas. 
· Lecturas de profundización.
· Búsqueda de referentes.
· Concreción de una estética y un diseño escénico.
· Realización del diseño escénico propuesto.
· Funciones y puesta en práctica técnica del diseño escénico.



	Evaluación

	
· 3 entregas parciales de avance formativo de ejercicios (50%)

· Entrega final de proyecto (50%)




	Requisitos de aprobación

	
Calificación mínima de aprobación: 4,0

Examen: se presenta como derecho para quien quiera rendirlo, pero será de carácter obligatorio para quienes obtengan una calificación final, igual o inferior a: 4,0





	Conceptos clave

	· Análisis de texto y referencias
· Elaboración de una propuesta estética para el texto
· Realización del diseño escénico propuesto
· Puesta en práctica del diseño escénico, funciones.
· 



	Bibliografía obligatoria
	Bibliografía complementaria

	

“MORIR: un instante antes de morir” de Sergi Belbel 

“Seis ensayos marginales” de Slavoj Zizek






	
“ROTHKO” de Jacob Baal- Teshuva, editorial Taschen.



	Recursos en línea
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