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PROGRAMA ACTIVIDAD CURRICULAR

Componentes

Descripcion

Nombre del curso

Electivo Il CEFE
Desarrollo: juego y creacién

Course Name

Development: play and creation

Cédigo

LEC232-407

Unidad académica/
organismo de la
unidad académica
gue lo desarrolla

DEPARTAMENTO DE DANZA

Caracter

Semestral, Obligatorio

Numero de créditos
SCT

3 créditos

Linea de Formacion

Formacion Especializada (EF)

Nivel

Semenstre 6

Requisitos

Sin requisitos

Propdsito formativo

Cursos que integra bases psicolégicas, neurobioldgicas, psicomotrices, somaticas y artisticas que fundamentan el
desarrollo humano en relacidn al fenédmeno educativo y sus implicancias, posicionando al juego y la creacién como
ejes fundantes desde la gestacién a la etapa juvenil. Contribuye al desarrollo de capacidades de observacion,
analisis, creacién y reflexidn de procesos metodoldgicos basados en educacién artistica con foco en la inclusion.

Competencias
especificas a las que
contribuye el curso

4.6 Analiza criticamente diversos contextos educativos no formales a través de la disciplina de la danza.

Sub-competencias
especificas a las que
contribuye el curso

4.6.1 Vincula nociones del desarrollo humano y el aprendizaje con procesos educativos desde la danza.

4.6.2 Estudia diversos modos de mediacidn en distintos contextos comunitarios desde modelos educativos
artisticos de la danza.




Competencias
genéricas
transversales a las
gue contribuye el
curso

3.- Capacidad autocritica: examinar los procesos y resultados de las propias acciones y trabajos, siendo capaz de
establecer tanto las propias fortalezas a mantener como las debilidades a superar, para regular sus acciones
mediante una planificacién orientada a la mejora.

5.- Valoracién y respeto por la diversidad y multiculturalidad: reconocer, comprender y aceptar las diferencias,
valorandolas y aprendiendo de ellas para enriquecer su participacién, compromiso y aporte a los derechos de
toda persona y al desarrollo armdnico y respetuoso de la sociedad.

6.- Capacidad de trabajo en equipo: participar activamente, de manera responsable y colaborativa en funciones
encomendadas con integrantes del equipo para el logro de objetivos comunes.

Resultados de
aprendizaje

e Re-crea sus propias creencias sobre aprendizaje y pedagogia en el marco de las infancias y juventud.

e Reflexiona sobre la dimensién afectiva en los procesos pedagdgicos, desde la nocién de “apego seguro”,
vinculo e interdependencia.

e Genera practicas dancisticas con enfoque somatico, artistico en inclusivo, basadas en la integracién de los
organizadores psicomotrices y socioemocionales.

e Valora el cardcter ludico, estético y pedagdgico de las danzas, en experiencias artisticas sustentadas en el
desarrollo humano- sociocultural, en procesos de ensefianza-aprendizaje contextualizados.

e Identifica las diferentes areas que conforman el desarrollo infantil - juvenil, desde un enfoque relacional €
integrador.

e Generar pensamiento critico en torno a la “norma” durante el desarrollo junto a los procesos socioculturales.

Saberes /
Contenidos

Nucleos tematicos |
Organizadores del desarrollo
Las danzas y el juego como organizadores del movimiento

e Etapasensorio motriz y socioemocional: Apego seguro, vinculos y emociones en el desarrollo y en los procesos|
pedagodgicos.

e Sentidosy percepcion: sensibilidad, movimiento y entornos cualitativos/estéticos en la organizacion de

e Juegos pre simbdlicos, danza y espontaneidad

III

self”.

Nucleos tematicos Il

Unidad Il nifiez




El juego simbdlico y las danzas en procesos construccion socioculturales.

e Perspectiva psicoanalitica del desarrollo, infancias y latencia.
o Piaget etapa preoperatoria y operatoria.
e Afectos, expresividad, comunicacion y creacion.

Nucleos tematicos |
Etapa juvenil
Las danzas en la etapa juvenil: Una mirada fenomenolégica del cuerpo en la escuela.

e Educacion inclusiva y “conductas desadaptativas”
e El caracter ludico de la experiencia sociocultural.
e “Normalidad” constructo a pensar desde lo colectivo.

Metodologias

- La problematica como estrategia didactica.

- Descubrimiento guiado.

- Experimentacidn con diversas materialidades.

- Talleres grupales con analisis reflexivo, y ejercicios de aplicacién.
- Trabajo cooperativo y por proyectos.

- Cuaderno de acompafiamiento “bitacora” personal y colectiva.

- Andlisis de textos, peliculas, documentales e imagenes.

Evaluacidén

1- Primera evaluacién: 30% Taller de aplicacidn. Segunda semana de octubre
2- Segunda evaluacion: 30% Taller de aplicacion. Segunda semana de noviembre.
3- Tercera evaluacién: 30% Ensayo + 10% taller de clases (bitdcoras). Primera semana de diciembre.

Requisitos de
aprobacién

Protocolo covid-19

Articulo n°8: Las inasistencias debido a lesiones articulares que impidan que el estudiante realice actividad fisica,
Articulo 9: En el caso de esta actividades curriculares los estudiantes realizardn un examen, pero existird la posibilidad
de eximiciéon con una nota minima de cinco coma cero (5,0) y con un porcentaje minimo de asistencia de 80%,

incluyendo las actividades tedrico-practicas que no se encuentren en el listado del inciso anterior. Esta posibilidad de




eximicion serd determinada por el profesor y deberd ser informada por el mismo al inicio del curso. En el caso que el
profesor de la actividad curricular determine que incluye un examen, la no presentacién a este que no este
debidamente justificada, constituird la reprobacion de la actividad curricular.

Palabras clave

ETAPAS DEL DESARROLLO, PROCESO SENSOPERCEPCION, MOVIMIENTO, JUEGO, VINCULO, EDUCACION ARTISTICA,
EDUCACION SOMATICA, NEUROCIENCIAS PEDAGOGICAS.
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