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-Nombre de actividad curricular:

Técnicas gréficas II- Dibujo técnico

-Nombre actividad curricular en inglés:

Tech Draw.

-Linea:

-Cédigo:

Medios de expresion especializada.

TGRAS541-122-1

- Requisito(s) previos:

- Requisitos de aprobacion:

Nivel en que se cursa la actividad curricular:

Caracter: | Obligatorio

Electivo

Horas de trabajo presencial:

Horas de trabajo no presencial:

Numero de créditos SCT

Equipo docente

Profesor(a)

Ayudante

Acompafante

Ruiz Jofré

Rodrigo Cristian

-Unidad académica que lo desarrolla:

Licenciatura en Artes con Mencién en

Disefio Teatral

Escuela de Pregrado Facultad de Artes

Departamento de Teatro Facultad de Artes

Universidad de Chile

Lugar:

Calendario:

Horario:

- Palabras clave:

Dibujar, trazar, proyectar, elevar, codificar, decodificar, agrupar, extruir, perspectiva, exportar,

importar, editar, formato, resolucién, peso, tamafio.

I. Propdsito general del curso:

Curso tedrico—practico que se establece como herramienta fundamental e inseparable
dentro del proceso de disefio en todos sus campos, desarrollando destrezas y
habilidades que permitan representar con precision la propuesta, asumiéndolo como
un medio de expresion grafico de magnitudes objetivas.
Proyectar elementos tanto en formato analogo, como en el digital.

Utilizar la plataforma Sketch up y Lay out, como programa de disefio3d y proyeccion
de planimetria en formato digital, respectivamente. Complementariamente se utiliza la
herramienta Photoshop para la manipulacion de imagenes digitales, con el fin de
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importar texturas, colores, transformando la plataforma en una herramienta de uso
transversal en las diversas técnicas graficas.

Il. Competencias y sub competencias a las que contribuye el curso:

1.1: Concebir y organizar ideas y conceptos, comunicandolos a través de un disefio de

espacio, iluminacion y vestuario para puestas en escena de diversa naturaleza.

1.1.5 Manejar un conjunto de herramientas graficas y técnicas a nivel analogo y digital para

la materializacion de un proyecto de disefio.

1.1.3 Comunicar propuestas de disefio escénico, de manera grafica y verbal, utilizando

diversos medios y el lenguaje técnico adecuado al contexto de presentacion.

Ill. Resultados de Aprendizaje

1-

Utilizar las herramientas basicas y avanzadas de la plataforma sketch up, como planos de
seccién, cortes, asi como también la creacion de objetos animables (componentes
dindmicos) que puedan representar virtualmente los elementos que habiten el espacio
escénico disefiado(volimenes, planos y/o estructuras)

Utilizar las herramientas de la plataforma Lay out ,para realizar planimetria a escala en
formato vectorial, exportable e imprimible, generando laminas generales, detalles y toda
clase de informacion complementaria al proyecto disefiado.

Sistematizar el flujo de informacion grafica a representar en el plano(lay out) o archivo
digital.

Interpretar y proyectar en detalle elementos a escala.

Importar y exportar archivos en sus diversos formatos digitales( convertir dwg a skp, dxf,
wyg, eps, psd , jpg o pdf) .

Emplear los rudimentos de la plataforma Photoshop como herramienta para edicién de
imagenes, ya sea para la generacion de capas, texturas, piezas graficas insertables en
archivos 3d, como imagenes expresivas.

Diferenciar y emplear los conceptos de tamafio de imagen, tamafio de lienzo, espacio de

color, resolucién y peso de imagen/documento.
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IV. Saberes / Contenidos:

CONCEPTUALES:

1-Sketch up

la-Creacion de archivo, definicion de unidades métricas a utilizar. Definicion de estilo
(visualizacion) del modelo a construir, personalizacion de barra de herramientas.
2a-Utilizacion de herramientas: linea, polilineas, extrusion, mover, copiar, pegar, rotar.
Crear capas. Utilizacién de vistas en perspectiva y standard.

3a-Creacion de paralelepipedos y figuras irregulares. Agrupar elementos, crear
componentes simples.

4a-Configuracion avanzada de estilos de visualizacion, como estilos de linea y estilo
de caras.

5a-Creacidon de superficies con imagenes exportadas desde archivo (creaciéon de
texturas fotograficas). Recorte de imagenes y objetos convertibles en elementos
insertables en el espacio. Pintura y configuracion de herramienta de materiales.
6a-Creacion de componentes simples y componentes dinamicos (desarrollo de
elementos de maniobra, movimientos de varas y efectos animados)

7a-Realizar levantamientos de espacios escénicos (teatro u otro) a partir de
planimetria y modificacion a partir de observacion del modelo real. Realizar
levantamiento de volimenes escenograficos de proyecto realizado en Taller de disefio
basico Il. Configuracion de herramienta plano de seccién/corte.

8a-Importar y exportar archivos desde y a formatos vectoriales: .DWG, SKP, DXF,
WYG, EPS, PSD, PDF, como a formatos de imagen para capturas, insercion de
texturas, modificacién de bocetos.

1f-Exportar a Lay out y desde este a los distintos formatos normativos para impresion
a escala(PNG, EPS, PDF).

2- Lay out.

1b-Configuracion de espacio de trabajo: tamafio de lienzo, generacién de vifieta,
definicién de unidades.

2b-Generacién de capas y paginas de documento.

3b-importacién de archivo SKP a lay out. Insercién de escenas, agrupacién y orden de

vistas normativas, escalado, rasterizado y vectorizacion de archivo.
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4b-configuracién y generacion de cotas, lineas de planos de seccién y simbologias.
5b-actualizaciéon de modelo, segun modificaciones al original.
6b-exportacion de archivo a formatos PDF, DWG y otros.

3-Photoshop.

1c-configuracién de lienzo, espacio de trabajo, espacio de color, resolucion.
2c-herramientas bésicas (corte, pegado, pinceles). Modificacion de niveles(color,
contraste, brillo, correccién selectiva) uso de capas y grupos.

3c-exportacion de imagenes a diversos formatos.

ACTITUDINALES/PROCEDIMENTALES:

1-Observa y discrimina elementos bi / tridimensionales.

2-Sistematiza y organiza la informacion de los objetos a disponer en el plano.
3-Organiza elementos en capas/grupos segun prioridad y pertinencia del flujo de
informacion grafica.

4-correcta utilizacion de las herramientas digitales.

5-Pulcritud en el Oficio.

V. Metodologia:

La metodologia abarca aspectos inductivos y deductivos. Clases expositivas con
material visual y ejercicios practicos y observacién de espacios fisicos, poniendo
énfasis en el trabajo en clase.

Trabajos individuales en formato digital.

VI. Evaluacion (Tipos, instrumentos):

La metodologia de evaluacion comprende cuatro entregas (notas parciales), donde se evaltan los
contenidos de cada unidad de manera sumatoria, enfatizando la sistematizacion del uso de
herramientas( grupos, componentes, capas, componentes dinamicos, seccidn, corte, imagenes
insertas), la claridad de los elementos representados( correcta interpretacién del objeto en sus
vistas normativas), la coherencia entre visualizacion(estilo de visualizacion de sketch up),
informacion(acotacion, cuando es pertinente), Uso de la herramienta lay out, como complemento
fundamental en la expresién de planimetria (capas, paginas, acotado, vectorizado y exportaciéon a
formatos diversos).puntualidad en entrega y proceso, entendido como el desarrollo de destrezas
cognitivas y técnicas transversales con fin expresivo, como también objetivo. Los ultimos
contenidos se enfocan en proyecto colegiado con Taller basico |l.
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VIII. Bibliografia complementaria:




