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En espafiol: Dibujo II
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Cédigo

Unidad académica/organismo que lo desarrolla:

Horas de trabajo presencial y no presencial: 3 horas presenciales / 2 veces por semana
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Propdsito General del Curso

El taller se orienta a la comprension y reconocimiento del dibujo en su funcién de representacion
y/o traduccion del espacio tridimensional al plano bidimensional, a partir de la estructuracion de
modelos inorganicos y organicos simples.

La representacion de dichos modelos se abordara mediante ejercicios de perspectiva,
composicidn, valorizacion lineal, trama y mancha (luz mediatinta y sombra).

‘ Competencias y Sub-competencias a las que contribuye el curso
Competencias

1. Creacion y Produccién Artistica

1.1 Generary producir una obra artistica que dé cuenta de una poética visual abierta a un analisis
critico de la realidad.

1.3 Explorar diversos recursos materiales, procedimentales y de operaciones, buscando

establecer un discurso visual consistente que establezca relaciones significativas entre la

técnica, los procedimientos y el lenguaje.

Subcompetencias

1.1.4. Incorporar la observacién como base del analisis y reflexion artistica.

1.1.5 Reconocer e identificar los elementos estructurantes de la visualidad de forma alfabética,
sistematica, organizada y sintactica.

1.3.1 Explorar y comprender el territorio material de la produccion artistica

Competencias transversales



1.Capacidad de investigacién
2. Capacidad critica y autocritica

‘ Resultados de Aprendizaje

Comprender el dibujo como herramienta de representacién mediante la traduccion de modelos tridimensionales
basicos al plano bidimensional.

Comprender y practicar la perspectiva como sistema de representacion.

Utilizar la composicidn, la linea, la trama y la mancha como elementos del dibujo en su dimensién representativa.

‘ Saberes/Contenidos

-Dibujo de estructura de figuras geométricas basicas (esfera, cubo, cono y cilindro)

-Figuras geométricas basicas en perspectiva (uno y dos puntos de fuga)

-Luz y sombra en figuras geométricas basicas (valorizacion de linea, trama y mancha)

-Dibujo de estructuras de figuras organicas (pliegues y dobleces de papeles, telas, vegetales, etc.)

-Luz y sombra de figuras organicas (valorizacion de linea, trama y mancha)

Metodologia
Los contenidos de este curso seran explicados tedricamente por el docente y desarrollados en actividades practicas
por el estudiante durante las horas de taller.

Nivel de logro Dibujo Il: Medio (comprender y conocer)
Escalas de evaluacién: 1.0 a 7.0 seguin pautas individuales de calificacion por actividad.

Requisitos de Aprobacion
- Asistencia 80%.
Nota de aprobacién minima (escala del 1.0 al 7.0): 4.0.

Representacion, linea, trama, composicion, mancha, perspectiva
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