A rtes ‘ P# Escuela de Pregrado
- .2 Facultad de Artes
7\ "a|2] Universidad de Chile

NOMBRE ACTIVIDAD CURRICULAR

En espaiiol: Interfaz

En inglés: Interface

Profesora/profesor a cargo Monica Bate

Cadigo U-Cursos: TAIB122-203-5

Unidad académica/organismo que lo Departamento de Artes Visuales
desarrolla

Horas de trabajo presencial y no 6:30h / 1h

presencial

Numero de créditos SCT-Chile

Proposito general del curso

Taller que aborda conocimientos teérico-practicos desde una vision introductoria y
experimental de los procesos materiales y soportes de la construccidn del objeto medial
digital y electrdnico.

Este primer nivel se enfocard en la experimentacién con soportes tecnolégicos que
exploran las posibilidades expresivas, reflexivas y estéticas de la relacion entre el mundo
fisico y el virtual, a través de ejercicios que permiten abordar de manera explorativa la
programacion y la electrdnica.

Competencias y subcompetencias a las que contribuye el curso

Competencias

1. Creacion y Produccidn Artistica

1.1 Generar y producir una obra artistica que dé cuenta de una poética visual abierta a
un andlisis critico de la realidad.

1.3 Explorar diversos recursos materiales, procedimentales y de operaciones, buscando
establecer un discurso visual consistente que establezca relaciones significativas
entre la técnica, los procedimientos y el lenguaje

1.4 Aplicar las habilidades, técnicas y tecnologias propias tanto de distintas disciplinas
artisticas, como de campos adyacentes.

3. Autogestion y Circulacion de la obra artistica

3.2 Definir y estructurar un cuerpo de obra con el fin de ser exhibido en relaciéon a

espacios tradicionales y/o experimentales, tanto en muestras individuales como

colectivas.

Subcompetencias

1.1.4. Incorporar la observacién como base del analisis y reflexion artistica.

1.3.1 Explorar y comprender el territorio material de la produccién artistica.

1.3.2 Establecer relaciones significativas y coherentes entre los recursos materiales y
propuestas de sentido.




1.3.3. Experimentar recursos materiales y metodologias que permitan ampliar el
lenguaje

1.4.1 Aprender y utilizar distintas tecnologias y técnicas en procesos de creacién

3.2.4 Comprender y aplicar técnicas bdsicas de montaje y edicion.

Competencias transversales de la Universidad

- Capacidad de investigacion
- Capacidad critica y autocritica
- Capacidad de comunicacién oral y escrita

Resultados de aprendizaje

- Conoce referentes artisticos y tedricos para adquirir nociones de la amplitud, la
complejidad y las especificidades de las artes mediales en el contexto del arte
contempordaneo.

- Aplica de manera practica los contenidos que se refieren a los recursos electrénicos y
digitales para la problematizacién de estos como elementos de construccion artistica.

- Desarrolla capacidades de exploracioén e investigacion de los medios y tépicos
ensefiados en el curso con el objetivo de adquirir autonomia en el reconocimiento y uso
de tecnologias complejas e inestables.

- Reflexiona acerca de los procesos practicos y la adquisicion de referentes
tedrico-artisticos a través del desarrollo de una bitacora personal en linea con el objeto
de construir una herramienta de registro y seguimiento permanente.

Saberes/Contenidos

Circuitos electrénicos analégicos

Técnicas de modelado de la electricidad a partir del conocimiento y exploracién de
componentes electrénicos basicos tales como resistencias, leds, parlantes, circuitos
integrados, capacitores, entre otros. Construccidn de objetos y circuiteria.
Profundizacién en conocimientos de la simbologia esquematica electrdnica.

Introduccidn a las interfaces fisicas

Técnicas basicas de control de sonido, luz y movimiento en base al desarme de
interfaces (por ejemplo: teclado, mouse) y microcotroladores.

Técnicas de vinculacidon entre el espacio analdgico y el digital a través de la
programacion y la configuracién de circuitos instruidos por microcontroladores.

Produccion artistica personal
Ejercicio sostenido durante el semestre a través de los medios presentados en el curso,
para abordarlos de manera explorativa y evaluativa desde asuntos constructivos y




formales como la luz, el sonido, el movimiento, el tiempo, la instruccién, la operacion, el
resignificar y lo sistémico.

Contextualizacion y lenguaje

Referentes de las artes visuales, especificamente de las artes mediales, con foco en los
procesos de construccion de lenguaje a partir del desarrollo de obras analdgicas y/o
digitales que dialoguen con el concepto de interfaz en tanto mediacién
humano-maquina.

Metodologia

- Clases expositivas

- Talleres de exploracién y experimentacién
- Lecturas de profundizacién

- Presentaciones de trabajos personales

- Desarrollo y seguimiento de bitacoras

- Exploracién y experimentacion autonoma

- Evaluaciones acumulativas durante el semestre a través de ejercicios practicos y
desarrollo de bitacora (60%)
- Entrega final de proyecto personal (40%)

* El programa es siempre una planificaciéon “ideal” las condiciones reales hacen que
varie, todo esto puede ser adaptado en la medida en que el contexto lo requiera,
manteniendo siempre una coherencia interna entre los medios y fines del programa.

Requisitos de aprobacion

Calificacion minima de aprobacion: 4,0
Asistencia: 80%
Examen: todo/a estudiante rinde examen.

Conceptos clave
Nuevos Medios; Artes Visuales; Arte y electricidad; Circuitos; Microcontroladores;
Programacion; Automatismo; Entrada / Salida

Bibliografia obligatoria Bibliografia complementaria
Autor: Manovich Lev

Titulo: El lenguaje de los nuevos medios de
comunicacion




Datos de publicacidn: Buenos Aires, Paidés
Comunicacion, 2006

Autor: Mumford Lewis

Titulo: Arte y técnica

Datos de publicacién: La Rioja, Pepitas de
Calabaza, 2014
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