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\ Objetivo General de la Asignatura

Que el estudiante adquiera, por medio del ejercicio teérico-practico, los conocimientos fundamentales acerca de
las posibilidades que la programacion ofrecen como recurso para el desarrollo de proyectos en el contexto de las
artes visuales.

Objetivos Especificos de la Asignatura
- Que el estudiante adquiera nociones basicas de programacion.

- Que el estudiante logre problematizar, a partir del propio hacer, acerca de las tecnologias electronico-digitales
como elemento discursivo y/o soporte visual.

- Que el estudiante conozca referentes relacionados con practicas de creacidn artistica vinculadas a los llamados
'nuevos medios'.

- Que el estudiante adquiera habilidades para investigar y actualizar sus conocimientos acerca de los temas que
convoca el curso, de manera autéonoma.

Saberes/Contenidos
- Programacion introductoria en Processing.

- Aplicacidn de recursos digitales a proyectos creativos personales.

- Relacion entre artes visuales y recursos tecnologicos electrdnicos y digitales.

Metodologia
Las sesiones seran principalmente practicas orientadas al aprendizaje de herramientas de programacion.

Se entregaran algunos contenidos tedricos al inicio de algunas clases con el fin de revisar referentes,
contextualizar y reflexionar acerca de los recursos con que se esta trabajando.

Los y las estudiantes resolveran ejercicios practicos para aplicar de manera auténoma a sus propias propuestas
personales de creacion.




Evaluacion

1) nota coeficiente 1: Revision de procesos en bitacora
2) nota coeficiente 1: Revision de procesos en bitacora
3) nota coeficiente 1: Revision final de bitacora

\ Requisitos de Aprobacion

- (por contexto COVID, no hay requisito de asistencia)
- Ejecucidn a tiempo de ejercicios requeridos.

- Desarrollo de documentacion en la bitacora.

Programacion, Objeto tecnoldgico, Arte y tecnologia, arte y nuevos medios, arte electrénico, arte y
programacion, arte digital

Bibliografia Obligatoria

Bibliografia Complementaria
- Manovich Ley, El Lenguaje de los Nuevos Medios de
Comunicacion, Paidés Comunicacién, Barcelona, 2005.

- Reas C., Fry B, Getting started with Processing, Maker Media,
2015

- Abascal Rocio, Hola Mundo con Processing, Universidad
Auténoma Metropolitana, 2015

- Reas C., Fry B., Processing: A Programming Handbook for
Visul Designers and Artists, MIT Press, 2007




