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DESCRIPCION DE LA ASIGNATURA

Este curso ofrece una introduccién dindmica al mundo de la innovacion y el
emprendimiento aplicado al sector agropecuario. A través de una combinacién de
teoria y practica, se entregan conceptos clave, metodologias modernas y
herramientas utiles para identificar oportunidades, disefiar soluciones y desarrollar
proyectos innovadores con enfoque sustentable.

Se exploran los ecosistemas de innovacién y el impacto del emprendimiento en la
economia global. Se aplican modelos como el Modelo de Negocios “Canvas” y la
Propuesta de Valor “Canvas”, que permiten construir y validar ideas de manera agil,
centradas en las necesidades reales de los usuarios.

El curso incorpora tematicas actuales como ética, sostenibilidad e impacto de las
nuevas tecnologias (inteligencia artificial, nanotecnologia, edicion génica),
preparando a los estudiantes para liderar procesos de cambio en entornos
complejos y en permanente transformacion.

OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL:

e Desarrollar capacidades para emprender y generar valor en el ambito
agropecuario, mediante la aplicacion de metodologias modernas vy
herramientas practicas para disefar, evaluar e implementar proyectos de
innovacion.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:
e Comprender el ecosistema nacional e internacional de innovacién.
e Conocer modelos contemporaneos de desarrollo de emprendimientos.
e Diferenciar entre ideas y oportunidades reales de negocio.
e Aplicar herramientas metodolégicas para validar propuestas innovadoras.
e Construir propuestas de valor para distintos actores relevantes.
e Disefar prototipos funcionales de baja resolucion.
e Desarrollar habilidades de comunicacion efectiva a través de presentaciones
de alto impacto (“pitchs”).



DIRIGIDO A:

e Profesionales del sector agropecuario interesados en desarrollar ideas
innovadoras o emprender proyectos con impacto econdmico, social o

ambiental.

e Ejecutivos y técnicos que lideren areas de desarrollo, procesos, tecnologia o

comercializacion.

e Personas motivadas por transformar realidades mediante soluciones

creativas y viables.

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE:

e El curso se estructura en clases tedricas seguidas de talleres practicos, de

manera de fomentar el aprendizaje activo y colaborativo.

e Los estudiantes trabajaran en grupos reducidos (3 a 5 personas) para el

desarrollo progresivo de un proyecto de innovacion especifico.

e El trabajo semanal auténomo es fundamental para aplicar lo aprendido y

avanzar en el proyecto.

e Se recomienda el uso de computador portatil para facilitar el trabajo

colaborativo y la busqueda de informacidon durante las sesiones.
COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA:

Basica:
e Comprender los fundamentos de la innovacién y su relevancia en el
desarrollo del sector agropecuario.

Genérica:
e Aplicar enfoques innovadores a los sistemas productivos, el agregado de
valor y la gestion sustentable de recursos, incorporando tecnologias
emergentes cuando corresponda.

Especifica:
e Analizar sistemas productivos y disefiar estrategias de innovacion
adecuadas para distintos contextos del agro.

RECURSOS DOCENTES:
e El curso combina sesiones sincrdnicas y trabajo autonomo, en modalidad
completamente remota. Se basa en el desarrollo de un proyecto practico
guiado por el equipo docente.

Categoria Descripcion

Horas lectivas 14 sesiones de 2,5 horas, 35h lectivas totales.

Horas no lectivas Mentoria remota de 5,5 horas semanales, 77h totales.




ACTIVIDADES:
e C(lases expositivas
e Talleres aplicados
e Charlas de expertos
¢ Lecturas complementarias

CONTENIDOS:
1. Fundamentos y metodologias de innovacion y emprendimiento (7 horas
lectivas)
o Definiciones, tipos y caracteristicas.
o Identificacion de problemas y oportunidades.
e Gestion de emprendimientos con metodologias agiles.
e Analisis de mercado y segmentacion.
e Construccion de modelos y propuesta de valor (Lienzos Canvas).
e Desarrollo de prototipos y aprendizaje validado.
e Técnicas de presentacion oral efectiva (“pitch”).
e Ecosistemas de innovacién y colaboracion publico-privada.

2. Modelos de negocio, captura de valor y aspectos normativos (5 horas
lectivas)

e Tipos y componentes de modelos de negocio.

e Escalabilidad e impacto.

e Propiedad intelectual y transferencia tecnologica.

3. Experiencias, casos y desafios (5 horas lectivas)

« Etica en la innovacién.

e Sostenibilidad como eje de proyectos innovadores.

e Aplicaciones tecnoldgicas en el agro (IA, edicion génica, nanotecnologia).
4. Talleres aplicados (22,5 horas)

e Identificacion de oportunidades.

e Propuesta de valor.

e Validacion de problemas.

e Disefio del lienzo de negocio.

e Modelo financiero y punto de equilibrio.

e Practica de presentaciones.

e Mentorias y presentacion final.

EVALUACION DEL APRENDIZAJE:

Instrumento Ponderacion
Presentacion 1 20%
Presentacion 2 20%
Informe 30%
Presentacion final 30%

Consideraciones: (i) Escala de notas de 1.0 a 7.0; (ii) Nota minima de aprobacidn:
4.0; (iii) Cada evaluacion debe aprobarse individualmente; (iv) No se contempla
examen recuperativo. (v) Los grupos que realicen su presentacidon final en inglés
reciben un punto base adicional.
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